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Das Fesselndste, was in Sachen FuBball 
je geboten wurde. Ein absolutes MuD f iir 
jetfen FuBballfan und Nintendo 64 Spieler. 



Chiedliche Spielermodi und unzahlige Einstellmogliehkeite 
'ierigkeitsgrade - Spielspaft fiir Anfanger und fette Herausf 

• Spieioptlonen bis zum Abwinken z.B. 

- umfangreicbe Taktik- und Strategiewahl 

- verschjedene Stadien und Wetterbedingungen 

- Erstellung eigener Spieler 

)- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™,,. 
Vollig f reie Bewegungsmogl ichkeiten der Spieler dank Analogstick-Unterstiitzung 

• Lebensechte Animation durch Motion Capturing 

• Fur bis zu 4 Spieler gleichzeitig 



r Prof is 



el/6/97: Spiel des Monats 

"Mit ISS 64 definiert Konami den Begriff 
FuOball-Simulation neu!" 

95 % 



Mega Fun.6/97:JSSi 

odpr um es krass - 
Superstar-Soccj 
FuRball-Simulanonen^- u 

92.% $,, Jt 



nternational 



Video wpiva ^^r^Mi^wn 

wurden-flnsete Wiinsche erhort, Konawi hat 
nut international Superstar Soccer sfltlle 
Konkurrenten weit hinter sich gelassep..." 



Spielspaft: 93 

I^nj^lttHt-ation^ 






Fimifl^i II'mhM 



O von 10 

"...wild FuUball pur g 
gegnerj fanlastisc' 
ISS lebt von der Vs 



. Spiel < 

i .kten 

■■nalfharte Gomp 
'^hochintellig* 



Total 5/97: 

Soccer 64 stell' 

d SimurattoneiTm 



amis International Superstar 
bisher erschienenen FuBball- 
Tlfflnrn - n v 7~frffiiW l - Brtwttwi gpi-ih^ri/a j f | j r|r| 
Presentation vewicrimelzen zu einem wahren 
MeisterwerkJ'sr 

Note 1 » 



Maniac 6/97: "ISS 64 ist die beste FuBball- 
simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!" 

91 % 



NINTENDO" 



praseni/ert durch 



SAT.DFUSSBALL 



SPORTS SERIES. 



WWW.K0NAMI.COM 
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■ edes Jahr die gleiche Leier - vor 
I der E3 freut man sich auf neue 
Spiele, tolle Parties und billiges 
Shoppen in Amerika. Kaum sind die 
Jungs aber zuruck, wird gejammert 
die FuBe tun weh.Termine wurden 
nicht eingehaiten, keine Zeit, die 
gezeigten Spiele anzutesten - 
nichts hat also geklappt. In letzter 
Minute flatterte dann noch eine 
Einladung zur Pressekonferenz mit 
Bruce Willis ins Hotelzimmer, der 
dann mit drei Stunden Verspatung 
antanzte und nur belanglose Fragen 
beantwortete. Immerhin ist er der 
Meinung, Gewalt in Videospielen 
wiirde der Jugend in keinster Wei- 
se schaden, nur die echte Gewalt, 
wie sie tagtaglich uber Nachrichten 
hort oder gar am 
eigenen Leibe zu 
spiiren kriegt, be- 
einflusse unsere 
I Kinder. DaB wohl 
nur unsere Re- 
dakteure jam- 
mernde Weich 
sind, be- 



bestaunen, 
reinsetzen lelder 
verboten 



wieB Michael Friesl von Nintendo 

Deutschland, der trotz schwerer 

Verletzung am rechten groBen Zeh AmTitus-Stand 

tapfer drei Tage E3 im Anzug und s ab ' s d}esen 

in Badeschlappen uberstand und Lambor s hi " i z " 

mit der Mitleidstour sogar groBen 

Erfolg bei den weiblichen Besu- 

chern hatte. Zu den erfreuli- 

chen Randerscheinungen ge- 

horte eine lange Kolonne un- 

bezahlbarer Oldtimer, die uns 

auf dem FuBmarsch zum 

Messe- Center den Weg ver- 

sperrte, doch von einem ech- 

ten Duesenberg und weite- 

ren Meisterwerken fruherer 

Ingenieurskunst laBt man sich 

gerne aufhalten. Auch 

wahrend der E3 wurden 

die PS im Manne kraftig 

animiert, den roten 

Lamborghini waren wir 

gerne mal probegefah- 

ren. Nun denn - die 

nachste Messe kommt 

bestimmt... 




Man Khtendert durch Atlanta und denkt an nichts Botes und 
platzlich rollen einem solche Traumkarossen entgegen 



Muskelbepackt 
und teicht gekteidet, 
beliebtes Werbemlttel 
vieler Softwarefirmen 
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MDKfPS): 
62 J Shiny: PC- 
* ' ' "■ ■ ' Meltterwerk 
wird von einem relativ 
unbekannten 
Bmwicklerteam aus Los 
Angeles fur die 
Playstation umgesetzt. 
Wir haben die Jungs 
besucfit, um um von der 
Qualitat der 
Konvertierung vor Ort 
zu uberzeugen und 
Euch das Team von 
Neversoft genauer 
vorzustellen 



nEws 



[HT" 

BATMAN <£ 
ROBIN (PS): 
Ganz Gotham 
City a/s 
5pre(wiese fiir 
Batman £ Robin, 
in Probes 
exzeffentem 3D- 
Action- 

Adventure wurde 
die gesamte 
Stadt integriert! 




FORMEL / 
42 97 f PS): In 
^^^~ J der ietzten 
Ausgabe hatten wir 
Eucfi die Entwieker 
vorgestellt, inzwischen 
erhieiten wir ouch erne 
Preview-Version von 
Psygnosis' neuem 
Formel- 1 -Hammer und 
berichten iiber 
Fahrgcfuhl, neue 
Features, Splitsereen- 
Modus und was uns 
sonst noch auffiel 




• Direkt von der E3 



Messebericht - Die Highlights von Atlanta 

The Lost World 26 

PS/SAT: Der Film, das Spiel, der Automat 

Goldeneye 007 32 

N64:3D-Action in Perfektron 



Conker's Quest 



34 



N64:Rares zweites 3D-Action-Adventure 



Banjo-Kazooie 

N64: Konkurrenz fur Mario 64? 

Metal Gear Solid 

PS: Beeindruckende Konami-Action 

Gex: Enter the Gecko 



PSiWitziger 3D-Nachfolger 
• Tomb Raider 2 



PS: DieTraumfrau kehrt zuriick 
Formel I "97 



PS: Die ersten Proberunden 
MDK 



PS: Gesprach mit den Entwicklern 
ACE Combat 2 



37 



38 



39 



40 



42 



62 



64 



PS: Bessere Grafik und mehr Missionen 

Discworld 2 67 

SAT: Neues vom Schusselpeter 

Duke Nukem 3D 



68 



SAT: Durchstart mit 3D-Shooter 

CROC - Legend of the Gobbos _ 72 

PS/SAT: Nachschlag mit neuen Bildern 

Batman & Robin 74 

PS: Das Comic-Duo schlagt wieder zu 

Resident Evil 78 

SAT: Mysteriose Genexperimente 



RUBRIKEn 



So bewerten wir . 

Hitparaden 

Leserbriefe 

Inserenten 

Impressum 



80 
81 
98 
101 
101 



TIPB+TRICMS 



Blast Chamber (PS)_ 



Command & Conquer (PS) 

Darklight Conflict (PS) 

Mario Kart 64 (N64) 

Nanotek Warrior (PS) 



Spot goes to Hollywood (SAT) 

Test Drive: Offroad (PS) . 

Turok (N64) 



Vandal Hearts (PS). 



60 

59 

60 

_58 

_59 

58 

60 

59 

_44 



il I LOST WORLD: Wir ste/ten wir Eueft 

2 O das Playstation-Spiel, den Film und den 
i» Sego-Automaten vor 
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— -■- ■■: E3-MESSE- 
06 BER/CHT: 
^»— «■ * Zum eriten 



Mai traf sich die 
Videospiel-induitrie im 
riesigen KongreB-Center 
in Atlanta, und das Motto 
lautete eindeutig mehr, 
mehr, mehr. Noch nie fob 
es 10 viele Neuheiten zu 
sehen und die Qualitdt 
der ausgestelken 
Produkte war generelt 
sehr ansprechend. 
Wolfgang und Rob hoben 
sich drelTage lang die 
Fiifle wundgelaufen und 
alle Spiele In einem 16- 
seitigen Messebericht fur 
Eucfi zusammengefaRt. Im 
Anschluli stellen wir Each 
einige Highlights 
gesondert ror. 
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CONKERS 
QUEST 

(N64): 
Neben Banfo- 
Kazooie war 
dieses nledliehe 
ID-Adventure 
Nintendos 
diesjahrige 
Messeiiberraschung 



32 



Goldeneye 

(N64):Rares 

knalthartes 

Actionspiel im exklu- 

sfven Preview mtt 

Interview 



TOMB RAIDER 2 (PS) ; Lara 
Craft 1st zuriick, hiibscher 
denn je, mix neuen Aleves, 
neuen Gegnern und im knappen Bikini, 1 



40 



94 



WARCRAFT 2 (PSISAT): Blizzards 
geniales PC-Echtzeitstrategiespiel 
bewelst Im Test ouch ats Konsoten- 

umsetzung absolute Klasse 
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METAL GEAR SOUD (PS): Das 
wahrscheinlieh beste Actlonssptet 
der E3 kommt von Konami 



SONY PLAYSTATION 
Agent Armstrong 

Raystorm 

Ray Tracers 



NINTENDO 64 



Real Bout Fatal Fury . 

Transport Tycoon 

Warcraft2 



86 
84 
90 
85 
88 
94 



Hexen 64 



SEGA SATURN 



Warcraft 2 



WipEout2097_ 



82 



94 
92 
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NHL Breakaway '98 {PS) 



NFL Quarterback Club 
fur Playstation 



Mehr Spiele als jemals zuvor bot die diesjahrige E3 in Atlanta an. 



vor allem fur die Sony Playstation rollt eine uniiberschaubare Masse is* 



an Produkten auf uns zu. wdhrend Nintendo immer noch Probleme ha t. . 
genugend Nachschub furs Nintendo 64 zu liefern. Fur den Saturn I 



werden viele Spiele nicht mehr umgesetzt, dafur ist die Oualitdt 



der angebotenen Titel sehr hoch. Wie immer haben wir auch dieses Jahr 



den Messeuberblick nach Firmen gegliedert. im Anschlup daran findet Ihr 



einige der Messe-High lights ausfOhrlich beschrieben. 



J***s&A * r.<-:,;. 
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3DOs World Championship 
Racing fur M2 wird wohl nle 
erscheinen 





Mit Konsolen hat 3 DO nicht mehr viel 
am Hut. Fur die eigene 32-Bit-Hard- 
ware entwickelt man nicht mehr, fiir die 
Playstation soil eine Umsetzung des Action- 
Strategie-Titels Army Men folgen.von dem 
allerdings nur die PC-Version zu sehen war. 
In dem kleinen Hotelzimmer - die Kosten 
fur einen Stand auf der Messe wollte man 
sich wohl sparen - stand immerhin die Mi- 
Hardware, und so durften wir ein paar Run- 
den bei World Championship Racing 
(M2) drehen, das laut 3DO fertiggestellt ist 
und sofort ausgeliefert werden konnte. Lei- 
der hat Matsushita das M2 inzwischen ge- 
strichen, wovon 3DO interessanterweise 
nichts wuBte. 



ACCLAIM war hocher- 
freut Liber die Auszeich- 
nung ftir Forsaken 
(N64, PS), das zum besten 
Spiel der Messe gewahlt 
wurde. Das Spielprinzip 
erinnert stark an Des- 
cent, grafisch wirkt For- 
saken mit genialen Licht- 
effekten und schneller 
3D-Engine aber um Klas- 
sen besser. Nahere Infos 
zum 3D- Action-Adven- 
ture Batman&Robin 
(PS) findet Ihr auf Seite 
74, Extreme g hatten 
wir Euch schon in den 
letzten beiden Ausgaben 



vorgestellt NFL Quarterback Club '98 

(N64, PS) setzt vor allem furs Nintendo 64 im 
HiRes-Modus einen neuen Standard, an dem 
andere Sportspiele gemessen werden. Auch 
NHL Breakaway '98 (N64.PS.SAT) konnte 
grafisch und spielerisch den Spitzenplatz bei 
Eishockeysimulationen einnehmen, eine 
Uberraschung war NBA Jam '98 (N64, PS), 
das nur als Video im Kammerchen lief und ne- 
ben dem bekannten Action-Mode auch eine 
hochwertige Simulation mit funf Spielern pro 
Team und realistischer Spielengine anbietet. 
Wer von den zahllosen Wrestling-Updates 
immer noch nicht die Nase voll hat, wird mit 
WWF '98 {N64, PS) zufriedengestellt. Ma- 
gic: the Gathering fur jeden Geschmack 
lautet das Motto, derm nach dem bekannten 
Strategiespiel Battlemage (PS, SAT) folgt 
mit Armageddon (N64, PS) gleich noch ei- 
ne actionlastige Automatenumsetzung, wo Ihr 
mit einerVielzahl von Zauberspriichen in ei- 
ner Arena aufeinander losgeht. Ob die Fan- 
tastic 4 (PS) als Final-Fight-Verschnitt dem 
Genre neue Impulse vermitteln konnen, darf 
bezweifelt werden, Priigelfans werden mit 
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Aqua 

Prophecy Jtommt aus der 

Feder der Coolboarder-Macher und wird 

von ASCII in westlichen Gefilden vermarktet 



dem banalen Spielablauf trotzdem zufrieden 
sein. Ratselfreaks warten schon lange auf 
Riven: The Sequel to Myst, das eines der 
wenigen Produkte im Acclaim-Katalog ist, das 
neben Playstation auch fur Saturn verbffent- 
licht wird. 

ACCOLADE hat die Entwickler der beiden 
Destruction-Derby-Spiele engagiert und laBt 
sie gerade an Test Drive 4 (PS) werkeln.das 
im Gegensatz zu seinen Vorgangern tatsach- 
lich einen guten Eindruck macht. Die Pro- 
grammierer planen sogar einen Trip nach 
Miinchen, urn Eindrucke fiir einen Stadtkurs 
durch die bayerische Metropole zu sammeln. 
Zu den angebotenen Boliden gehoren neben 
dem Zehnzylinder-Monster Viper auch Klas- 
siker wie die Cobra aus dem Jahr 1967 und 
der Camaro ZL-I. Altmeister Jack Nicklaus 
hat sich die Rechte an seinem guten Namen 
fur die Golfsimulation Jack Nicklaus '98 
(PS) sicher gut bezahlen lassen, erstmals bie- 
tet Accolade PS-Besitzern als Option einen 
Kurs-Designer an. mit dem Ihr Eure eigenen 
Golfplatze entwerfen konnt. 



Bei ACTIVISION konzentriert man sich 
auf zwei Playstation-Titel, fur den Action- 
shooter Apocalypse sicherte man sich die 
Mitarbeit von Bruce Willis, als dessen Kum- 
pan Ihr Euch durch zahlreiche, grafisch an- 
sprechende Welten ballert. Mehr zu Apoca- 
lypse in der naehstenVG.An Pitfall 3D (PS) 
wird noch fleiRig gearbeitet, erst im Friihjahr 
98 darf Pitfall Harry Jr. zu seinem ersten 3D- 
Abenteuer aufbrechen, wobei einige der Le- 
vel nur Pseudo-3D-Welten ahnlich wie Pan- 
demonium anbieten, wo Euer Weg im Prin- 
zip genau vorgegeben ist. 

Dezent und bescheiden gab sich bislang Kings 
Reld-Entwickler ASCII ENTERTAIN- 
MENT: Gab es auf der letzten E3 noch wenig 
Neues zu sehen, sorgte das japanische Soft- 
warehaus diesmal mit einem beachtlichen Play- 
station-Line-Up fur entsprechend Furore. Et- 
was nassfeucht geht es gleich zu Beginn bei dem 
3D-Action-Adventure Aqua Prophecy von- 
statten. In einer malerischen Unterwasserwelt 
macht Ihr Euch als schnuckelige Badenixe (Lara 
Croft lafit gruflen!) auf die Schwimmflossen, um 



mysteriose Geheimnisse rund um Atlantis zu 
entratseln. H inter dem ungewohnlichen Titel 
Felony 1 1-79 verbirgt sich ein Fun-Racer, der 
in Japan bereits unter dem Namen Runabout 
uber die Ladentheke ging.Als Fahrzeuge stehen 
22 verschiedene PS-Boliden zur Auswahl, die 
Palette reicht hierbei von einem schnittigen Fl- 
Flitzer bis zum Vespa-Roller. In noch einer sehr 
friihen Entwicklungsphase befindet sich das 3D- 
Rollenspiel Shadow Madness, in dem der 
Spieler eine dreikopfige Party durch SGI-geren- 
derte Fantasy- Welten fiihrt. Mit Schwert,Bogen 
oder Hen ker- Sense bewaffnet, liefert Ihr Euch 
mit bizarren Monster-Kreaturen atemberau- 
bende Echtzeit-Kampfe. Mit dem Horror-Ad- 
venture Clock Tower prasentiert ASCII einen 
Resident-Evil-Klone, der in puncto Blutver- 
schwendung dem Original in nichts nachstehen 
soil. Der Spieler steuert wahlweise einen von 
vier Charakteren durch zahlreiche Render-Ku- 
lissen mit dem Ziel, ein verschwundenes Zau- 
berschwert zuruckzuerobern.Via Bleikugel-Po- 
wer und anderen scharfkantigen Stahlwaffen 
bietet man den anriickenden Monsterhorden 
ordentlich Paroli. Zahlreiche Level und knackige 
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Explosions- 

effekte und 

fasiinierende 

3D-Weken 

erwarten Eueh 

in dem 

spannenden 

Action-Inferno 

"One" dm von 

der US-Firma 

ASC -Games 

stammt 



Ratsel versprechen ein munteres Grusel-Ge- 
kloppe. Moon ist ein weiteres 3D-Rollenspiel, 
in dem Ihr Euch aus der Iso-Perspektive den an- 
riickenden Monsterscharen entgegenstellt 
Im Gegensatz zu den „seri6seren" Genrever- 
tretern handelt es sich hierbei mehr um eine 
Fantasy-Satire, die humoristisch stark an Psyg- 
nosis' abgedrehtes „Scheibenwelt"-Abenteuer 
erinnert 

Ohrenbetaubend war der Larm am Messe- 
stand von ASC GAMES. Der Ausloser dieses 
rohrenden Soundspektakels war schnell aus- 
findig gemacht. Frei nach dem Motto: „Born to 
be wild" durfen in Kurze alie Off-Road-Raser 
bei der Playstation-Fortsetzung von Hardco- 
re Vollgas geben. Bis auf eine geringfugig ver- 
besserte Optik, neue Strecken und einen 
Zwei-Spieler-Split-Screen-Modus blieb spiele- 
risch alles beim alten. Etwas bleihaltiger geht 
es in dem Cyber-Action-Adventure ONE (PS) 
vonstatten, das in einer fernen Zukunftswelt 
spielt.Als Superpolizist mit dicker Plasma-Gun 
bewaffnet, wandert Ihr durch dreidimensiona- 
le Echtzeit-Kulissen und versucht, ubelgelaunte 
Gangster umzunieten. Hobbyfischer bekom- 
men mit Bass Tournament (PS) ihr Traum- 
spiel prasentiert.Ohne sich nasse FuBe zu ho- 
len.darf man hier an idyllischen Seen aufWett- 
kampf-Angeltour gehen 



Klein aber oho — der ATLUS-Stand gehor- 
te zu unseren personlichen Highlights, denn 
auf Ogre Battle (PS) warten wir schon 
sehr lange. Endlich gibt es wenigstens mal ei- 
ne englische Version dieses genialen Strate- 
giespiels, das Ende Juli in den Staaten verof- 
fentlicht wird.Vielleicht erbarmt sich ja ein 
europaischer Vertrieb und sichert sich die 
Rechte fiir Deutschland. 

BMG INTERACTIVE, der Softwareableger 
des zweitgroBten Medienkonzerns der Welt, 
zeigte an seinem Stand eine Reihe von zuktinf- 
tigen Playstation-Produkten, die teils vorerst 
nur in ihrer PC-Fassung spielbar waren. Bei 
DMAs Grand Theft Auto (PS) sind erstmals 
BleifuB-Fetischen mit taktischen Hintergedan- 
ken gefragt.Aus derVogelperspektive gezeigt, 
liefert Ihr Euch mit hartnackigen Gesetzeshu- 
tern heiBe Verfolgungsduelle, wechselt in an- 
dere Vehikel, fiihrt Gesprache und versucht 
mit diesen Erkenntnissen vorgegebene Mis- 
sionsziele zu losen. Hinter Tanktics (PS) ver- 
birgt sich ein Strategic- Actionspiel, in dem ein 
kleiner Flugdrache als Konstruktionsmaschine 
bzw. Transportmittel fiir Panzer mifibraucht 
wird, Habt Ihr damit einen Panzer aus vielen 
Einzelteilen zusammengestellt, gilt es damit 
verschiedene Zerstorungsmissionen zu be- 
waltigen. In Spec Ops - U.S. Army Ran- 



Resldent Evil 2 

gab es (eider nur als Self-Running-Demo 

auf dem Stand zu bestaunen 

gers (PS) wird der Spieler zum gnaden losen 
Einzelkampfer. Aus der Ego-Perspektive 
schlagt sich der wackere durch diverse 
Spezialauftrage, die mit realistischen Umfeld- 
bedingungen aufwarten. Ob die Playstation- 
Varianten mit der gleichen Komplexitat wie 
die PC-Versionen aufwarten konnen, bleibt 
noch abzuwarten. Ebenfalls aus dem DMA- 
Entwicklungslabor stammt das Nintendo 64- 
Spiel Silicon Vally. Hier steuert Ihr einen 
kleinen IC-Chip durch kunterbunte 3D-Kulis- 
sen und versucht, skurrilen Angreifern aus der 
Tierwelt den Garaus zu machen. Der kleine 
Silizium-Chip besitzt die auBergewohnliche 
Fahigkeit, sich in andere Formen zu transfor- 
mieren. In Courier Crisis (PS) besteigt Ihr 
den Sattel eines Fahrrad-Kurierdienstes, der 
mit alien Mitteln seine Auftrage erfiillen mufJ, 
Das interaktive Rockstudio The Tour gab es 
nun auch in einer PS-Variante zu sehen. Mit 
einem Spezial-Sensor, der am Joypad-Port an- 
gestopselt wird, darf der virtue lie Luftgitar- 
renspieler viele bekannte Rock-Melodien 
nachspielen. 

Wie nicht anders zu erwarten, wurden bei 
CAPCOM fastausschlieGlich Playstation- und 
Saturn-Adaptionen von aktuellen Automaten- 
hits gezeigt. Einen sehr guten ersten Eindruck 
hinterlieSen die beiden Beat'em-Up-Konvertie- 
rungen Marvel Super Heroes (SAT, PS) und 
X-Men vs. Street Fighter (SAT, PS), die so- 
wohl spielerisch als auch optisch iiberzeugen 
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In Resident £vi/ Directors Cut 
(PS-only) gibt « neue .-" 

Kamerapcrspekfiven and 
literweise mehr Gore-E(fefc*e 



konnen. Fur Sammler und Fans von Capcoms 
weltberiihmter Prugelserie ist die Super 
Street Fighter 2 Collection (SAT, PS) ge- 
dacht Auf der CD befinden sich die Qriginal- 
versionen von SSF 2 (+Turbo) und Super 
Street Fighter Alpha 2 Gold, das mit neuen 
Moves aufwartet. Mit Breath of Fire 3 (PS) 
hatte man endlich auch das 32-Bit-Rollenspiel- 
Sequel in engiischer Sprache angekundigt Die 
Hintergrundgrafiken und die Figuren wurden 
teilweise mit SGI-Workstations generiert, die 
Hand ung kniipft nahtlos an die beiden SNES- 
Vorganger an. Das ultimative Horror- 
Action-Adventure Resident Evil erscheint in 
einer ungeschnittenen Directors Cut-Fassung 




exklusiv fur Sonys Playstation. Neue Kamera- 
perspektiven, mehr Gore-Effekte und veran- 
dertes Charakterprofile sollen den Fan ein 
zweites Mai zum Durchspielen bewegen. Als 
zusatzlicher Kaufanreiz liegt der Spielepackung 
eine Demo-CD von Resident Evil 2 bei. Das 
heifiersehnte Sequel war ubrigens nur als Self- 
Running-Demo zu bewundern, mit dem Hin- 
weis.daB es eineVeroffentlichungfriihestens im 
nachsten Jahr geben wird (schade). Bei Street 
Fighter EX Plus (PS) fliegen Euch erstmals 
die kantigen Polygon-Fauste der dreidimensio- 
nalen Street-Fighter-Garde um die Ohren. Ne- 
ben einem reichhaltigen Schlagrepertoire ste- 
hen dem SSF-2-Fan alle Specials und Kniffe des 



Automatenvorbilds zur Verfiigung. Fur Rock- 
man-Anhanger gibt's mit Mega Man X4 (PS, 
SAT) und Mega Man Neo (PS) zwei neueAc- 
tion-Abenteuer. Letzterer Playstation-Exklusiv- 
Titel verfrachtet den beruhmten Capcom-Hel- 
den erstmals in die dritte Dimension. Einge- 
schworene Arcade-Fans diirfen sich auf die 
Dungeon & Dragon Collection (PS, SAT) 
freuen. Auf der CD befinden sich die zwei er- 
sten Coin-Op-Klassiker Tower of Doom und 
Shadow over Mysteria der Adventure- Serie. 
AuBerdem konnten sich alle Besucher an dem 
brandneuen Darkstalkers-3-Automaten ver- 
gniigen, der ebenfalls eines Tages fur die Play- 
station und den Saturn umgesetzt wird. 
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Tel.07171- 928892 



Battlesport (us)* 115.- 

Broken Helix (us)* 115.- 

Crow:City o Angels (us) 115.- 

Dark Savior (us) 115.- 

Dark light Conflict (us)* 115.- 

Dragon Force (us) 115.- 

Fighters Megamix (us)* 115- 

Hercs Adventure (us)" 115.- 

LostWorld:JP(us)' 115.- 

Magic: Gathering (us)* 115.- 

ManxTTtus)* " 115.- 

Marvel S. Heroes (us)* 115.- 

Mechvvarrior 2 (us) 115.- 

Megaman 8 (us) 115.- 

Pandemonium (us) 115.- 

Shining Holy Ark (us)* 115.- 

Warcraft 2 (us)* 115.- 

Amok (dv* 99.- 

Bomberman (dv) 99.- 

Crow:City of Angels (dv) 99.- 

Fighters Megamix (dv) 99.- 

ID4 (dv)' 99,- 

Manx TT (dv) 99.- 

Overblood (dv)* 99.- 

Pandemonium (dv)* 99.- 

Shining Holy Ark (dv)' 99.- 
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Ace Combat 2 (jp)* 139.- 

Sroken Helix (us ) 115.- 

Bushido Blade (jp) 139.- 

Clayfighter Extreme (us)* 115.- 

Disc world 2 (us) 115.- 

Hercs Adventure (us)* 115.- 

' Lost World:JP (us)' 115.- 

Magic:Gathering (us)* 115.- 

MOK(US)* 115.- 

Megaman X4 (us)* 115.- 

Over blood (us) 115.- 

flj Rage Racer (us) 115.- 

jfc Raystorm (us)' 115.- 

SF2 Collection (us)* 115.- 

Swagman (us)* 115. 

N^J Syndicate Wars (us)* 115. 

Ten ka (us) 115.- 

QQ Time Crises +Gun(jp)' a.A. 



Toshinden 
rC VMX Racing (us) 

War Gods (us)' 115.- 

Warcraft 2 (us)' 115.- 

i Wild Arms (us) 115- 

Wing Commander 4 (us)4Bfc- 

XevkJus 3D (us)' . 115.- 
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Agent ArnwMbng (dv)* 89. 

Buster Bros. Coll. (dv)* 89 

Exhumed (dv) 69. 

ID4 (dv)* 89. 

ISSPro(dv)' 99, 

Lost Vikings 2 (dv) 89. 

Jgjcr o Machines V3 (dy' on 

Monster Truck (dv)* 

Need 4 Speed *>-**•■* 

Overblood (dv 

Pander General' 

Porsche Challeng. , 

Rage Racer (dv)' 9 

Rebel Assault 2 (dv) 9 

le (dv) r 

td. v. Kinder (dv)* L_ 
|(dv)* 99. 

VFtally (dv)* 8 

Vandal Hearts (dv)' 

Virtual Pool (dv) 

Wing Commander 4 (V 

BOOT cr^ 

GAMEBH H(dv) 
MEMORY CTPd 360 PSX 
MEMJBIY CARD BUNT 25 
RG^KbEL PSX 20 



Versandkostenfrei ! 
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2 Extreme PSX (us) 79,- 

Command & Conquer SAT (dv) 79.- 

Disruptor PSX (us) 79.- 
NBA Livef^PSX (us) 

Space Jam PSX (us) MUM^~ 

Street MMtSAT(dv) f 

Spot 3 MBit) tra.- 

Tobal NoirreX (dv) S<) ■ 

JombratderSAT(dv) ! 

"WFHouseSAT(us) 79.- 

und vielemehr !!! 
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- 19.00 Sa. 10.00-14.00 

Dehalten. Versandkosten 9 DM +3 DM NN Gebiihr 
.adenpreise konnen aiweichen ! 
GbR - Postgasse 9 - 73525 Schwab. GmOnd FAX:07171 -928898 
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In einem von der hektischen AuOenwelt ab- 
geschotteten Konferenzraum prasentierte 
CRYSTAL DYNAMICS seine anrauschen- 
den Spieleknaller fur die Weihnachtssaison. 
Eines der beeindruckendsten Spiele der Mes- 
se haben wir dann auch hier vorgefunden. 
Die coolste Echse der Videospielgeschichte 
Gex: Enter the Gecko (PS) meldet sich in 
einer faszinierenden 3D-Welt zuriick. Ihr 
steuert den Gecko durch gefahrliche Platt- 
formwelten, die mit wunderschonen Spezial- 
effekten aufwarten. Im Spielablauf wird ge- 
-zoomt, rotiert und gedreht, was die Chips 
der Playstation hergeben. Fur das riesige Le- 
vel-Umfeld wurde eine umwerfende 3D-En- 
gine entwickelt, was sich in einer exzellenten 
Grafikqualitac wiederspiegelt. Ob die spiele- 
rische Note an die von Mario 64 heran- 
reicht, bleibt allerdings noch abzuwarten. Ein 
weiteres Highlight im Hupfspiel-Bereich hat 
Crystal Dynamics mit dem Sequel Pande- 
monium 2 (PS) vorgestellt. Mit gewohnten 
Jump'n'Run-Manovern dirigiert Ihr einen der 



beiden Helden aus dem ersten Teil durch 
neue wunderschon stilisierte Landschafts- 
szenerien, die mit traditionellen Gemeinhei- 
ten und Feindscharen ubersat sind. 

Wie bereits seit langerem bekannt ist, 
nimmt das franzosische Softwarehaus 
CRYO INTERACTIVE in Zukunft selbst 
die Vermarktung seiner Produkte in die 
Hand. Fur die Playstation befinden sich eine 
ganze Reihe von interessanten Software- 
Titeln in der Mache. Pax Corpus spielt in 
einer dreidimensionalen Grafikumgebung, in 
der ein weiblicher Action-Star die Hauptrol- 
le spielt. Ihr wandelt auf den Spuren der 
Weltretterin „Kiyana Soro" und erforscht 
mysteriose Geheimnisse einer verzwickten 
Sci-fi-Kultur.AuBerdem geplant sind Playsta- 
tion/Saturn-Umsetzungen von den beiden 
PC-Adventure-Spielen Atlantis und Ubik. 
Zu guter letzt steht mit Dreams to reality 
ein grafisch beeindruckendes 3D-Action- 
Adventure auf dem Release-Plan, das neben 
der gezeigten PC-Fassung auch fur die Play- 
station umgesetzt wird. 



So ein 

Flammenwerfer taBt auch 

einen Saurier nicht kah (Lost World, PS) 

Der Spiele-Ableger der beruhmten Zei- 
chentrickschmiede DISNEY INTERAC- 
TIVE stellte mit Hercules das Playstation- 
Spiel zum gleichnamigen Film vor, liber das 
wir bereits in der vorigen Ausgabe ausfuhr- 
lich berichteten. 

Mit Lost World (PS) durfte DREAM- 
WORKS INTERACTIVE wohl einen der 
groBten Hits des Jahres im Program m haben, 
die Saturn-Version kommt ubrigens von Sega 
direktWir haben die Entwickler der PS-Um- 
setzung nach der Messe besucht. den Bericht 
findet Ihr ab Seite 26. Das zweite Konsolen- 
Produkt namens Skull Monkeys (PS) 
stammt von der kaiifornischen Firma Never- 
hood, wo sich einige ehemalige Shiny-Mitar- 
beiter zusammengetan haben, urn mit Lehm- 
figuren Spiele zu entwerfen. Das witzige 
Jump'n Run und das Team dahinter stellen wir 
Euch in der nachsten Ausgabe ausfuhrlich vor. 
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Lara Croft war der unumstrittene Star am 
EIDOS-Stand, wo man nur mit viel Geduld 
an Tombraider 2 (PS) herankam, das wir 
Euch auf Seite 40 vorstellen. Auch der 3D- 
Actionprtigler Fighting Force (PS) war stan- 
dig umlagert; iiber 40 Angriffsvarianten be- 
herrscht jeder der vier Charaktere. Zehn dus- 
tereVerliese und mehr ais 50 unterschiedliche 
Gegner erwarten Euch in Deathtrap Dun- 
geon (PS), einem harten 3D-Actionspiel. Als 
junger Nirja Kurosawa priigelt Ihr Euch in 
Ninja (PS) durch 14 actiongeladene Level in 
drei verschiedenenWelten. Schon letztes Jahr 
wurde uns der C&C-Klone Conquest Earth 
(PS) vorgestellt,auch das PC-Action-Adventu- 
re Omikron soil fur Playstation umgesetzt 
werden.Die Snowboard-Simulation Chill bie- 
tet 50 Kurse und einen Zweispieler-Modus 
per Splitscreen und Linkoption.Wahrend der 
Messe bestatigte Eidos die Entwicklung von 
N64-Spielen ohne einzelne Produkte zu nen- 
nen, man kann aber davon ausgehen, daB Lara 
Croft wohl bald auch N64-Besitzer mit Ihren 
Kurven begeistern wird. 

ELECTRONIC ARTS zeigte sich erwar- 
tungsgemaR wieder von der sportlichen Seite, 
mit NHL '98 (PS.SAT), Madden NFL'98, 
NBA'98,Triple Play '98 (alle PS) und FIFA 
'98: Road to the Worldcup (N64, PS) will 
man der Konkurrenz den Erfolgs-Zahn Zie- 
hen. Am Stand waren bis auf FIFA leider nur 
die jeweiligen PC-Versionen ausgestellt, von 
alien Sportsimulationen sollen neben Playsta- 
tion- nachstes Jahr auch N64-Umsetzungen 
erscheinen. Da keine der Konsolenadaptionen 



spielbar war, konnen wir Euch auch keine er- 
sten Emdriicke vermitteln oder uber neue 
Features berichten. Mit Nuclear Strike (PS) 
geht die Strike-Serie in die vierte Runde, dies- 
mal verschlagt es Euch nach Nordkorea, urn 
einen Wahnsinnigen aufzuhalten, wofiir Euch 
immerhin zehn unterschiedliche Fahrzeuge 
zur Verfugung stehen. Die beiden Bullfrog- 
Kracher Populous 3 und Dungeon Keeper 
werden auch fur die Playstation umgesetzt, 
und in Europa vertreibt EA Dreamworks 
Lost World. 

Neben dem spielerisch sehr beeindruckenden 
Croc (PS, SAT), das wir Euch schon vorge- 
stellt hatten, gab es bei FOX INTERAC- 
TIVE fiir Aliens vs. Predator (PS, SAT) ei- 
ne Weltpremiere, allerdings war nur die PS- 
Version auf einem Monitor als Video zu sehen, 
gleichzeitig wurde der 3D-Shooter auf das 
Fruhjahr 98 verschoben. 

Einen weiteren vielversprechenden Nintendo 
64-Knaller gab es bei GAMETEK zu sehen. 
Das 3D-Ba!lerspiel Robotek scheint nach 
vorangegangenen Personalproblemen nun in 
den letzten Fertigstellungsziigen zu liegen und 
machte sofort Laune auf mehr. In Robotek 
nehmt hinter den Cockpit-Kontrollen eines 
flotten Raumjagers mit Morphing-Eigenschaf- 
ten Platz und liefert Euch mit aulierirdischen 
Eindringlingen und gigantischen Raumschiffen 
interstellare Ballergefechte. Wie bei Starfox 
64 wird auch hier das neue Vibration-Pack un- 
terstutzt. In den USA sind die beiden Game- 
Shows Glucksrad und Jeopardy! seitjahren 
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der absolute Renner. Aber auch hierzulande 
Ziehen die deutschen Ausgaben der lizensier- 
ten US-Shows immer mehr Zuschauer in 
ihren 8ann. Grund genug fiir Gametek zwei 
Nintendo-64-Spiele zu produzieren, die mit 
den typischen Eigenschaften der Spielshows 
aufwarten. Der Spieler schtupf: bei den N64- 
Version von Glucksrad und Jeopardy! in die 
Rolle der Kandidaten und darf nach Begriffen 
suchen oder knifflige Fragen zu alien mogli- 
chen Wissenbereichen beantworten. Fur 
Deutschland sind laut Gametek speziell ange- 
pafke Versionen geplant, die auch den jeweili- 
gen bekannten Moderator enthalten. 

Spieleveteran GREMLIN INTERACTIVE 

konnte uns auf der sehr beengten Ausstellungs- 
flache leider nur ein PlayStation-Spiel vor- 
fiihren. Mehr gab es zu diesen Zeitpunkt auch 
noch nicht zu sehen wie man es uns eindring- 
lich versicherte. Angekundigt sind eine ganze 
Reihe von Sportspielen, das waren im einzel- 
nen Actus Soccer 2, Actua Golf 2, Actua 
Tennis und Actua Ice Hockey (alle PS, SAT) 
von denen es zumindest schon den einen oder 
Screenshot zu sehen gab. Von dem neuen Fun 
Racer Buggy konnten wir lediglich eine fruhe 
Alpha- Version kurz anspielen.Als Basis diente 
die 3D-Engine von Hardcore 4x4, die optisch 
urn einiges verbessert wurde. 



Im Gegensatz zur letzten Lon- 
don-ECTS hat GT-INTERAC- 
TIVE einen beachdichen Messe- 
stand aufgebaut, der mit reichlich 
interessanten Neuheiten be- 
stiickt war. Bei BugRider (PS) rast 
Ihr mit fliigelschwingender Insek- 
tenpower durch schikanenreiche 
Dschungelstrecken und versucht, 
die konkurrierende Gegnerschaft 
mit einem hochexplosiven Waffen- 
arsenal aus dem Rennen zu werfen. 
In Youngblood (PS) begebt Ihr Euch 
mit einer Dreier Party auf gefahrliehe 
Abenteuerreise und kampft Euch durch bild- 
schone Render-Kulissen. Die beiden PC-Knaller 
Duke Nukem 3D (64) und Hexen (64) 
werden gerade auf Nintendo-64-Form ge- 
trimmt (neue Waffen, Levels etc.). Fiir die Play- 
station erscheint eine Exklusiv-Variante.die den 
Titel Duke Nukem: Total Meltdown tragi. 
Das Spielprinzip aller Versionen ist schnell auf 
einen Nenner gebracht Mit verschiedenen 
High-Tech- Kanonen oder feuerspuckenden 
Zauberstaben bestuckt, stampft Ihr als cooler 
Soldner durch finstere 3D-Katakomben oder 
Sci-fi-Umgebungen, lost einfache Schalterpuzz- 
les und setzt der endlos scheinenden 
Alien/Monster-Plage ein hochexplosives Zer- 
streungsende. Als Besonderheit bieten beide 



Das urkomische 
Alien-Adventure. "Abes Odyjee"macht 
erhebliche ForMehritte 



Ego-Shooter eine Vier-Spieler-Option an. Uber 
das witzige Plattformspiel Abes Odysee (PS) 
haben wir bereits in Ausgabe 04/97 berichtet 
Die lustige Storyline verspricht einiges:Versklav- 
te tolpatschige Aliens werden in einer Fleisch- 
fabrik gefangengehalten und spater selbst als 
Konservenkost verarbeitet In der Hautrolle 
des Alien-Revolutionar ,Abe" zieht Ihr in den 
Kampf gegen Fabrikwachter.Verruckte Appara- 
turen helfen Euch dabei, die vandalierenden 
Wachmanner vom Massenmord des eigenen 
Volkes abzuhalten. Witzig animierte Sprites und 
ein ausgeklugeltes Gameplay lassen auf einen in- 
teressanten Titel hoffen. 
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Branchen-Neuling HASBRO IN- 
TERACTIVE konnte auf der E3 
erstmals seine eindrucksvolle Pro- 
duktpalette im Konsolenbereich der 
breiten Offendichkeit vorstellen. Har- 
te Balleraction bietet gleich zu Beginn 
Beast Wars, das die Nachfoiger-Cha- 
raktere der legendaren Transformer- 
Figuren prasentiert Durch einen Cyber- 
Ctiip mit mechanischen Technologien 
verwandeln sich urspriinglich harmlose 
Tierchen in furchteinfloBende Kreaturen. 
Aus 3D-Blickwinkel tobt Ihr mit Morphing- 
Fahigkeiten durch feindverseuchte Landschafts- 
Szenarien und saubert nach bester Mechwar- 
rior-Manier den Bildschirm von herumwuseln- 
den Feind-Objekten. Fiir die nostalgisch veran- 
lagte Jump'n'Run-Gemeinde und alle, die Spa6 
an unkomplizierten Spielprinzipen haben. ist- 
Frogger gedacht das den legendaren Kult- 
Frosch aus den friihen Achtzigern in einer vollig 
neuen 3D-L)mgebung prasentiert Mit gewohn- 
ten Befehlsmanovern dirigiert Ihr einen grunen 
Laubfrosch durch wunderschon gezeichnete 
Landschaftsszenerien, die mit den klassischen 
Gemeinheiten wie Z.B. sechsspurigen Autobah- 
nen und weiteren tierischen Feindscharen 
iibersat sind.Nach dem Erspielen von bestimm- 
ten Schwierigkeitsgraden kann man sogar das 
Original „Classic"-Arcade-Spiel anwahlen, was 
gerade Oldie-Fans in kindheidiche Zocker-Erin- 
nerungen zuruckversetzen sollte. Fur Hobby- 
Geldhaie und Freunde des Brettspiei-Klassikers 
setzt Hasbro Monopoly auf Playstation-For- 
mat urn. Bis zu vier Spieler gleichzeitig konnen 
zusammen gemutlich von der Couch aus 
Grundstucke verschieben und Hotels verscher- 
beln. Des weiteren gab es Flottenkomman- 
do (PS) zu sehen.das in die Genresparte „Stra- 
tegisches Schiffeversenken" mit Echtzeit-Be- 
rechnung eingestuft werden kann. Ebenfa Is mit 
reichlich taktischen und strategischen Finessen 
ausstaffiert, prasentiert sich die digitale Brett- 
spiel umsetzung Risiko (PS). 



Bei HUDSON SOFT herrschte nach einer 
langeren Pause endlich wieder mal eine 
Bomben-Stimmung. Voller Stolz fiihrte man 
uns Bomberman 64 vor, das wie alle seine 
Vorgangervarianten erst im Multi-Spieler- 
Modus seine wahren Qualitaten entfaltet. 
Das grafisch ausgezeichnete Beat'em-Up- 
Spiel Dual Heroes fanden wir ebenfalls auf 
dem Stand vor und es hinterlieB betm ersten 
Anspielen einen recht soliden Eindruck. 

Die INTERPLAY-Pressemappe sorgte fur 
einige Lacher in der Redaktion, denn 
Earthworm Jim 3D (N64, PS) wurde fiir 
Januar 1997 angekiindigt, Wir gehen mal da- 
von aus, daR Januar 98 gemeint ist, denn vom 
Spiel war auf der Messe nichts zu sehen. 
Shinys Wild Nines (PS) hatte schwierige 
Zeiten zu durchstehen, fast das komplette 
Team wurde ersetzt und das Spiel grafisch 
neu konzipiert. Die ersten spielbaren Level 
waren das Ergebnis von nur zwei Monaten 
Arbeit und lassen kaum Riickschliisse auf die 
Qualitat des Produktes zu. Power Boat (PS) 
heiRt der Konkurrent zu Sonys Rapid Racer, 
bei dem Euch neun Kurse zurVerfiigung ste- 
hen. Besonders stolz sind die Entwickler auf 
die realistische Simulation der Wasserober- 
flache und der physikalischen Krafte, die auf 
das Rennboot einwirken. Im Affenzahn flitzt 
Ihr bei Crime Killer (PS) durch futuristi- 



Wild Nines (PS) von Shiny Entertainment soil 
noch vorWerhnochten kommen 



sche Groflstadte auf der Jagd nach Verbre- 
chern.wobei es in zehn Levels mehrere Mis- 
sionen zu erfullen gilt. Clayfighter Extre- 
me (N64, PS) hatten wir Euch schon vor ei- 
niger Zeit vorgestellt, ein besonderes 
Schmankerl hat David Perry von Shiny mit 
Fly by Wire (PS) parat, einer Art Spielzeug- 
hubschrauber-Simulation, die nur mit dem 
neuen Doppel-Analog-Pad zu verwirklichen 
war und momentan die komplette Shiny- 
Belegschaft in ihrem Bann halt. 

J ALE CO konzentriert sich in Zukunft nur 
noch auf das gewinnversprechende Playsta- 
tion-Geschaft. Die japanische Softwarefirma 
setzt groBe Hoffnungen auf ihre Puzzle-Neu- 
entwicklung The Bombing Islands, in dem 
man sich taktisch den Weg zum Ausgang frei- 
bomben mull Fiir das roboterlastige 
Actionspiel Project: Gaiaray diente eine 
Anime-Serie als Vorlage. Dementsprechend 
farbenfroh und abgefahren prasentiert sich 
der gesamte Spielablauf. In dem Action-Flug- 
simulator Wing Over jagd Ihr feindlicben 
Kampfjets hinterher oder nehmt einfachere 
Bodenziele insVisier. Mit Kuri Skunk ist ei- 
ner der wenigen 2D-Jump'n'Run-Vertreter 
aus der „Ach-wie-niedlich"-Sparte unter- 
wegs.Als Hauptcharakter haben sich die Ent- 
wickler fur ein Stinktier entschieden, das 
iiber angeborene Qualitaten verfiigt. 
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Jn 'The Bombing Islands" von Jaleco ist nach 
(anger Zett wieder elnmal Gehirnschmali 
gefragt (Playstation) 

KEMCO verlalBt sich pnz auf das Nintendo 
64, neben dem bekannten Top Gear Rally, das 
einen ijberraschend guten Eindruck macht und 
sich ausgezeichnet Shit, ist mit Twisted Edge 
Snowboarding mittlerweile ein zweites N64- 
Modul in der Planung, das wie schonTop Gear 
Rally von Boss Studios entwickelt wird. 

Strategie-Spezialist KOEI CORP. war ebenfalls 
wieder auf der Messe vertreten und konnte auf 
dem Stand fur die gierige Konsolengemeinde ei- 
nen neuen Playstation-Titel prasentieren. Uber 
das 3D-Beat'em-Up Dynasty Warriors (]apa- 
nische Version) haben wir bereits in einer frijhe- 
ren Ausgabe berichtet. 

Einen positiven Eindruck hinterliefi KONAMI, 
nicht zuletzt durch Metal Gear Solid (PS), 
dem mit vielleicht besten Playstation-Spiel der 
Messe mit unglaublichen Grafikeffekten, mehr 
zu diesem Spiel ab Seite 38. Rechtzeitig zu den 
OlympischenWinterspielen in Nagano will man 
Nagano Winter Olympics '98 (N64, PS) 
veroffendichen, Riesenslalom und Eisschnellau- 
fen als Video lassen auf ahnliche Klasse wie 
Track & Field schlieRen. Mit NBA in the Zone 
'98 (N64, PS) geht die Basketballsimulation 
schon in die dritte Runde.erstmals ist auch eine 
N64-Umsetzung geplant. Mystical Ninja 
(N64), das in japan Goemon heiBt, wird in Eu- 
ropa nicht veroffendicht, bei einer ModulgroGe 
von 1 28 Mbit ware das Spiel zu teuer gewor- 
den. Exklusive fur das Nintendo 64 wird auch 
BattleDancer (Arbeitstitel) erscheinen, Kon- 



Stlnktier Kuri Skunk xetzt seine Gegner mit 
iibelriechenden Korper-Geriichen zu 

amis erstes 64-Bit-PKigelspiel, das allerdings 
noch sehr friih in der Enrwicklung stent Auch 
von Castlevania 3D (N64) gab es nicht viel 
Neues zu sehen. Das 3D Actions pi el Broken 
Helix (PS) ist in den USA schon erhaldich und 
wird momentan komplett iibersetzt, der Test 
folgt in einer der naehsten Ausgaben. Castleva- 
nia- Symphony of the Night (PS) gibt es 
ebenfalls schon als Import, in Deutschland sol 
es im September veroffendicht werden. Das 
Multiplayer-Game Poy Pay (PS) hatten wir 
Euch schon vorgestellt, und die Pressemappe 
kundigt schlieBlich noch Suikoden 2 an, wo ru- 
ber sich vor allem RPG-Fans freuen werden. 

Auch LUCAS ARTS stellte seine Videospiel- 
Produkte in einem vom Messetrubel weit abge- 
legenen Tagungsraum, vor. DieAdventure-Profis 
der beruhmtenTrickfilmschmiede arbeiten zur 
Zert mit Hochdruck an einem Playstation-Spiel, 
das viele der beriihmten StarWars-Charaktere 
in ein reinrassiges Beat'em-Up-Ambiente ver- 
frachtetWoher die vollig schwachsinnige Na- 
mensgebung Star Wars: Masters of Teras 
Kasi stammt, konnte uns auch von Lucas Arts 
keiner so richtig erklaren. Bei dem Cartoon- 
Abenteuer Here's Adventures werdet Ihr 
postum in die alte griechische Sagenwelt ver- 
fraehtet, in der verschiedene Tufteleien gelost 
und mit klassischen Monstern abgerechnet 
werden mufi.Als letztes gab es noch die Neu- 
auflage des Sci-fi-Ballspiels Ball Blazer Cham- 
pions zu sehen, das immer noch auf eine Euro- 
pa-Veroffendichung wartet 
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Nachdem Readysoft Pleite ging, iibernahrn 
MALOFILM den Scherbenhaufen und be- 
weist nun mit Jersey Devil (PS), daft man aus 
den Fehlern der Vergangenheit gelernt hat. In 
sechs 3D-Landschaften darf sich der Spieler 
volltg frei bewegen, nur noch der brillanteVor- 

^^^ spann erinnert an Readysoft- 

^^H Grafikorgien, cenen meist jeg- 
fl^M licher SpielspaB fehlte. 

^ Von MGM INTERACTIVE 

IM ist der actionlastige Playstati- 
'jj on-Titel Machine Hunter 
unterwegs, das sich am besten 
mit der Gremlin frisch indi- 
zierter Splatter-Bailerei (Teil I 
+ 2) vergleichen lafk Ange- 
sichts der brutalen Spiel hand- 
lung wird dieses makabere 
Soldnerspektakel in der Form 
wohl kaum den Weg nach 
Deutschland finden. 

Malofilms Jersey Devil (PS) mit 
witiiger Grafik und genialem 
Intro 



MIDWAY zeigte mal wieder viele Arcade- 
umsetzungen, vor allem der 3D-Prugler 
Mace: The Dark Age (N64, PS) mit zehn 
Kampfern und interaktiven Hintergrunden 
laBt Kampfern erzen hoherschlagen. An acht 
vernetzten Automaten durften Interessenten 
bei San Francisco Rush (N64. PS) durch die 
sudkalifornische Traumstadt rasen, wobei die 
Konsolenumsetzungen keine Begeisterungs- 
stiirme auslbsten. Mortal Kombat Mytho- 
logies (N64, PS) wurde speziell fiir Next-Ge- 
neration-Konsolen entworfen und bietet eine 
Mischung aus Action- und Adventure-Elemen- 
ten in 2D- und 3D-Umgebungen. In Maxi- 
mum Force (PS) begebt Ihr Euch mit gezo- 
gener Knarre auf Terroristenjagd, an dasVor- 
bild von Rampage World Tour (PS) erin- 
nern sich nur die Oldies unter Euch.Als riesi- 
ges Urzeitmonster a la Godzilla zerstort Ihr 
alles, was nicht rechtzeitig fluchtet Die Unter- 
schiede zwischen Wayne Gretzky's 3D 
Hockey '98 (N64, PS) und dem Vorganger 
sucht man mit der Lupe, mit NBA Hard- 
wood Heroes (PS) versucht sich Midway 
erstmals an einer realistischen Basketball- 
simulation.Von Quake 64 (N64) lief zwar ein 
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spielbarer Level auf acht Monitoren, die Ent- 

wickler haben uns aber verraten, da'J diese 
Stage speziell fur die Messe zusammengestellt 
wurde und mic dem eigentlichen Spiel nicht 
viel gemein hat. Quake 64 wird vom Doom- 
64-Team nach genauen Vorpben von id-Soft- 
ware entwickelt und soil tatsachlich uber 3D- 
Gegner verfugen. 

NAMCO war eine kleine Enttauschung, denn 
die gezeigten Spiele werden den hohen Erwar- 
tungen nicht gerecht Den Shooter Time 
Crisis (PS) gibt es seit Ende Juni als Japan-Im- 
port, Sony Hat sich noch nicht fur einen Re- 
lease in Deutschland entschieden. In das glei- 
che Genre gehort Point Blank, das in japan 
Gun Bullet heiBt. Am besten gefiel uns Pac- 
Man Ghost Zone (PS), wo der Klassiker un- 
ter denVideospiel-Figuren in einer echten 3D- 
Welt vor Geistern flieht Treasures of the 
Deep (PS) verfiihrt Euch in eine stimmungs- 
volle Unterwasserlandschaft, wo Ihr per U- 
Boot verschiedene Missionen absolviert Aee 
Combat 2 (PS) stellen wir Euch auf Seite 64 
vor, Xevious 3D/G ist mal wieder ein Uralt- 
Hit, der fur die Playstation neu aufgelegt wird. 
Das Jump'n Run Klonoa (PS) kann mitTopti- 
teln wie Pandenrnonium oder Crash Bandi- 
coot bei weitem nicht mithalten, Tekken 3 
gab es nur als Automat zu bewundern, die PS- 
Umsetzung befindet sich aber schon in Arbeit. 
Au Herd em bestatigte man uns die Entwicklung 
eines Sporttitels fur N64,weitere Einzelheiten 
sollen Ende Juli bekanntgegeben werden. 



MitNBA 
Hardwood Series 
versucht sich 
Midway erstmals 
(m Genre 
Sportsimulation 
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Conker's Quest (N64) 




Wahrend der NINTENDO- 

Pressekonferenz gab US-Bol3 
Howard Lincoln eine Preisre- 
duzierung fur Module be- 
kannt, die auch fur Dritther- 
steller gilt und die zumindest 
dafiir sorgen wird.daR Modu- 
le in Deutschland niche mehr 
uber ISO Mark kosten wer- 
den. Der N64-Discdrive wur- 
de fiir Marz 98 in Japan und 
Fruhjahr 98 in den USA ver- 
sprochen, Europa soil irgend- 
wann im gleichen Jahr folgen. 
BisWeihnachten sorgt vor al- 
lem Rare fur Nachschub im 
mageren N64-Software-Kata- 
log. Schon Ende August wird 
Goldeneye veroffentlicht 
(siehe auch Seite 32), und im 
November soil das erstklassige 3D-Actionad- 
venture Banjo-Kazooie folgen (Seite 37), 
das stark an Mario 64 erinnert. Mit Conker's 
Quest entwickelt Rare gleich noch einen 
zweiten Mario-Klone.bei dem Ihr die Rolle ei- 
nes listigen Fuchses ubernehmt. Ebenfalls im 
August soil in den Staaten Tetrisphere er- 
scheinen, eine eher unubersichtliche 3D-Te- 
tris-Variante, auch Body Harvest konnte 
nicht besonders beeindrucken. Nur fur den 
amerikanischen Markt geeignet ist Major 
League Baseball Featuring Ken Griffey, 
der 64-Bit-Nachfolger der erstklassigen 
SNES-Baseballsimulation. Yuke Yuke Trouble- 
makers wird in den USA und Europa 
Mischief Makers heifJen, von den japani- 
schen Projekten Yoshi's Island (sieht phan- 
tastisch aus), F-Zero 64 und Zelda 64 wa- 
ren leider nur kurze Videosequenzen zu se- 
hen. Fiir das SNES stehen mit Arkanoid und 
Space Invaders nur zwei Klassiker im Pro- 
gramm, die erstmals fur das Super Nintendo 
veroffentlicht werden sollen. Ob die groRe 
Gemeinde der SNES-Besitzer damit zufrie- 
dengestellt wird, wage ich zu bezweifeln. 



Der Softwareriese OCEAN aus dem engli- 
schen Manchester zeigte im Verbund mit Info- 
grames eine breitgefacherte Spiele-Palette fur 
alle Next-Generation-Konsolen. Das mit grafi- 
schen Effekten beeindruckende N64-Rennspiel 
Multi Racing Championship konnten wir 
ebenfalls am Stand probespielen. MRC kann 
am besten als eine gelungene Mixtur aus Sega 
Rally und Ridge Racer beschrieben werden. 
Als Fahrzeuge stehen acht PS-Boilden zur Aus- 
wahl, die Palette reicht hierbei von einem 
frisierten Sportflitzer bis zum kantigen Kasten- 
wagen. Insgesamt laden drei unterschiedliche 
Rennkurse im Single- oder Split-Screen-Mode 
zur frohlichen Uberholjagd ein. Neben 
V-Rally, das wir bereits in der letzten Ausgabe 
getestet haben, gab es mit Total Drivin ein 
weiteres Playstation-Rennspiel a la Ridge Ra- 
cer auf dem Ocean-Stand zu bewundern. Im 
Grunde nichts ungewohnliches mehr, bis auf 
ein nicht zu unterschatzendes Feature: Die 
spezielle 3D-Engine erlaubt es, erstmals fast 
unbegrenzte Ausfliige in die Prarie zu machen: 
Das bedeutet, Ihr konnt bei groben Fahrfeh- 
lern quer durch die Pampas fliegen oder gar 
von einer Brucke in den FluB rauschen. Lucky 
Luke ist ein neues Pia/station-Spiel. das auf 
der Vorlage des beriihmten franzosischen 
Kult-Comics basiert. Ein weiteres N64- High- 
light verspricht Mission Impossible zu wer- 
den. Fliissig animierte 3D-Grafiken und hoch- 
detallierte Texture-Umgebungen beweisen, 
was mit entsprechendem Engagement auf Nin- 
tendos revolutionarer 64-Bit-Hardware reali- 
sierbar ist Leider gab es auf der Messe nur 
einen kurzen Videoausschnitt zu sehen. Die 
Veroffentlichung wurde auf Anfang 
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nachsten Jahres verschoben, da ein uner- 
warteter Wechsel der Programmiertruppe 
die termingerechte Fertigstellung verhinder- 
te. Zudem wurde noch ein Playstation-FuG- 
ballspiel vorgestellt, das sich unter demTitel 
UEFA gerade in der Entwicklung befindet. 
Ballerspielfans werden bereits im Herbst 
mit Neons optischem 3D-Glanzstikk 
Viper begluckt. 

Nach dem gelungenen Konsolen-Debut mit 
Pilotwings bleibt PARADIGM dem Nin- 
tendo 64 treu und arbeitet gegenwartig gleich 
an vier Spielen, darunter auch ein noch na- 
menloser Nachfolger zu Pilotwings. Die Flug- 
simuiation Aero Fighters Assault ist fast 
fertiggestellt und soil in den Staaten sehon im 
September veroffentlicht werden, auBerdem 
haben die Entwicklungsarbeiten an einem 
Rennspiel und einer weiteren Flugsimulation 
begonnen, zu denen es noch keinerlei weitere 
Informationen gab. 

Am PLAYMATES-Stand herrschte das 
MDK-Fieber, denn in den Staaten wird die PS- 
Umsetzung von Shinys PC-Hit von Playmates 
vertrieben. Die Entwickler von MDK und das 
Spiel stellen wir Euch ab Seite 62 vor. VMX 
Racing (PS) heiBt der erste gute Motocross- 
Titel seit langer Zeit, die Steuerung vermittelt 
ein ausgezeichnetes Gefuhl fur das Motorrad. 
Das Action-Adventure Covert Wars (PS) 
verwandelt Euch in einen durchtrainierten 
Soldaten,der Spezialeinsatze in 3D-Landschaf- 
ten absolvieren soil, das Ganze allerdings 
friihestens im Marz 98. 



MDK fur 

Playstation kann im 
Verglelch zum PC- 
Vorbitd durchaus 
mithalten 
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Aber bef 
Ltage Racer 
li ur dieses: 




Wer den ultimatlven Adrenalinstofl suctit, kommt mit 
Rage Racer rasend schnell auf 280: wilde Straflenrennen 
in flint Weltstadten mit irrsinnig realistisctier 3D : Grafik, 
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Power Soccer 2 (PS) 



Rascal (PS) 
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Mit Formel I '97 hat PSYGNOSIS einen 
sicheren Hit in der Tasche (siehe auch Seite 
42), aber auch das weitere Programm kann 
sich sehen lassen. Besonders gut hat uns Ras- 
cal gefallen, das niedliche 3D-Advercure 
uberzeugt durch beeindruckende Grafik, die 
abwechslungsreich und detailliert gestaltet 
wurde. Bei der Schiffsballerei Overboard 
schwanken die Meinungen zwischen genialer 
SpaS und ziemlicher Sehrott, wahrend die 
Hubschrauber-Action von G-Police zumin- 
dest grafisch schon durch schnelle 3D-Level 
begeistert. Colony Wars erinnert stark an 
die Wing-Commander-Saga, bei Power Soc- 
cer 2 wurde die Animation der Spieler stark 
verbessert, und Marcel Reif spricht den deut- 
schen Kommentar. Besondere Hoffnungen 
serzt man auf Psybadek, bei dem Ihr auf ei- 
nem Snowboard-ahnlichen Hoverboard durch 
wunderschbne 3D-Gegenden rast. Erst im 
Fruhjahr 98 soil die Gangster-Simulation 
Respect Inc. erscheinen, bei der bis zu acht 
Personen mtrspielen kdnnen. Das Fantasy- 
Adventure Elric basiert auf den Romanen 
von Michael Moorcook, wahrend Discworld 
2 natiirlich wieder den hinreiBenden Humor 
von Terry Pratchett vermittelt. Mit Sentinel 
Returns erlebt ein weiterer Klassiker seine 
Wiedergeburt. 



Das bekannte Saturn- 
Drachen-Epos "Panzer 
Dragoon" wird mft 
dem Saga-Zusatz 
fortgesetzt 

Nach ein paar ruhigeren Monaten brodelt es 
wieder bei den Satum-Aktivitaten von SEGA. 
Die ganz groBen Sensationen blieben allerdings 
aus.Vergeblich versuchten viele Messebesucher 
eine Virtua-Fighter-3-Umsetzung in Saturn- 
Format vorzufinden. Neben der Sonic-Jam- 
1 6-Bit-Compilation mit experimenteller 3D- 
Einlage.das wir Euch bereits in der letzten Aus- 
gabe ausfuhrlicher vorgestellt haben, konnten 
wir mit Sonic R ein brandneues Igel-Epos pro- 
bespielen. Allerdings handelt es hier nicht um 
ein reinrassigesJump'n'Run.wie viele esAnfangs 
vermuteten, vielmehr liefert man sich mit der 
gesamten Sonic-Familie ein ziinftiges Marathon- 
Ren nen, das auf funf malerischen Landschafts- 
kursen ausgetragenen wird. Unterwegs darf 
Sonic kostbare Goldringe sammeln, Loopings 
durchflitzen und weitere typische Eigenschaften 
benutzen. Die Automatenumsetzung des Pru- 
gelhits Last Bronx sowie das klaustropobische 
Grusel-Adventure Enemy Zero befinden sich 
gerade in den letzten Ziigen der Fertigstellung. 
Bei der Automatenadaption Sega Touring 
Car Racing Championship rast Ihr in bester 
Daytona-Manier Oberschinkanenreiche Rund- 
kursstrecken hinweg und versucht,die konkur- 
rierende Gegnerschaft mit fahrerischen Mitteln 
auf die letzten Platze zu werfen.Auch beriihmte 
3D-Ballereien wie Quake und Duke Nukem 



3D werden Ende des Jahres fur den Saturn er- 
scheinen. Das Spielprinzip und Level-Design 
wurde mit viel Liebe zum Detail aufpoliert: Mit 
schwerem SchuBgerat macht Ihr Jagd auf wild- 
gewordene Monster, ausgerastete Aliens und 
anderes monstroses Ungeziefer. Erstaunlicher- 
weise sehen die Saturn-Versionen optisch um 
einiges detaillierter aus als die Playstation-Um- 
setzungen. In Panzer Dragoon Saga dust der 
Spieler in gewohncer Flugdrachentradition 
durch faszinierende 3D-Landschaften. Aller- 
dings werden im Gegensatz zu alien beidenVor- 
gangern die sich standig anbahnenden Action- 
Sequenzen in bester Rollenspiel-Manier zere- 
monisiert, Zusatzlich gab es mit World Base- 
ball 98 , NHL All Star Hockey 98, World- 
wide Soccer 98 und NBA action 98 die iib- 
lichen Updates bekannter Sporttitel. Mit einer 
Nice Price-"Reihe" bekannter Cartridge-Hits 
wie z.B. Sonic 3 und Vectorman ver- 
sucht man, auf dem Mega Drive 
nochmals fur klingende Kassen zu sor- 
gen. Die groBte Attraktion auf dem Se- 
ga-Stand war zweifelsohne der neueste 
Model-3-Automat Lost Worlds. Mit ei- 
ner grafischen Animations-Perfektion, 
fast wie im Film, gent Ihr via Plastik- 
Wumme und Fadenkreuz auf gna- 
denlose Dinojagd. Im Saturn-Spiel 
zum Film The Lost World 
wird Ciberwiegend auf simple 
Jump'n'Fight-Sequenzen gesetzt, 
was allerdings grafisch ebenfalls 
eindrucksvoll dargestellt wird. 
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Der erfolgsverwohnte Playstation-Erfinder 
SONY COMPUTER ENTERTAIN- 
MENT gibt sich trotz der wachsenden Nin- 
tendo 64-Fangemeinde weiterhin sieges- 
sicher und hatte unmittelbar neben dem 
Hauptkonkurrenten einen pomposen Mes- 
sestand aufgebaut. Der Optimismus kornmt 
nicht von ungefahr: Laut einer Pressemittei- 
lung der Sony-Konzernleitung wurden mitt- 
lerweile 16 Millionen PlayStations und 110 
Millionen Spiele weltweit an den Mann bzw. 
in den Handel gebracht.Auf uber 150 Spiele- 
Standen wurden alle Eigenproduktionen und 
die gesamte Palette der umliegenden 
Third-Party-Hersteller voller Stolz 
dem staunenden FuBvolk vorgestellt. 
Die beiden 3D- 
*-** Action- 




Spektakel Armored Core und Exodus 

bieten tonnenschwere Mechwarrior-Unter- 
haltung, ohne sich mit einer offiziellen FASA- 
Lizenz schmiicken zu mussen. In Steel 
Reign steigt Ihr in den modernsten Super- 
panzer, den das Militar zu bieten hat. Zwei 
Perspektiven stehen dem Panzer-Grenadier 
zur Auswahl: Im Cockpit-Mode konnt Ihr 
Euch via L/R-Tasten stufenlos nach links 
oder rechts drehen, und auf Wunsch be- 
trachtet Ihr das Geschehen aus der „Verfol- 
geransicht", bei der die Kamera unmittelbar 
hinter Eurem Kampfpanzer klebt. DieTextu- 
re-Mapping-Landschaften inklusive feindli- 
cher Kriegsmaschinerie wirkten bereits sehr 
detailliert und lassen auf ein famoses Action- 
Spektakel hoffen. Hinter dem nichtssagen- 
den Narnen Rosco McQueen verbirgt sich 
ein urkomischer Comic-Superheld, der sich 
zu unterschiedlichen Funk-Musikthemen 
durch farbenfrohe 3D-Welten kampft, Sein 
Ziel besteht darin, ausgeflippte Roboter-Ma- 
schinen aufzuspuren und mit geballter Feu- 
erkraft unschadtich zu machen. Fast in die 
gleiche Kerbe schlagt Blasto, ein 3D-Ac- 
tion/Ad venture, bei dem der Spieler in die 
Haut eines laserbewaffneten Super-Heroes 
mit cooler Elvis-Locke schliipft. Wer sich 
schon immer mal im riiden Mittelalter des 
Ritters Zahne ausschlagen wollte, wird bei 
Cardinal Syn auf seine Kosten kommen. 
Als Besonderheit werden die Realtime- 
Kampfschauplatze mit in das Spielgeschehen 
einbezogen. In einem riesigen SchloGkom- 
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plex gibt es z.B. Falltiiren, Metallspiel3e und 
andere Gemeinheiten, die den 1 8 Charakte- 
ren zumVerhangnis werden konnen. Die er- 
Sten Eindrucke lassen auf ein famoses 3D- 
Beat'em-Up hoffen, das technisch alle Regis- 
ter der Playstation-Hardware zieht. In 
Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes 
Back feiert die austral ische Beutelratte ihr 
glorreiches Comeback. Nach langer Warte- 
zeit ist nun auch Squares Rollenspiel-Juwel 
Final Fantasy VII mit groBem Aufwand ins 
Englische iibersetzt worden. Und jetzt alle 
RPG-Fans festhalten: Hierzulande erscheint 
im November eine kotnplett eingedeutschte 
PAL-Version! Auflerdem angekiindigt (leider 
nur fiir USA) wurden ubersetzte Versionen 
von Saga Frontier, Final Fantasy Tactics 
und Bushido Blade. Der gut getarnte 
Tetris-Klone Intelligent Qube dagegen 
spricht zur Abwechslung alle Puzzle-Freunde 
an: Eure Hauptaufgabe besteht darin, ver- 
schiedenfarbige Steinchen {diesmal aus einer 
horizontal en 3D-Perspektive) mit Strategie 
und Taktik in der richtigen Reihenfolge zu 
plazieren. Neue Rennstrecken und eine 
leicht verbesserte Grafik-Engine sollen der 
Fortsetzung Jet Moto 2 den gleichen Erfolg 
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"Crash is Back"/ Mit neuen /deen und iibcrarbeiteter Gra/ifc-Engine 
feiert der Hijpfstar in "Crash Bandicoot 2"seln glorreiehes Comeback 



bescheren, wie ihn der Vorganger feiern 
konnte. Mit Soldnersprite und durchschla- 
gender Waffenausstattung gent Ihr bei Me- 
dievil, aus der Iso-Perspektive gesehen, auf 
gnadenlose Monsterjagd. EbenfaNs von Sony 
Europe vertrieben wird das Kalisto-Produkc 
Nightmare Creatures, das wir Euch 
ebenfalls in der letzten Ausgabe genauer 
vorstellt haben. Auch das musikalische Ge- 
schicklichkeitsspiel Parappa The Rapper 
und die Powerboat-Simulation Rapid Ra- 
cer kennen unscre regelmaftigen Leser 
schon. Basierend auf der Comic-Book-Vor- 
lage Spawn: The Eternal, die aus der Fe- 
der von Spiderman-Zeichner „Todd McFar- 
lane" stammt, wandelt Ihr mit dem Super- 
helden durch groBraumige 3D-Szenarien 
und lehrt unterwegs bizarre Monsterkrea- 
turen das Furchten. In bester Formel-I- 
Manier rast Ihr bei C.A.R.D World Series 
(ein Indy Car-Ableger) auf zahlreichen Land- 
schaftskursen mit glekhwertigen PS-Boliden 
urn die Wette. Die legendaren Bitmap-Bro- 



thers arbeiten der- 
weilen an einer 
Playstation-Umset- 
zung ihres PC-Stra- 
tegie-Echtzeit- H its 
Z, von dem es leider 
nur ein Demo zu se- 
hen gab. Aus verschie- 
denen Blickwinkeln 
tobt Ihr bei Legion 
durch feindverseuchte Sci-fi-Render-Szena- 
rien und saubert nach bester Plattform-Shoo- 
ter-Manier den Bildschirm von herumwuseln- 
den Sprite-Objekten. Ein weiteres 3D-Be- 
at'em-Up ist mit Beastorizer (vorlaufiger 
Arbeitstitel) unterwegs, bei dem ohne Zweifel 
Segas Fighting Vipers als groBes Vorbitd fun- 
giert hat Ein wahres Update-Manifest aller 
bekannten Sony-Sportspieltitel mit offizieller 
Lizenz stehen uns (bzw. vorerst nur denAme- 
rikanern) ins Haus:Anspielen konnte man be- 
reits NFL Gameday '98, NCAA Game- 
breaker '98, MLB '98, Coolboarder 2 so- 
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Auch der /Vtyst- 
Nachfolger "Riven"(SAT, PS) wartet mit 
atemberaubenden Render-Umgebungen auf 

wie NBA Shoot Out '98 und NHL Face 
Off '98. Im Gegensatz zu den vorangegangen 
Updates, hat man neben den obligatorischen 
Team- und Statistikaktualisierungen, die Gra- 
fikprasentation und das Gameplay auf den 
heutigen Playstati on-Standard aufpoliert. 

Am SUNSOFT-Stand gab es mit Riven die 

Fortsetzung des erfolgreichen Myst-Grafik- 
Adventures (SAT, PS) zu bewundern. Mit 
dem Grusel-Adventure-Spiel The Note 
(PS) schlielh Sunsoft sein iiberschauliches 
Konsolen-Angebot ab. 
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In Sonys 
"Stee/ Reign"rteJgt fhr auf em 
tonnenichwerei Panzerge/Iiftrt mit feudoler Feuerkraft urn 



Medievil (PS) verkorpert eln iso- 
metrischei Action-Adventure 
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Im Gegensatz zur letzten E3 in Los Angeles 
konnte TEC MO auBer Ankiindigungen die er- 
sten spielbaren Playstation-Ergebnisse prasen- 
tieren. Die auf dem „Model 2-Board" basieren- 
de Automatenumsetzung Dead or Alive war 
das Highlight auf dem Messestand. Die Grafik 
dieses 3D-Beat'em Ups wirkte sehr detailliert 
(vergleichbar mitVF 2). die Kampfersprites sind 
ungewohnlich grofi und exzellenc animiert Als 
zusatzliches Feature kreierten die Entwickler 
einen Quest-Modus, in dem man sich seinen ei- 
genen Fighter zusammenbasteln darf. In Mon- 
ster Rancher (PS) konnt Ihr Euch nach den 



Klangen einer beliebigen Musik-CD eigene 
Monsterkreationen heranziichten, die dann in 
Beat'em-Up-Arenen gegeneinander antreten. 

TELSTAR teilte sich einen Stand mit Sirtech 
und wagt sich mit Joe Blow (PS) ins 3D-Gen- 
re Wis Croc und Gex 2 bietet Euch das Ac- 
tion-Adventure vollige Bewegungsfreiheit in 
einer detaillierten 3D-Umgebung. Das Renn- 
spiel Wreckin* Crew (PS), das wir Euch 
schon in einer friiheren Ausgabe vorgestellt 
hatten, wurde inzwischen auf September ver- 
schoben. 
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SONY PLAYSTATION: 

Sony Playstation Konsole DV 289,95 

NeGCon 

Ace Combot 2 

Acrua Soccer Club Edition 

Adidas Power Soccer 97 

Adventures of Lomax 

Alone in the Dark 2 

Alien Trilogy 

Andretti Racing 

Ballblazer Champions 

Battle Stations 

Baphomet's Fluch 

Bedlam 

Beyond the Beyond 

Black Dawn 

Blam! Machine Head 

Brahma force 

Broken Helix BKl 

Bubble Bobble 

Burinq Road 

Bushido Blade 

Bust A'Move 2 

Carriage Heart 

Chronicles of the Sword 



Command & Conquer 
Contra: Legacy of VVa 



Cool Boarders 

Crash Bandicoot 

Crypt Killer 

Dorklight Conflict 

Descent 

Descent 2 

Destructions Derby 2 

Die Stadtderverbrenen Kinder DV 

Disrupter DV 

Epidemic DV 



DV 

JP 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

US 

US 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 



84,95 
1 39,95 
89,95 
89,95 
89,95 
69,95 
49,95 
84,95 
109,95 
89,95 
89,95 
94,95 
104,95 
89,95 
69,95 
109,95 
109,95 
54,95 
84,95 
139,95 
49,95 
84,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 
94,95 
89,95 
49,95 
84,95 
94,95 
89,95 
59,95 
84,95 



Excalibur 


DV 


89,95 


Exhumed 


DV 


84,95 


Extreme Games 2 


DV 


84,95 


F 1 


DV 


99,95 


FIFA Soccer 97 


DV 


69,95 


Fighters Impact 


JP 


139,95 


Final Fantasy Taclica 


IP 


169,95 


Firo & Klawd 


DV 


89,95 


Full Tilt Bottle Pinball 


DV 


94,95 


Hardcore 4x4 


DV 


79,95 


Hexen 


DV 


89,95 


Independence Day 


DV 


89,95 


In the Hunt 


DV 


49,95 


Iron & Blood 


DV 


49,95 


Iron Man/X-O 


DV 


59,95 


Jet Rider 


DV 


84,95 


K-l Arena Fighters 


US 


109,95 


Kings Field 


DV 


84,95 


Kings Field 2 


US 


109,95 


legacy of Kain 
Lifeforce: Tenko 


DV 


84,95 


DV 


89,95 


Little Big Adventure 


DV 


84,95 


Lost Vikings 2 


DV 


89,95 


Magic Carpel 
Mecnwarrtor 2 


UV 


59,95 


DV 


79,95 


Micro Machines 3 


UV 


94,95 


Moto X 


DV 


84,95 


Namco Museum Vol. 1 


DV 


89,95 


Namco Museum Vol. 2 


DV 


89,95 


Namco Museum Vol, 3 


DV 


89,95 


Nanotek Warrior 


DV 


89,95 


NBA in the Zone 2 


DV 


89,95 


NBA Live 97 


DV 


69,95 


Nedd for Speed 2 


DV 


89,95 


NHL 97 


UV 


69,95 


NHL Face Off 97 


DV 


84,95 


NHL Powerploy 


DV 


89,95 



Onside Soccer 
Overblood 
Pandemonium 
Pong Collection 
Panzer General 2 
Perfect Weapon 
Persona 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
US 



Pete Sampras Extreme Tennis DV 

Player Manager DV 

Porsche Challenge DV 

Power Move Wrestling DV 

Rage Racer DV 

Raging Skies DV 

Rally Cross US 

Raven Project DV 

Rayman DV 

Rebel Assault 2 DV 

Resident Evil DV 

Return Fire DV 

Riot DV 

Robotron X DV 

Runabout Climax JP 

Samurai Shodown 3 DV 

Sanqoku Musou JP 

Sim Oy 2000 DV 

Soul Blade DV 

Soviet Strike DV 

Speedster DV 

Spider DV 

Star Gladiators DV 

Street Fighter Alpha 2 DV 

Strike Point DV 

Suikoden DV 

Supersonic Racers DV 

Superstar Soccer DV 

Superstar Soccer Pro DV 

Swagman DV 



49,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

114,95 
69,95 
89,95 
84,95 
89,95 
94,95 
94,95 

119,95 
94,95 
49,95 
89,95 
89,95 
79,95 
89,95 
49,95 

144,95 
84,95 

1 39,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
94,95 
59,95 
49,95 
94,95 
89,95 



Syndicate Wars 


DV 


89,95 


Tekken 2 


DV 


99,95 


Ten Pin Alley 

Test Drive Off Road 


DV 


74,95 


DV 


89,95 


The Craw 


DV 


89,95 


Till 


DV 


89,95 


Time Commando 


DV 


84,95 


Tobal No. 1 


DV 


89,95 


Tobal No. 2 


IP 


539,95 


Tomb Raider 


DV 


79,95 


Top Gun 

Tolal NBA 97 MS 


DV 


94,95 


DV 


84,95 


True Pinball 


DV 


69,95 


Tunnel B) 


DV 


84,95 


Twisted Metal 2 


DV 


89,95 


Vandal Hearts K 


DV 


94,95 


Viewpoint 


DV 


39,95 


Victory Boxing 
Virtual Pool 


W 


89,95 


DV 


89,95 


V-Rally Ml 


DV 


89,95 


Warhammer 


DV 


79,95 


WCW vs the World 


US 


109,95 


Wild Arms Wl 


US 


99,95 


Williams Arcade Hits 


DV 


69,95 


Wnq Commander 4 
WipEout 2097 


DV 


89,95 


DV 


94,95 


Warms 


DV 


59,95 


X-Com 2 K 


DV 


89,95 


NINTENDO 64: 






FIFA 64 


DV 


119,95 


Mario 64 


DV 


89,95 


Mario Kart 64 


DV 


89,95 


Pilotwings 64 
Shadows or the Empire 
Superslor Soccer 64 
Turok 


DV 
DV 


109,95 
129 95 


DV 
DV 


139,95 
139,95 


Wave Race 


DV 


89,95 



Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/6 42 34, 05 21/642 35 Fax: 05 21/6 42 35 

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (aut Wunsch auch per Post) ■ Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhr DM 12,- 
Ab DM 300- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Neben zahlreichen altered 

Super Nintendo-Produkten 

hielt TH*Q auch eine ganze 

Reihe neuer Playstation-Spie- 

le vorfuhrbereit Actionfreu- 

dige Stuntflieger nehmen auf 

dem Pilotensitz von Air Race 

Platz, um ihre Flugkunste unter 

Beweis zu stellen. Zwolf authen- 

tische Flugmaschinen (vomWelt- 

krieg-2-Flieger bis zu modernen 

High-Tech-Maschinen) warten 

darauf, mit Euch ein hals- 

W^M. '■ brecherisches Luftren- 

^9 I nen auszutragen.Wrest- 

^^^B ling-Fans durfen srch 

P V gleich auf zwei Playsta- 

k H tion-Spiele freuen. In 

^^^^W WCW The 

M ^v World und WCW 

V A Nitro sirid alle Super- 



stars des beliebtesten Wrestling-Verbandes 
enthalten, die stch in einern 3D-Ring ordentlich 
vermobeln durfen. Nur aufVideo gab es die er- 
sten Eindriicke des N64-Rollenspicls Quest 64 
(Arbeitstitel) und des N64-WCW VS. 
NWO:WorldTourWrestlingspiels zu sehen, 

Der groBteAnziehungspunktam TITUS-Stand 
war sicherlich ein ausgewachsener Lambor- 
ghini, der im gleiBenden Scheinwerferlicht die 
feuchten Augen von Auto-Fetischisten aufblit- 
zen lieB. Mit dem N64-Spiel Lamborghini gibt 
es weiteres rasantes Rennspiel-Futter fur alle 
Analogstick-Piloten. Allerdings war die Steue- 
rung noch recht schwammig und unausgegoren. 
Hier bedarf es noch einiges an Feintuning- 
Arbeiten, bevor das Spiel in Handel kommt-Et- 
was gemachlicher geht es in der teuer erstan- 
denen Zeichentrick-Lizenz Superman fur das 
Nintendo 64 vonstatten. In der Rolle des legen- 
daren Rotkitteltragers wandert Ihr durch dun- 
kle 3D-Gassen und versucht, mit alien angebo- 
renen Krypton-Tricks zahlreiche Gangster 
dingfest zu machen. 

In der KCirze liegt die Wiirze sagt sich auch 
UBISOFT und beschrankt sich auf zwei 
Konsolen-Produkte. Fl Pole Position 64 
(N64) heiBt die leicht verbesserte Umsetzung 
von Human Grand Prix, das aber Psygnosis' 
Fl'97 nicht das Wasser reichen kann. Sehr 
vielversprechend wirkt Tonic Trouble 
(N64), das von den Entwicklern von Rayman 
stammt und fruher Ed hieB. Das witzige 3D- 



Jump'n Run iiberzeugt durch brillante Grafik 
und witzige Animation. Die Pressemappe kiin- 
digt auBerdem noch ein neues Rennspiel von 
Vivid an, die ja schon fur Streetracer verant- 
wortlich zeichneten. 

UNIVERSAL INTERACTIVE bot dem ge- 
stressten Messebesucher Erholung in einer Ho- 
telsuite und hatte mit Running Wild ein Renn- 
spiel fur Playstation parat bei dem Ihr die Kon- 
trolle uber verschiedene Tiere, z.B. Hasen und 
Elefanten,iibernehmt,was sich ziemlich seltsam 
anhbrt, macht im Zwei-Spieler-Modus viel SpaB 
und die Entwickler planen sogar einen Split- 
screen-Vierspieler-Modus. 

Auch bei VIRGIN INTERACTIV herrschte 
zumindest im Konsolen-Bereich ziemliche Eb- 
be. Neben alien Capcom- und JVC-Veroffentli- 
chungen, die das renommierte Softwarehaus in 
Europa vertreibt, suchte man auf dem Stand 
vergeblich nach spielbaren Eigenproduktionen. 
Als einzige Konsolenspiele blieben noch Com- 
mand & Conquer 2 (PS) und Freakboy 
(N64) auf der Ankiindigungliste ubrig, die sich 
vorerst noch in der Dunkelkammer befinden. 

Dark Rift heiBt VSC TOKAIS Beitrag zum 
Thema Nintendo-64-Prugelspiel, bei dem Ihr 
Euch mit ekeligen Monsterkreaturen in 3D- 
Arenen rumschlagen durft. ZeitgemaBe 64- 
Bit-Grafik kombiniert mit hervorragender 
Spielbarkeit, sollen neue MaBstabe im Konso- 
len- Beat'em-Up-Bereich setzen. ws/rz 
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LOST WORLD 

JURASSIC PARK 




Der Film ist ein Riesenhit, das Spiel soil es werden. 



Wir haben fur Euch die Entwickler besucht 



und sie exklusiv befragt. 





Lost World - Das Spiel 



Im nobleri Stadteil Bel Air in einer der oesse- 
ren Gegenden LAs hat sich Dreamworks In- 
teractive niedergelassen, wo seit 1 7 Monaten 
an der PS-Umsetzung von Lost World geba- 
stelt wird. Im Spiel kontrolliert Ihr verschiede- 
ne Kreaturen, die sich auf der einsamen Insel 
befinden, im taglichen Uberlebenskampf. Ihr 
beginnt als kleiner Compsognathus, der vor 
den groGeren jagern fluchtet. Als Raptor seid 
Ihr den meisten Gegnern schon Ciberlegen, und 
alsT.Rex kann Euch nur der Mensch etwas an- 
haben. Die Level wurden zwar in echter 3D- 
Grafik aufgebaut, trotzdem wird der Weg des 
Spielers ahnlich wie bei Pandemonium ge- 
nau festgelegt. Die dynamische Kamerafiihrung 
wechselt die Perspektive je nach Situation und 
sorgt so wenigstens fur eingeschranktes 3D- 
Feeling. Wer seinen Saurier standig in Bewe- 
gung halt und Kampfen nicht ausweicht, wird 
durch eine Art Instinktbonus belohnt, der am 
rechten oberen Bildschirmrand angezeigt wird. 
Ausgepragter Instinkt bedeutet schnellere Be- 
wegungen und mehr Erfolg beiAuseinanderset- 
zungen. Die iiber 20 Level sind mit Geheimgan- 
gen, Bonusitems und Uberra- 
schungen gespickt, wer einfach nur 
schnell durch die Stages rennt,ver- 
paBt zwei Drittel des Spiels. Alles 
weitere sollen Euch die Entwickler 
selbst erzahlen, wir trafen uns mit 
Patrick Gilmore (Produzent), 
Dmitri Eliingson (Background Ar- 
tist), Parker Davis (Designer), Dave 
Thompson (Background Engineer) 
und Derek Nansen (Animator). 
Die Saturn-Umsetzung wird iibri- 
gens von Sega selbst entwickelt 
und ist mit der PS-Version grafisch 
und vom Spieldesign so gut wie 
identisch. rz 



VGS Lost World ist das erste Konsolenspie! von 
Dreamworks Interactive. An we/chen Projekten 
habt ihr davor gearbeitet? 
Derek Nansen (Animator): Einige 
waren friiher im Filmgeschaft, einige haben 
fur andere Softwarefirmen gearbeitet, Patrick 
und ich haben friiher fur Virgin und Disney 
Spiele entwickelt, wir waren z.B. an der 
SNES-Umsetzung von Dschungelbuch be- 
teiligt. In den letzten Jahren haben wir uns 
dann auf 3D-Spiele fur Konsoien konzen- 
triert, die meisten Projekte wurden allerdings 
eingestellt. 

VG: Seit wann arbeitet ihr an Lost World? 
Patrick GHmore(Produzent): Die 
Arbeiten begannen im Marz 96 mit nur zwei 
Personen, das Team wuchs dann zeitweise bis 
auf 22 Entwickler an, momentan arbeiten 
noch 19 Leute an Lost World. 
VG: Welches Material stand Euch zu Beginn 
zurVerfiigung? 

Patrick Gtlmore: Wir hatten kein Dreh- 
buch, wir hatten nur Michael Crichtons Bueh 
als Grundlage.Wir wufiten, daB sich der Film 
ziemlich vom Buch unterscheiden wurde.also 
konnten wir die Romanvorlage nicht als An- 
haltspunkt verwenden. 

VG: Also besteht die einzige Ubereinstimmung 
mit dem Film in den Hauptfiguren, den Dinosau- 
riern? 

Patrick Gilmore: Wir haben die ver- 
schiedenen Saurier, den T. Rex, die Raptors, 
die Figur der Sarah Harding, die abgelegene 
Insel als Ort der Handlung, die Jager aus dem 
Film, wir konnten uns natCirlich nicht an die 
Handlung des Films halten, ein Film ist auch 
grundsatzlich anders aufgebaut als ein Spiel. 
Parker Davis (Designer): Uns ging es 
in erster Linie darum, ein actionorientiertes 
Spiel zu entwerfen, das in einer Umgebung 
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Links oben seht 
thr die 

Lebenscnergte, 
rechts oben die 
tnstinkt-Anzeige 



Die Feuerszene gibt es 
/eider nur ats'Artwtirk 



LOST WORLD CONSOLE PROJECT TEAM 
IS MADE UP OF: 

5 ENGINEERS 

6 ANIMATORS 

3 BACKGROUND GEOMETRY ARTISTS 

1 TEXTURE AND 2D ARTIST 

3 DESIGNERS 

2 DOGS 

6 TESTERS 

AND 3 WOODEN POSTS (PRODUCTION STAFF) 



Aus den Buroraumen van Dreamworks, was 
wohl die Aufgabe der Hunde war? 

ahnlich dcr aus Lost World spielt. Das Spiel 
erzahlt nebenbei natiirlich auch eine Ge- 
schichte, die in diesem prahistorischen Oko- 
system ablauft, wobei der Spieler sowohl als 
Jager wie auch als Gejagter uberleben muB, 
Der Action-Gedanke war uns wichtiger als 
eine moglichst originalgetreue Imitation des 
Films. 

VGsGab es Hilfestellung vom Filmteam? 
Dave Thompson (Hlntergrund- 
entwickler): Wir erhielten einige 
Storyboards und Fotos von den Sets, aber die 
meisten Hintergrunde entwarfen wir auf- 
grund der Beschreibungen aus dem Buch. 
Nachdem ich den Film gesehen hatte, veran- 
derte ich die meisten Entwurfe.um sie schmut- 
ziger und schlammiger wirken zu lassen. 
VG: War Steven Spielberg an der Entwicklung 
des Spiels beteiligt? 

Patrick Gilmore: Steven war sehr am 
Spiel interessiert und hat sich standig fiber 
den aktuellen Entwicklungsstand informiert. 
Vom ersten Konzept an besuchte er uns 
spontan.normalerweise brachte er seine Kin- 
der mit, er spielte Lost World oder lied es 
von seinen Kids testen. 
VG: Gab es Anregungen oderVerbesserungsvor- 
scWoge vom Filmregisseur Spielberg? 
Dmitri Ellingson (Background Ar- 
tist): Es kamen laufend Anregungen wie „an 
der Stelle mufj mehr Blut flieflen" oder „die- 
ses Gerausch muB deutlicher zu horen sein", 
besonders bei der Kamerafiihrung im Spiel 
erhielten wir viele niitzliche Hinweise von 
ihm. Er half uns, das Spiel cinematographisch 
interessanter aufzubauen, viele Perspektiven 
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Moti Brown, 

einer der Lost-Worid-Progrorrtmierer 



erzeugen durch seine Tips mehr Spannung. Es 
gab auch Anregungen, die uns vor echte Pro- 
bleme stellten. In einem Level sieht man nur 
die Beine einiger Saurier, und Spielberg mein- 
te, man musse unbedingt die Schatten der 
riesigen Brachiosaurier sehen.womiter vollig 
recht hatte. Es kostete uns allerdings einige 
Zeit und Mijhen, die Schatten tatsachlich zu 
implementieren. Er weiB genau, was gut aus- 
sieht und ihm fallt sofort auf, wenn etwas 
visuell nicht korrekt ist. 
Patrick Gilmore: Steven Spielberg ist 
auch ein fanatischer Videospieler, speziell mit 
seinen Kindern spielt er mit Begeisterung.Vor 
kurzem brachte er seinen Sohn Max mit, urn 
Lost World zu spielen, und wahrend Steven 
seinen Sohn beim Spielen beobachtete, saBen 
wir nervos dabei und hofften, dafJ Lost World 
Max gefallen wiirde. 

VG: Warum wurde Lost World ats 2D-Action- 
spiel konupiert? 

Patrick Gilmore: Schon in der Konzept- 
phase entschieden wir uns fur ein Spielsy- 
stem, das den Spieler auf bestimmte Pfade 
festlegt. Dies erleichterte es uns, die 3D-Engi- 
ne zu entwickeln und das Spiel so aussehen 
zu lassen, wie wir wollten. Dinosaurier in ei- 
ner freien 3D-Umgebung hatten uns vor eini- 
ge unlosbare Probleme gestellt.Wenn Mario 
gegen eine Wand lauft und Sterne sieht, wirkt 
das niedlich, wenn einT.Rex gegen eine Mau- 
er lauft, darf es ihn eigentlich nicht umhauen, 
denn schliefilich ist er ein riesiger, alleszer- 
storender Muskelberg. Das 2D-Konzept er- 
laubt mehr Kontrolle Liber die moglichen Ak- 
tionen im Spiel. 
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Dave 
Thompson: 

Im grundsatz- 
lichen Konzept geht es mehr 
um die Interaktion mit verschiedensten 
Kreaturen und nicht um das Erforschen rie- 
siger Urwalder.Wir wissen immer genau, wo 
sich der Spieler befindet und aus welchem 
Blickwinkel er die Umgebung sieht. Dadurch 
konnen wir optisch ansprechende und span- 
nende Hintergrunde aufbauen und gleichzei- 
tig abwechslungsreiches und anspruchsvol- 
les Gameplay verwirkiichen. Die einzelnen 
Level sind echte 3D-Welten, das Game- 
design orientiert sich allerdings eher an tra- 
ditionellen horizontal scrollenden Action- 
spielen. 

VG: Hattet ihr von Anfang an die Idee, dem 
Spieler die Kontrolle iiber Dinosaurier zu geben? 
Patrick Gilmore: Soweit ich mich erin- 
nere, stirbt in beiden Filmen insgesamt nur 
ein Dinosaurier. Wenn man einen Menschen 
als Hauptfigur gewahlt hatte, ware es wohl 
eine Art Jagdspiel geworden, bei dem es um 
dasToten von Dinosauriern gegangen ware. 
Steven Spielberg sah die Dinosaurier als Zei- 
chen fiir die Durchsetzungskraft der Natur, 
die immer einen Weg findet, zu uberleben. 
Die Dinosaurier im Film sind keine bbsarti- 
gen Kreaturen, sie versuchen nur, zu uberle- 
ben. Es ist sicher viel faszinierender, die Rol- 
le dieser Tiere im taglichen Gberlebens- 
kampf zu ubernehmen, ich habe z.B. viel dar- 
iiber gelernt, was es heiBt, ein Raptor zu 
sein, standig auf der Jagd, oder ein kleiner 
Compi, standig auf der Flucht vor groBeren 
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Der Raptor wird 

von den jagern unter Besehuft genommen 
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Vor j'edem 
Charafcterwecnief grbt 's ein 
ungewohnlichei Intro 
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Der 
Brachlataurut macht 
Euch plan 

Tieren. DerT, Rex ist mehr als nur ein riesi- 
ger Endgegner, der zwar gut aussieht, aber 
schlieBlich doch vernichtet wird. 
Parker Davis: Die Evolution im Verlauf 
des Spiels ist sehr interessant, der Spieler be- 
ginnt als Compi ganz unten in der Nahrungs- 
kette, der mbglichst allem aus dem Weg gent 
und sich mit niemandem anlegt. Nach dem 
Compi folgt die Rolle eines menschlichen Ja- 
gers, danach ein Raptor, schlieBlich der mach- 
tige T.Rex und anschlieRend Sarah Harding, 
die vomT. Rex gejagt wird. 
VGl Wie wird dem Spieler erkldrt, warum er 
diese grundverschiedenen Kreaturen steuert? 
Patrick Cllmore: Nach jedem Level 
wird die Story anhand von Zwischensequen- 
zen erklart. Der Spieler beginnt als Compi 
auf einer unberiihrten Insel, danach iiber- 
nimmt man den ersten Jager, der Soma be- 
tritt, um Dinosaurier zu fangen und das 
Gleichgewicht im Okosystem zerstort und 
Chaos verursacht. Es folgt der Raptor, der 
sich als ultimativer Jager in diesem Chaos 
am wohlsten fiihlt. Danach kommt der T. 
Rex, der an der Spitze der Nahrungskette 
steht und die Ordnung wiederherstellt, in- 
dem er die Menschen verjagt, Und schlieB- 
lich der letzte Mensch auf der vergessenen 






Welt, der versucht, zu entkommen. Der 
Spieler wechselt ofter zwischen Jager und 
Gejagtem. 

VG: Wie sieht der Spielvertauf aus? 
Dave Thompson: Im Prinzip geht es nur 
darum, das Ende jedes Levels zu erreichen. 
Im Gegensatz zu den meisten Spielen ist es 
bei Lost World sehr ungesund, sich in Ruhe 
umzuschauen, denn Jager wie die Raptoren 
sind standig in Bewegung. Wer seine Figur al- 
so nicht andauernd in Bewegung halt, hat in 
Lost World keine Chance. Wir versuchen, 
den Spieler in standiger Spannung zu halten. 
Jedesmal, wenn es fur eine Kreatur schein- 
bar sicher zu sein scheint, wechselt die Figur 
und der Uberlebenskampf geht weiter. 
VG: Wie animiert man Dinosaurier, speziell 
diejenigen, die im Film nicht vorkommen, denn 
es fehlen ja jeglkhe Vorlagen? 
Derek Hansen: Man sucht sich Tiere, 
die dem betreffenden Saurier ahnlieh sehen. 
Fur den Brachiosaurus haben wir z.B. Elefan- 
ten studiert.Wir haben viele BCicher gelesen 
und Videos angesehen. Einige der Animato- 
ren liefen teilweise wie Saurier durch die 
Btiros, um festzustellen, wie sich das jeweili- 
ge Tier bewegt haben kbnnte. Im Spiel gibt 
es insgesamt 20 unterschiedliche Dinosau- 
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rier, fur einige von ihnen wurden Bewegun- 
gen von mehreren Tieren simuliert und zu 
einer Figur zusammengesetzt. Die Animation 
des T. Rex war besonders schwierig, denn 
der riesge T.Rex ist aufgrund seiner GroBe 
eher trage, andererseits darf er nicht zu 
langsam auf die Steuerbefehle des Spielers 
reagieren. Der Spieler wird aber einen deut- 
lichen Unterschied zwischen einem Raptor 
und dem T. Rex feststellen, der T. Rex wird 
sich schwerer anfuhlen. 




Hunderte van 
Zeiehnungen und Skizzen hangen in 
den Roomer) der Entwickler 



VG: LostWorld ist ein ziemlich gewotedt/ges Spiel, 
der T. Rex wirbett Menschen durch die Lift, B/ut 
spritzt wird es fur Deutschland Anderungen geben? 
Patrick Gllmore: Wir hatten auch Beden- 
ken, aber Electronic Arts hat das Spiel bereits 
gepriift und ohne Beanstandungen akzeptiert 
Es wird also keinerlei Anderungen fur Deutsch- 
land geben. EA erklarte uns, dafj es keine Ge- 
waltcatigkeiten zwischen Menschen gibe, die 
(Combination Dinosaurier/Mensch ist anschei- 
nend kein Problem. 
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System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: Dreamworks Interactive 

Geplanter Erscheinungstermin: 

September 1997 




Segas Automatenversion von Lost World: 



Jurassic Park bietet die realistischsten Echsen, 



die iemals in einem Spiel ihr Unwesen tneben. 
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Eine Horde 
Roptoren fretit 
sich aufs 
Mittagessen 



Im Gegensatz zur Konsolen-Umsetzung ist 
der Sega-Automat ein 3D-Shooter im Stile 
von Time Crisis. Die Story halt sich nur be- 
dingt an den Film, Ihr miifit in das Forschungs- 
zentrum auf der Isel Soma cindringen, urn Dr. 
Malcolm und Sarah Harding, die beiden 
Hauptfiguren des Films, zu retten. Kurze Mini- 
Games in den sechs Levels bestimmen, in wel- 
che Richtung sich das Spiel bewegt. Das Sze- 
nario andert sich also mit dem Ergebnis der 
Minispielchen.was fur Abwechslung und mehr 
Spiel spafi sorgt, denn auch wenn Ihr den Au- 
tomaten durchgezockt habt, kann Lost 
World: Jurassic Park bei nachsten Mai 
schon wieder ganz anders aussehen. Die er- 
sten drei Stages spielen im Dschungel urn das 
Zentrum, wahrend Ihr fur die letzten drei in 
den Laboratorien rumstobert. Besonderer 
Wert wurde auf die fiussige und realistische 
Animation der Saurier gelegt, wobei die neue 
Model-3-Hardware der zweiten Generation, 
natiirlich sehr hilfreich war. So wirken die Be- 
wegungen der attackierenden Echsen un- 
glaublich lebensnah, unterstiitzt wird der Ef- 
fekt noch durch den sehr raumlichen Surro- 



Der rie*ige T. Rex vertragt 

eine Menge Treffer und Eure 

Knarre kann nur funf 

Patronen aufnehmen 

und-Sound. Ein T. Rex be- 
steht z.B. aus iiber 3000 Po- 
lygonen, die Hintergrunde 
konnten detaillierter gestal- 
tet werden, weil es sich urn 
keine echte 3D- Welt han- 
delt, in der sich der Spieler 
frei Bewegen kann. Interes- 
santerweise begannen die 
Entwickler von AM3 die Ar- 
beiten an Lost World auf 
dem alteren Model-2-Board, doch Sega-Chef 
Nakayama bestand bei der ersten Presentati- 
on des Spiels auf die neueTechnik, und so em- 
stand einer der optisch und spielerisch besten 
Arcade-Shooter seit langer Zeit. Das AM3- 
Team besuchte im September letztes Jahr die 
Sound stages der Universal Studios, wo der 
Film gerade gedreht wurde, um sich inspirie- 
ren zu lassen. rz 
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System: 
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Genre: 

Hersteller: 

Geplanter Erscheinungstermin: 

schon veroffentlicht 



Automat 

.Lost World: Jurassic Park 

3 D-Shooter 

Sega7AM3 
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In den ersten vierTa- 
gen hat Lost World 
(in Deutschland heiftt 
der FilmVergesseneWelt 
- Jurassic Park) uber 90 
Millionen Dollar einge- 
spielt und damit sogar 
Independence Day 
vom Thron gestoBen, 
und auch hierzulande hat 
wohl inzwischen jeder mitbekommen, daB 
irgend etwas uberlebt hat. Die Idee einer In- 
sel, auf der Dinosaurier ohne Beeinflussung 
durch Menschen in ihrem eigenen Okosystem 
leben, stammte von Michael Crichton, der 
diese in seinem eher mittelmafSigen Buch 
Lost World umsetzte, Glucklicherweise 
diente die Romanvorlage Steven Spielberg 
nur als Inspiration, nur die Grundidee der 
abgeschotteten Dinosaurier-Welt und ei- 
nige wenige Szenen wurden uber- 
nommen.ansonsten schuf Spielberg 
einen erstklassigen Actionfilm, 
mehr aber auch nicht. DerVorgan- 
ger Jurassic Park begeisterte die 
Kinobesucher durch noch nie gese- 
hene Specialeffects, noch nie zuvor 
sah man scheinbar echte Dinosau- 
rier auf der Leinwand, die so realis- 
tisch wirkten, als konne man sie je- 
derzeit beruhren. Der Zauber des 
Neuen fehlt bei der Fortsetzung, 
der Zuschauer erwartet Urzeitge- 
schopfe, deshalb kann Lost World 
nie die Faszination des ersten Teils 
ausuben. Die genialen Specialeffects 
sind das logische Ergebnis derWei- 
terentwicklung der Computertech- 
nik ohne grolJe Uberraschungen, 
die Sensationen von gestern wer- 

Vom Forschungslabor aufSorno lit 
nicht vie/ iibriggeblieben 



Dr. 

Malcolm 

und 

JLe/dens- 
genouen 
noch dem 
Angrlff 

der Dinos 



den schnell zur Gewohnheit, Die Interaktion 
zwischen Schauspielern und computergene- 
rierten Ungeheuern, die eigentlich eher Opfer 
der menschlichen Gier sind, ist in einlgen Sze- 
nen absolut phantastisch, ein wahrend einer 
GroBwildjagd mit Seilen gefangener Dino 
wehrt sich mit aller Macht und zieht mehrere 
Jager in alle Richtungen.in den spannungsgela- 
denen letzten 20 Minuten des Films legt ein 
T.Rex auf der Suche nach seinem Jungen Teile 
von San Diego in Schutt und Asche, wobei sich 
Spielberg offensichtlich von King-Kong- und 
Godzilla-Vorlagen inspirieren lieB.AIsVernei- 
gung an die Japano-Horrorfllme der siebziger 
Jahre zeigt die Kamera aus klassischer Per- 
spektive mehrere japanische Geschaftsleute, 
die vor dem Monster fliehen. Wir wollen Euch 
nicht zuviel von der Story verraten, hier des- 
halb nur die Grundzuge: John Hammond 
(Richard Attenborough), der „Vater" von Ju- 
rassic Park und der Saurier, schickt ein kletnes 
Team auf die Insel Soma, eine der Nachbarin- 
seln von Nublar, wo der erste Park entstehen 
sollte. Dort wurden Saurier in freier Wild- 
bahn beobachtet, die Ian Malcolm (Jeff Gold- 
blum) studieren soil, Zusammen mit einem 
Fotografen und einem Abenteurer macht er 
sich auf den Weg, vor allem.um seine Freundin 
zuruckzuholen.die sich schon auf Soma befln- 
det. Hammonds Neffe Peter Ludlow leltet ei- 
ne Expedition auf die Insel, mit dem Ziel.eini- 
ge Dinosaurier zu fangen, urn sie in einem spe- 
ziellen Zoo in San Diego auszustellen. Die 
Jagd nach den Dinosauriern verlauft natiirlich 
nicht pnz planmalBig und die Riesenechsen 
wehren sich mit aller Macht SchlieBlich gelingt 
es Peter Ludlow doch, einen T, Rex nach San 
Diego zu verfrachten, die Echse entschlieftt 
sich jedoch, die US-GroBstadt im Alleingang 
zu erforschen. Ab dem 7. August konnt Ihr 
Euch selbst von Steven Spielbergs neuem Ge- 
niestreich uberzeugen, fruhzeitig Karten be- 
sorgen, es lohnt sich. rz 



e m 






nZF^UDL 



:F=* 




*<* 



ftball st 

Amateur-Liga-Gekicke? 

ier habt Ihr ihn: ISS Pro ist spannender, fuftballechter 
und spielgewaltiger als alles, was bis jetzt da war. 

ft Auf Eurer PlayStation bricht die neue FuBball-Ara an. 

• 32 Nationalteams mit vielen wiedererkennbaren Fuftballgrofien 

• Eindrucksvolle 3D-Polygon-Crafik und fantastische Spielbarkeil 

• Lebensechte Spieleranimation durch Motion Capturing 
■ Freundschaftsspiele, Liga- ind Turniermodus sowie Elfmeterschi 

. • Perfekte Steuerung, verschiedene Kameraperspektiven 
^ sowie umfangreiche Taktik- und Strategie-Optionen 
• Verschiedene Schwierigkertsgrade - fiir Anfanger, 



• Umfangreicher Livekommentar in Deutsch, Englisc 
• Vier verschiedene Stadien, unterschiedliche Wetter- 
und Lichtverhaltnisse ^ 

^» • 1 oder 2 Spieler 
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Mega Fun 5/97: 

"Die seiben Qualitaten wie das N64 
Pendant. Sorgfaltig definierte 
Polygon-Kicker, wunderbare 
Motion Capture-Animationen 
sowie eine hohe Spielkultur. (...) 
Erster Eindruck: Ein Kandidat fiir 
die erste Liga." i 
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Rares neuestes Meisterwerk verspricht knallharte Action, 



unqeahnten Realismos und optische Leckerbissen ohne Ende. 



Nur die deutschen Fans schauen mal wieder in die Rohre. 



Picked 




Gerade der Fortschritt in der Computer- 
techntk gerat den deutschen N64-Besitzern 
immer after zum Nachteil, denn bessere 
Hardware verspricht realistischere Grafik und 
lebensnahen Spielverlauf. Nun sieht es der 
deutsche Gesetzgeber gar nicht gerne, wenn 
Menschen in Spielen zu Schaden kommen und 
indiziert gnadenlos Spiele mit gewaittatigem 
Inhalt. In diese Sparte gehort zweifellos auch 
Goldeneye 007, was ware James Bond 
schon ohne Knarre. I m europaischen Ausland 
soil das Modul allerdings im Oktober in den 
Laden stehen, mit einem kleinen Abstecher 
nach Osterrekh oder in die Schweiz hat sich 
die Sache erledlgt. Alle weiteren Infos zum 
Spiel entnehmt Ihr bitte dem Interview mit 
Simon Farmer von Rare, der als Produzentfur 
Goldeneye verantwortlich war. rz 
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VG: Wie genou halt sich die Story des Spiels an 
die Filmvorlage. 

Simon Farmer: So genau wie es technisch 
moglich war.Wir muQten einige Szenen aus 
dem Film weglassen, doch die Handlungs- 
locher wurden durch andere Level gefiillt, oh- 
ne die Story des Films wesentlich zu andern. 
Bond findet sich sogar an einigen Orten wie- 
der, die in derVorlage nicht vorkommen, wir 
bieten also sogar mehr als der Film. 
VG: Kann man aulier 007 auch noch andere 
Charaktere steuem? 

Simon Farmer: | m Multiplayer-Modus 
kann man alle Figuren anwahlen, die im Ein- 
spieler-Game vorkommen, und sogar einige, 
die dort fehlen, z.B. Mayday und Oddjob. 
Als Elnzelspieler kontrolltert man immer Ja- 
mes Bond, im Dschungel steht Natalia aller- 



dings hilfreich zur Seite, sie erledigt 
Feinde, gibt Ruckendeckung und hilft 
in schwierigen Situationen. 
VG: VWe funktioniert die Interaktion 
mit den verschiedentn Charakteren? 
Simon Farmer: Die feindlichen 
Soldaten horen Bond, falls er zu 
oft rumballert, und sie reagieren, 
indem sie z.B. Verstarkung her- 
beirufen. Deshalb sollte der 
Spieler sich moglichst leise und un- 
scheinbar verhalten, sonst macht er eine 
Ubermacht an Gegnern auf sich aufmerksam. 
In SchuBgefechten kann der Spieler gezielt auf 
bestimmte Korperteil schieRen, worauf der 
Getroffene realistisch reagiert. Treffer am 
Kopf oder Oberkbrper erledigen Feinde 
schneller als Schiisse in den Arm oder das 
Bein, die nur verletzen. Ein guter Schiitze kann 
dem Gegner sogar den Hut vom Kopf 
schieGen, solange er keinen Helm tragt. 
Bond muB sich auch mit bestimmten Gestal- 
ten unterhalten, um notwendige Informatio- 
nen zu erlangen, deshalb sollte man zuerstfra- 
gen und dann schieBen.MancheWissenschaft- 
ler tragen wichtige Schliissel bei sich, die sie 
nur rausrucken, solange sie noch leben. 
VG: (st Goldeneye 007 ein reines Actionspiel 
oder gibt es auch AdventurefPuzzle-Bemente? 
Simon Farmer: In jedem Level existiert 
eine gewisse Anzahl von Bedingungen, die er- 
fullt sein miissen, bevor der Spieler zur nach- 
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Wumme mit Durchschlagskrafi, leider nur 
noch drei SchuB Munition (Anzeige rechts unten) 



sten Stage zugelassen wird. Die Anzahl andert 
sich mit dem Schwierigkeitslevel. Im ersten 
Level mul) Bond z.B. ein Modem installieren, 
eine Datenubertragung aktivieren, alle Alarm- 
systeme ausschalten und dann vom Damm 
springen. Es geht also nicht in erster Linie urn 
die Action. Wer gnadenlos rumballert, kann 
die gestellten Aufgaben nie losen.Tamung und 
unauffalligesVerhalten sind gefragt. 
VG: Aus wie we/en Levefe besteht Goldeneye? 
Simon Farmer: Es gibt insgesamt 18 
Stages plus zwei Bonuslevel, und in jedem gilt 
es in der hochsten Schwierigkeitsstufe vier bis 
funf Bedingungen zu erfullen. Im ersten Teil 
von Mission 3 - im Raketensilo - sind es bei- 
spielsweise im leichten Modus nur zwei Auf- 
gaben, im mittleren vier und im schweren 
schlieBlich funf. 

VG: Wie viele Waffen hat Bond zur Verfiigung ? 
Simon Farmer: Vom Karateschlag bis 
zum Raketenwerfer gibt es liber 30 unter- 
schiedliche Methoden, einen Gegner zu 
attackieren. Es existieren fiinf grundsatzliehe 
Waffengattungen, Pistolen, Maschinenpistolen, 
Gewehre, Sprengstoffe und schwere Waffen. 
Bond hat unter anderem eine schallgedampfte 
Pistole eine Maschinenpistole.ein Gewehr mit 
Zielfernrohr, einen Granatwerfer, eine Mag- 
num, ferngesteuerte Minen und sogar die gol- 
dene Knarre im Arsenal. ■ 



VG: 1st ein Multispieler-Modus wirklich sinnvoll, 
wenn man mit einem Btick erkennen kann, wo 
die Gegner sich befmden? 
Simon Farmer: Wir haben sehr lange 
dariiber nachgedacht und deshalb erst spat 
dam it begonnen, diese Option zu implemen- 
tieren. Aber nach den ersten Versuchen hat- 
ten wir so viel Spafi an diesem Modus, daft 
wir inn unbedingt integrieren wollten. Wir 
haben sogar ein Radar eingebaut, damit man 
genau weiB, in welcher Richtung man die Mit- 
spieler findet Der Vierspieler-Modus auf ei- 
nem Bildschirm bietet auch einige Vorteile, 
man braucht nur einen Monitor, alle Kon- 
trahenten spielen im gleichen Raum und 
man freut sich tierisch uber das dumme Ge- 
sicht des Verlierers, wenn er in die gelegte 
Falls tappt 

VG: Wurden Euch irgendwelche Restriktionen 
beziiglich der Gewalt im Spiel aufertegt? 
Simon Farmer: Eon Productions, die ln- 
haber der Bond-Lizenz und Nintendo waren 
sich darin einig, dal3 Bond-Filme nicht fur 
ubermaBige Gewaltdarstellung bekannt sind, 
dies wurde bei der Entwicklung des Spiels 
berucksichtigt. 

VG: Inwiewert war Nintendo an der Entwicklung 
des Spiels beteitigt? 

Simon Farmer: Es war genauso wie bei 
alien Spielen, die wir fur oder mit Nintendo 
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entwickeln. Nintendo laBt uns in Ruhe arbei- 
ten, in den letzten Entwicklungsstufen wird 
das Spiel bei Nintendo getestet und wir er- 
halten meist noch Anregungen beziiglich des 
Schwierigkeitsgrades oder einige Ideen, was 
man noch einbauen konnte. Dieses System 
hat sich bewahrt und hilft beiden Seiten, 
exzellente Produkte auf die Beine zustellen. 
VG: Gab es ProMeme mit der Moduttechnik, spe- 
ziell im Bezug auf den limitierten Speicherplatz? 
Simon Farmer: Goldeneye 007 ist ein 
96-Mbit-Modul, es blieb sogar etwas Platz 
frei, aber nicht viel. Ungepackt ware der Co- 
de wohl ungefahr 300 Mbit groB (ca. 37 
MByte). Wir hatten einige Probleme mit der 
Komprimierung der speicherintensiven Tex- 
turen, die aber gelost wurden. Tatsache ist, 
daB wir ein optisch ahnlich ansprechendes 
und detailliertes Spiel auf keiner anderen 
Konsole hatten verwirktichen konnen. 



INFO 



System: 

Name: 

Genre; 

Hersteller: 



Nintendo 64 

Goldeneye 007 

3D-Action 

Rare 



Geplanter Erseheinungstermin: 
USA: Ende August 
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Deutschland: wird nicht veroffentlicht! 
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Wie erklart man dem potentiellen Kun- 
den, daB man an zugleich an zwei Sple- 
len arbeitet, die sich sehr ahneln und deshalb 
die gleiche Zielgruppe ansprechen? Die meisten 
Developer vermeiden diese Problematik durch 
kluge Planung, bel Nintendo 1st man jedoch of- 
fensichtlich davon iiberzeugt, daB die Geldbeu- 
tel der Fans (bzw. deren Eitern) guter 3D- 
* Action-Adventures im Stile von Mario 64 auch 
zwei erstklassige Produkte in kiirzester Zeit 
verkraften. So darf Rare neben der Auftragsar- 
beit Banjo-Kazooie auch noch in Eigenregie 
an Conker's Quest arbeiten, fur das die 
Englander als Publisher verantwortlich sind, das 
jedoch von Nintendo weltweit vertrieben wird. 
Nintendos Pressemateria! zur E3 loot Con- 
ker's Quest iiber den grunen Klee, es soil ei- 
nen neuen Standard bei 3D-Action-Adventures 
fur 64-Bit Konsolen setzen. Mutige Worte, denn 



das Referenzspiel heiBt immerhin Mario 
64 und aufterdem wertet man Banjo- 
Kazooie mit dieser Aussage etwas ab. 
Aber Pressemitteilungen sind eh meist 
das Papier nicht wert,auf dem sie gedruckt 
sind, weshalb viele Firmen auch dazu iiberge- 
hen, dlese auf CD zu verbreiten, in erster Linie 
aber um uns faulen Journalisten die Schlepperei 
zu erleichtern. Milkrauisch wle wir sind, haben 
wir am Nintendo-Stand selbst Hand angelegt 
und uns in die zauberhaften Welten von Con- 
ker's Quest entfuhren lassen. Bei den beiden 
Hauptfiguren bleibt Rare der Nintendo-Linie 
trey, umso niedlicher, umso besser, und spricht 
damit naturiich in erster Linie die sehr junge 
N64-Zielgruppe an. Conker und Berri sind bei- 
de Eichhornchen, wobei Berri aus dem ameri- 
kanischen Zweig der Familie stammt, etwas 
kleiner geraten ist und einen gestneiftem 
Schwanz hat. Beide sind sehr intelligent, geris- 
sen und unzertrennlich. Wie schon bei den 
Donkey-Kong-Modulen kann der Spieler jeder- 
zeit zwischen den beiden Charakteren wech- 
seln, um ihre individuellen Fahigkeiten zu nut- 
zen. Eine Bande fieser Zeitgenossen hat den 
beiden iiber 100 Geschenke geklaut, die sie 
naturiich zuruckhaben wollen. Also kampfen sie 
sich durch vier optisch beeindruckende Welten, 



Schaut mal, 
wie 

geschickt ten 
mit dem 
Einrad 
umgthen 
kann. Nur 
einer der 
vie (en Tricks, 
dfe Conker 
und Berri 
behernehen. 



nebenbel retten sie auch noch einige entfuhrte 
Freunde.Wie auch Banjo-Kazooie ist Con- 
ker's Quest grafisch die logische Werterent- 
wicklung von Mario 64. Die Leichtigkeit mit 
der die N64-Hardware detaillierte 3D-Welten 
scheinbar Muhelos bewegt, uberrascht immer 
wieder. Die beiden Hauptfiguren wurden mit 
besonders viel Liebe zum Detail animiert, ihr 
Gefuhlsleben wird durch realistische Mimik of- 
fenbart, was die Beiden besonders liebenswert 
macht und den Spieler von der ersten Minute 
an emotionell an sie bindet Man leidet mit, 
wenn es den beiden schlecht geht und freut 
sich, wenn sie lachen. Gegenuber dem ver- 
gleichsweise kiihlen Banjo-Kazooie ist Con- 
tor's Quest sicher das emotionellere Spiel, ob 
es auch besser 1st, bleibt abzuwarten, die E3- 
Version war erst zu rund 40% fertiggestellt rz 
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Nintendos neue Videospielhelden 



heipen Banjo, der Bar. und Kazooie, die Mowe 



die bei ihrem ersten Auftritt sogar Mario 



Konkurrenz machen . 
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Wenn man Ken Griffey Ba- 
seball mal auflcr acht 
lafk, stammen Nintendos High- 
lights der nachsten sechs Monate 
alle von Rare, wobei Starfox, das 
in den USA schon erhaltlich 1st, in 
Europa erst im September verof- 
fentlicht wird. Neues von Shigeru 
Miyamoto erwarten wir friihe- 
stens urn die Weihnachtszeit, denn die aktuel- 
len Planungen deuten jetzt auf einen weltwei- 
ten Release von Yoshi's Island 64 noch dieses 
Jahr hin. FCir Deutschland ist vor allem Banjo- 
Kazooie interessant, da Gofdeneye den BPS- 
Test nie und nimmer iiberstehen wiirde. Rare 
hat sich eindeutig Mario 64 zum Vorbild ge- 
nommen und zumindest grafisch einiges drauf- 
gepackt (m Vergleich zum Vorbild wirken die 
Texturen deutlich detaillierter, der Levelaufbau 
abwechslungsreicher und imposanter. Banjo, 
der Bar, und Kazooie, die Mowe, suchen in 1 6 
abwechslungsreichen Welten nach Puzzleteilen, 
mit deren Hilfe sie Banjo-Freundin Piccolo be- 
freien konnen. Die beiden Kumpane beherr- 
schen insgesamt 24 unterschiedliche Special 
Moves, die in den Stages sinnvoll eingesetzt 
werden sollen, um Ratsel zu losen, Hindernisse 
zu uberwinden oder Gegner in einem Rennen 
zu besiegen. Kazooie kann z.B. steile Aufstiege 
hinaufrennen und fliegen; wahrend Banjo seine 
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Barenkrafte gegen allerlei Ungeziefer einsetzt. 
Im Verlauf des Spiels verwandeln sich die bei- 
den auch in andere Charaktere,z.B.eine angst- 
iiche Ameise, hier hat Rare wohl beim eigenen 
Donkey Kong fur SNES kopiert Uberhaupt 
erinnern viele der Charaktere und Moves an 
Donkey Kong, wahrend andere Bewegungen 
fast schon Original von Mario 64 stammen. 
Wahrend der Pressekonferenz zeigte man uns 
einige Level, von denen allerdings noch keine 
Screenshots erhaltlich sind.die Fortschritte ge- 
geniiber Mario waren jedoch klar zu erkennen. 
Alle Objekte, Baume, Felsen, Hauser und auch 
Gegner wurden mit viel Liebe zum Detail 
kreiert und trotz limitierten Speichers (immer- 
hin 1 28 Mbit) mit teilweise brillanten Texturen 
iiberzogen. Fur die USA hat Nintendo den 
24. November als Veroffendichungstermin be- 
kanntgegeben und momentan hofft man auf ei- 
nen gleichzeitigen weltweiten Release, wir kon- 
nen es kaum erwarten. rz 



In einigen der Levels erkennt man auch we'rt im 
Hintergrund xtefiende Objekte 



INFO 



System : 
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Nintendo 46 

_Banjo-Kazooie 
_3D-jump"n Run 
Rare 
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Die Rothaarige decfct 
£ueh den Rcicken 



Die Gefongene in der ZeJ/e holt sich mit Sit-Ups 
fit, obwohl Crunches doch viet gesijnder sind 
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er am zweiten Messe- 

tag zufallig am Konami- 

Stand vorbeischlenderte,erlebte 

eine Menschenansammlung, die 

sich um ein paar schuchterne Ja- 

paner und ihren Uberseaer ver- 

sammelte. Die Entwickler von 

Metal Gear Solid stellten 

sich vor und zahlreiche Journa- 

listen und Neugierige folgten 

der Einladung. Obwohl bis 

jetzt noch niemand 

auBerhalb von Konami 

Metal Gear Solid ge- 

spielt hat, gilt es 

schon jetzt als 

der uttimati- 

veAction-Tkel 

fur die Playstation, auch 

wahrend der E3 gab es nur 

ein Video zu sehen. Das 

wie ein Filmtrailer mit 

schnellen Ubergangen 



und zahlreichen Actionszenen geschnittene 
Video zeigt tatsachlich ein grafisches Wunder- 
werk mit phantastischen 3D-Levels, perfekter 
Animation, butterweichem Zooming und bril- 
lanten Lichteffekten. Beim Ubergang von Licht 
in Schatten wind bei den meisten Spielen die 
Figur einfach heller oder dunkler geschaltet, bei 
Metal Gear Solid verdunkelt sich nur der Teil, 
der wirklich im Schatten stent. Einer der Cha- 
raktere, der Ninja, verfugt uber eine ahnlkhe 
Tarnvorrichtung wie der Predator aus detn 
gleichnamigen Rim, sein Anzug simuliert quasi 
den Hintergrund, und die Figur ist nur bei 
schnellen Bewegungen aufgrund der Silhouette 
zu erkennen. Fur dieseTarnung nutzen die Ent- 
wickler die Transparenzfahigkeiten der Playsta- 
tion in ungeahnterWeise, sie gehort zu den be- 
eindruckensten Effekten, die ich jemals auf einer 
Konsole gesehen habe. Alle Objekte im Spiel 
bestehen aus texturierten Polygonen, wobei 
sich die GroBe je nach Kameraperspektive an- 
dert. Mit dem Fernglas konnt Ihr stufenlos ohne 
Detailverlust das Geschehen heranzoomen, ei- 



Lmks das Griindgeriist und reehts zum Vergleich 
der voll texturierte Kampfer 

ne ahnlich gelungene Zoomengine gibt es nur 
noch bei MDK. Die Kamera paBt sich dem mo- 
mentanen Spielgeschehen an, es wird jedoch 
keine plotzlichen Perspektivwechsel wie bei Re- 
sident Evil geben. Die dynamische Kame- 
rafuhrung soil vielmehr immer den optimalen 
Uberblick bieten und gleichzeitig die Spannung 
erhalten. Konami bezeichnet Metal Gear 
Solid als Action-RPG, wobei sich der Begriff 
RPG in erster Linie auf den Anspruch bezieht, 
den normalerweise eher farblosen Action-Figu- 
ren ein Eigenleben zu geben. Mehr zu Metal 
Gear Solid, sobald Konami Neues liefert n 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 
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_Metal Gear Solid 

3-D-Action 

Konami 
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PIES SB-HIGHLIGHT 



BEH: EnTER THE GECKD 
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Manchmal kommen die gropen 



Uberraschungen aus einer Ecke, 



von der man es am wenigsten erwartet. 



hier kommt der Gecko! 



Im HiRcs- 

Made jieht 

Gex auch in 

GraHauf- 

nahme sehr 

gut aus 
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Gestotten, Bond. 
■^£ex Bond, Reptil 
sein 
Uzenz zum . 



j£k 



m 



Crystal Dynamics hat ein paar harte Mona- 
te uberstanden, im letzten Jahr muBten ei- 
nige Mitarbeiter gehen, denn finanziell ging es 
den kalifernischen 32-Bit-Pionieren nicht so 
gut Crystal Dynamics wurde mit dem 3DO 
graft und schaffte gerade noch rechtzertig den 
Absprung in Richtung Playstation. Pandemo- 
nium hicB das bislang beste Produkt von CD, 
auch Legacy of Kain fand in Deutschland vie- 
leAbnehmer.auf der anderen Seite leistete man 
sich aber auch Titel wie Slam'n Jam, das zu- 
mindest grafisch in keinster Weise mit der Bas- 
ketballkonkurrenz von Sony, EA oder Konami 
mithalten konnte. Das Jump'n Run Gex iiber- 
zeugte schon auf dem 3DO durch witzige Ani- 
mation und coole Spriiche. Der Nachfolger 
Gex: Enter the Gecko hat uns zugegeben 
ziemlich uberrascht, egal wen man nach der 
Messe nach den besten Spielen fragte, Gex2 
war immer unter den Favoriten. Mit dem Vor- 
ganger hat Gex2 eigentlich nur noch den coo- 
len Gecko als Hauptfigur und die verriickten Jo- 
kes von HBO-Komiker Dana Gould gemein. 
Grafisch kann mit der detaillierten 3D-Grafik 
nur Croc konkurrieren.der geniale Levelaufbau 
und die abwechslungsreiche und innovative Auf- 
gabenstellung bleibt momentan zumindest auf 
der Playstation einmalig. Die Steuerung mit dem 
Analog-Pad ist zunachst gewbhnungsbedurftig, 
weil das Sony-Pad im Vergleich zum N64-Con- 
troller sehr viel direkter reagiert, Nach kurzer 
Eingewohnung jagt man daS griine Reptil aber 
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Schnell an die Tankstelle, bevor Euch der 
Sauerstoff ausgeht 

problemlos iiber Lavaflusse und gefahrliche 
Fallen. Auch diesmal trifft Gex wieder auf sei- 
nen bosen Gegenspieler Rex, der immer 
noch die Kontrolle uber das Kabelfernsehen 
ubernehmen will. Um die zerstorerischen Plane 
zu verhindem, schlagt sich Gex durch zahlrei- 
che Welten, die alie von verschiedenen Kabel- 
sendern inspiriert wurden. In der Science- 
Fiction-Welt tragt der griine Witzbold z.B. ei- 
nen Weltraumanzug und muB regelmaDig seinen 
Sauerstoffvorrat an einer Art Tankstelle auf- 
frischen.Auch als Geheimagent Gex Bond gibt 
der Gecko eine gute Figur ab, bei diesen eroti- 
schen Schuppen wind jede Frau zum Reptil. 
Gex: Enter the Gecko konnte sich zum 
Uberraschungshit 97 entwickeln, verdient hat 
er es allemal. rz 
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Die 

Traruparenzeffekte 

der Playstation wcrden immer beliebter 
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Lara-Schatz chen, der 
Bikini stent Dir sehr gut 



Nur wenige Videospielcharaktere haben 
eine ahnliche Karriere hinter sich wie 
Lara Croft, die Hauptfigur aus Tomb Raider. 
Nach dem erfolgreichen Einscieg in die Spiele- 
welt mit iiber 2 Millionen verkauften Exem- 
plaren von Tomb Raider zierte Laras 
Lacheln nicht nur zahlreiehe Fachblatter, sie 
schaffte sopr den Sprung aufs Titelblatt eini- 
ger Lifestyle-Magazine. Sogar von einem 
Tomb-Raider-Film wird gemunkelt, laut ei- 
ner Umfrage favorisieren amerikanische Fans 
Sandra Bullock in der Rolle der La- 
ra, obwohl ihr eigentlich die korper- 
lichen Voraussetzungen fehlen, zu- 
mindest deren zwei. Ihr konnt uns ja 
schreiben, wer Euch als Lara Croft 
gefallen wiirde, zwei Vorschlage 
waren Helta von Sinnen oder Cindy 
Crawford. Wahrend der E3 rakelte 
sich ein englisches Model im Lara- 
Outfit auf einem Bike, wahrend 
mannliche Besucher in Scharen urn 
sie herumhecheken. Einige Auser- 
wahlte durften sich zwecks Foto 
furs Familienalbum sogar neben der 
englischen Beauty niederlassen und 
genossen die zahlreichen sehnsuch- 



tigen Blicke der weniger Giiicklichen.Auch die 
Monitore, an denen man am Eidos-Stand 
Tomb Raider 2 probespielen durfte, waren 
wahrend der drei Messetage standig umlagert, 
denn auch hier boc sich dem Besucher ein tol- 
ler Augenschmaus. Spielerisch hat sich imVer- 
gleich zum erstenTeil nicht viel geandert, Lara 
erforscht insgesamt funfzehn Level mitzahtlo- 
sen Ratseln und vie I en neuen Gegnern. Einige 
der Stages spielen in Venedig, und einer davon 
war auf der E3 spielbar. DieTexturen wirken 
noch detaillierter als beim Vorganger, auGer- 
dem wurde die 3D-Engine deutlich verbes- 
sert, es waren keine Grafikfehler oder Clip- 
ping- Prob I em e zu erkennen. Die brillanten 
Lichteffekte des Originals haben die Entwick- 
ler noch verfeinert, was die Levels noch reali- 
stischer ausleuchtet. Lara liefi sich mit dem 
normalen Joy pad viel exakter steuern, trotz- 
dem hoffen wir natiirlich, dafJ Tomb Raider 
2 auch das neue Analog-Pad unterstutzt. Lara 
hat in den vergangenen sieben Monaten an- 
scheinend fleiBig trainiert,denn sie beherrscht 
einige neue Tricks, z.B. klettert sie jetzt auch 
Wande hoch, was im E3-Level an einem 
Biicherregal demonstriert wurde. Zwi- 
schendurch hatte sie noch Zeit zum Shoppen, 
wahrend des Spiels wechselt sie ofcer die 
Kleidung, da am Eidos-Stand ein Poster von 
ihr im knappen Bikini zu sehen war, hoffen wir 
natiirlich auf einen Unterwasser-Auftritt im 
schwarzen Zweiteiler. Laras Bewegungen 







Einige der 
Levels sol/en 
auch im Freien 
spielen, hier 
ballert Lara 
gerade in einer 
Art Vorgarten 
auf einen 
Bdsewicht 



Der Schipfer 
dieser Statue 
gehort gefeuert, 
die Seine sehen ja 
unmdgtich aus 



wurden alle uberarbeitet, sie wirken fliissi- 
ger und graziler. Laut Eidos soil das Level- 
Design etwas geradliniger geraten, was viel- 
leicht etwas dem Abenteuer-Anteil schaden 
kdnnte, dafur sollen die einzelnen Stages 
aber groOer werden. Uber die Story von 
Tomb Raider 2 wollte Eidos leider noch 
nichts bekanntgeben, fest steht jedoch, daB 
es urn den Jegendaren" Dolch von Xian 
geht, auBer nach Venedig wird es Lara aber 
auch noch zur chinesischen Mauer und nach 
Tibet verscblagen. Bis November muBt Ihr 
Euch leider noch gedulden, denn erst dann 
soil Tomb Raider 2 veroffentlicht werden, 
und Saturn-Besitzer schauen leider in die 
Rohre, denn die Entwickler konzentrieren 
sich ganz auf die PS-Version. Allerdings wur- 
de wan rend der Nintendo-Pressekonferenz 
bestatigt, daB Core Design fiir das Nintendo 
64 Spiele entwickelt, man kann also davon 
ausgehen, daB sich Lara zukunftig auch als 
64-Bit-6abe in Eure Herzen stiehlt. Fur eine 
der nachsten Ausga- 
ben hat uns Eidos ei- 
ne spielbare Version 
von Tomb Raider 2 
versprochen, sobald 
wir etwas Neues wis- 
sen, gibt es ein Upda- 
te, bis dahin aber 
traumt mal schon von 
sexy Lara. rz 
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Tomb Raider 2 

_3-D-Action Adventure 
Core Design 
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Nach unserem Vorortbesuch letzten Monat bei den 



Entwicklem von Formel 1 '97 hatten wir endlich Zeit, 



das mit ylel Vorschupiorbeeren bedachte Sequel ;_ 



in einer Vorversion ausfuhrlich probezuspielen 
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Im Grand-Prix-Modus 
wirken sich solche 
Crashs wie links im 
Bild sofort 
aufdie Steuer- 
barkeit Eures 
Wagens aus 
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Auch das neu einge; 
Flaggen-I-Strafensystem 
sorgt nun fiir noch mehr 

Realismui 



TWUr 



PTMHEUER MAcMTMm 



Urn sich vor der kriminellen Energie einiger 
Raubkopierer in Fernostzu schiitzen,ver- 
schickt Psygnosis seine Vorabversionen seitge- 
raumer Zeit nur noch mit praparierten Me- 
mory Cards, ohne die das Spiel nicht lauft Fur 
dieses heiGbegehrte Spiel haben sich deren Ent- 
wickier aber noch einen zusatzlichen Trick ein- 
fallen lassen: Selbst wenn jemand imstande wa- 
re, den Kopierschutz auf der Memory Card zu 
knacken, konnte er Formel I *97 nur eine be- 
grenzte Zeit spielen, da ein versteckter Zahler 
mitzahlt, wie oft er die CD einlegt. Auf dem 
Screenshot rechts konnt Ihr sehen, daB uns 
noch genau 186 Versuche bleiben, bis der Zu- 
griff auch trotz der speziellen Memory Card 
verweigert wird. Wer die letzte Ausgabe ver- 
paBt hat, fiir den seien hier noch einmal die Key 
Features erwahnt, durch die sich F f '97 von 
seinem Vorganger vor allem unterscheidec 

- Verbesserte Grafik-Engine (hohere Frame- 
Rate bei gleichzertig hoher auflosender Graftk) 

- FIA Lizenz fiir die laufende *97er Saison 

- Neue Kameraperspektiven (z.B. Cockpit- 
View mit Lenkrad im Bild) 

- Zweispielermodus, horizontal oder vertikal 

- Deutlich actionreicherer Arcade- und noch 
realistischerer GP-Modus 

Vor allem durch die spektakularen Crashs, die 
Moglichkeit iiber andere Rennmaschinen seit- 
lich quasi driiber zu fahren, bzw. diese als 
Sprungschanze zu miBbrauchen, wirkt der Arca- 
de Mode dieses Jahr ein ganzes Stuck spekta- 
kularer als beim Vorganger. Schaltet Ihr dann 
noch die Kollision ab, konnt Ihr zusatzlich auch 
gnadenlos querfeldein brettern. Doch nicht nur 




Anhand derTetemetriedaten konnt Ihr 
jederzeit oblesen, was Ihr falsch maeht 



die Crashs sehen gut aus. Legt Ihr Euch zu sehr 
in die Kurve oder bertihrt die Bande, spriihen 
hier ordentlich die Funken. Solltet Ihr bei der 
Wecterwahl einen triibenTag eingestellt haben, 
dann seht Ihr vor lauter Gischt kaum mehr et- 
was. Nicht weniger famos war unser Eindruck 
nach einer ersten, langeren Probefahrt-Session 
vom Grand Prix Modus. Fiir Rennspielfans ein 
Ohrenschmaus sind die realistischen Motor- 
gerausche der Fl-Boliderv. In Kombination mit 
dem Boxenfunk entsteht dadurch tatsachlich 
dieses gewisse „Mittendrin-Statt-Nur-Dabei- 
Feeting". Ein weiteres Schmankeri fiir Hard- 
core-Fans ist das neuartige Telemetrie-Menu 
(siehe Bild), wo sich eine perfekte Runde dann 
grafisch noch einmal recht schon ablesen laBt. 
Was bei der uns zur Verfugung stehenden 
Alpha- Version etwas storte, war die GroBe des 
Formel I '97-/Bizarre-Creations-Logos,das im 
oberen Drittel in der Mitte des Bildes standig 
die Sicht versperrt. Daran wird aber momentan 
noch gearbeitet. Ebenfalls keine zuverlassrge 
Aussage laBt sich zum Zweispielermodus ma- 
chen, der vor allem aufgrund des langsamen 
Bildaufbaus zu wiinschen iibrig laBt. Aber wie 
gesagt,die uns iiberlassene Vorversion war laut 
Beipackzettel nur eine frtihe Alpha-Version, 
auch hier besteht also noch Hoffnung. ds 




Auch hier laBt sich 
unschwer erkennen, daB die von uns pro- 
begespielte Version noch nicht gam fertig ist... 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Playstation 
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Aueh auf PC CO-ROM! 
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Sein Name ist Armstrong, StGGfl ArttlStf Ofl£). Schwarm alter Frauen, Schrecken alien Gesindels. Steed gilt 
als letzte Hoffnung aller, die unter der eisemen FatlSi der Unterdriickung leiden. Dank seines gewaltigen 
Waffenarsenals hat er « in der Hand, die Welt aus dem Wurgegrtff des 3D-gerenderten Syndikats zu befreien. 

Du hast es in der Hand, ihn dabei zu unterstiitzen. Und, kann er auf Dich zahlen? . ^t-n. 

Das haut rein: A. Full-Motion-Videosequenzen a^ fiinfzig Frames pro Sekunde 
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Trotz unseres umfassenden 

Hega-Messeberichts direkt 

von der E3, kommen die 

Freunde meiner Rubrik 

natiirlich auch diesen Monat 

nlcht zu kurz. Und obwohl 

der ultimative Turok- 

Cheat yorerst teider 

nur auf Umwegen yon 

Pal-Spielern mitbe- 



nutzt werden kann, 1st auch 
fur „normale" N64-Freaks 
wieder was dabei (fur alle 
32-Bit-User ja sowieso). We- 
gen Vandal Hearts mupten 
wir Obrigens elnlge kleinere 
Tips auf die nachste Aus- 
gabe verschieben. Trotzdem 
schone Ferlen, bis dem- 
nachst also... 
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LbSUNG 



In dieser Rubrik melden sich unsere Experten 
zu Wort, um Euch auf rechten, mitunter 
jedoch ziemfich verschlungenen Pfaden durch 
die Advencure-Welten zu beglelten,,. 

snrw PLnvsTnxinn 

Vandal Hearts 

Markus Neumann aus Kaufbeuren hat wieder 
zugeschlagen und sich die Langeweile beim 
Zuvieldienst mit Konamis jiingster Rollen- 
spielproduktion versuBt. Die Losung ist als 
Ashs Tagebuch abgefafit und enthalt 
hauptsachlich taktische Beschreibungen der 
Kampfe. Vorangestellt sind einige allgemeine 
Tips und Kampftaktiken. Zwischendrin 
kommt noch Daniel Veuhoff aus Kreuztal zu 



Wort, mit einem Trick, wie Ihr Eure Mannen 
schon recht fruh aufpowern konnt Zum 
SchluG warten noch zwei Hamburger VG- 
Stammleser mit zusatzlichen Tricks fur Fort- 
geschrittene auf. 

Allgemeine Weisheiten: 

• Neue Ausrustung in jeder Stadt sofort fur 
jeden Charakter erwerben! Das Wichtigste 
ist die bestmogliche Riistung fur jeden Cha- 
rakter zu haben und seinen Schutz so mog- 
lichst hoch zu halten.Waffen kommen da erst 
an zweiter Stelle. 

• Bei Level 1 bzw. Level 20 die Charaktere 
sofort in ihren Klassen aufsteigen lassen, da- 
mit neue Fahigkeiten/Zauber erlernt werden, 
vor allem, wenn man neue Charaktere dazu 
bekommt. Diese sind meist zwar dann schon 
auf Level 1 oder mehr, aber immer noch Ot- 
to-Norm al-Charaktere! 

• Auf eine ausgewogeneTruppe achten, damit 
die Krafte gleich verteilt sind! Am besten aus 
der Tabelle ablesen, wie welcher Charakter 
aufsteigen sollte. 

• Erfahrung: Die starken Kampfer richten 
natiirlich mehr Schaden beim Gegner an. 
Schwache Charaktere konnen ergo nicht so 



viel Erfahrungspunkte bekommen, also Geg- 
ner mit einem starken Charakter schwachen 
und mit dem schwachen Charakter (Zaube- 
rer, Heiler, Bogenschiitze) erledigen. Das stei- 
gert die Erfahrungspunkte des Schwachen be- 
trachtlich, und so bleibt auch keiner der Cha- 
raktere zuruck, weil die Gegner nur von den 
Starken erledigt werden! Auch das Benutzen 
von Gegenstanden und die Heilung bringt Er- 
fahrungspunkte, also immer nachschauen, wer 
am besten heilt, damit die Erfahrung sinnvoll 
vergeben wird. 

• Mindestens ein fliegender Charakter, besser 
zwei, sollte in der Truppe vertreten sein. Jene 
sind nicht nur die schnellsten, sondern iiber- 
winden auch Wasser und Feinde. Noch dazu 
sind sie die machtigsten Charaktere, weil sie 
immer von hinten angreifen konnen, wenn sie 
einen Gegner iiberfliegen. 

Kampftaktiken: 

• Einen Feind am besten immer von alien mog- 
lichen Seiten angreifen. Hinten ist jeder am ver- 
letzlichsten, dann kommen die Seiten dran. Je- 
der zusatzlich um den Feindcharakter stehende 
Held bringt Bonuspunkte ins Gefecht mit ein. 
Also wenn moglich, die Feinde umzingeln. 
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Die besten Attacken: 

• Bodentruppen und harte Kavallerie greift 
man am besten per Magie oder seine rseits 
mit einem scharfen Schwert an. 

• Einem Flugmonster nimmt man samtli- 
chen Wind mit einem Bogenschiitzen aus 
den Flugeln. 

• Magier sind auGerst anfallig fur alle ph/si- 
schen Attacken. 

• Bogenschiitzen sind auch auBerst schlecht 
auf direkte Attacken zu sprechen, vor allem 
von hinten! 

Und da man Feuer nie mit Feuer bekampft, 
solltet Ihr Euch davor hiiten, Feinde mit den 
Helden gleichen Typs anzugreifen. Also keinen 
Magier mit Feuerballen zu rosten versuchen! 

• Immer abwagen, ob man durch eine Be- 
wegung nicht selbst ins allgemeine Gedrange 
gerat. Ein Charakter, der zwar schnell ist, 
aber dadurch einzeln auf dem Feld stent, ist 
bald ein toter Charakter. 

Klickt man auf einen Feind.so kann man sei- 
ne Bewegungsreichweite sehen. Mit der 
Gruppe lieber immer so dicht wie moglich 
zusammen bleiben. Die Feinde sind in dieser 
Hinsicht fies programmiert! Sie suchen zu- 
erst einzelne Charaktere, die sie dann von 
alien Seiten und mit Fernangriffen bombar- 
dieren. 

• Bei etlichen Szenarien besonders auf die 
gemeinen Gegner auf erhohten Gelandetei- 
len wie Brucken und Hiigeln achten.Vor die- 
sen Angriffen am besten in Deckung gehen, 
indem man sich von Totpunkten (hinter 
Mauern, Baumen) heranpirscht. 

EmpfohleneAufstiege der Helden 

Diego und Amon schlagen die Bogenschut- 

zenlaufbahn ein (Bowman «> Sniper) 

Kira und Darius werden zu Fliegern befor- 

dert (Hawk Knight -> Air Lord) 

Eleni und Zohar vertiefen ihre Magiekennt- 

nisse (Sorcerer -> Enchanter) 

Sara wird zum lautlosen Killer-Heiler (Monk 

-> Ninja) 

Grog wird zum harten Einzelkampfer 

(Guardsman -> Dragoon). 



(n j«d«r neuen 
Stadt am besten 
immer gleich die 
tmstmogliehe 
Ausrustung fur 
jeden Charakter 
erwerben. Neue 
Waffen ftefien erst 
an iv/e/ter Ste/le. 
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fcflnnen. etnpiehlen vwir bei vorbepetfunpe^ OGet stWufchen 
Bes'eNLrngen nine lerfefonfscJie Nactttiage 7Uf tMrufig. w$nn rjiisi- 
C^arfisiS Qber den fncheinunqstetmiri betted 



* Bei HichlannahmebertchftenwDrVI 20,-alsSchadBnswsalz 

* Rflckieiiduiigmtillarriltunsvornerab&pnKhen 

* NKhMhmevewnil: DM 9,90 * 3,- Ptttflflburu, H> DM m ■ Irai 

* Voifc«« / Schecfc DM fi 90 ab DM 300 - [flj 



Preise Stand 13.6.97 
* = noch nicht verfugbar am 13. 6, 
N = Neu im Programm P = Preis&fKlening 
H = Mi Supertax 



Fur Osterreich - Preise x 7,5 = 6Sch 

Unsere ostefreichischen Kurden bestellen hier: 

Gameit- A-6691 Jungholz - Tel. 05676/S372 

Versanti erfolgt irit Osteireichtsclier Post und wird in OSch 



bezahlt Kostfin wie in D 



Titel des Monats 
Juli: 

Soul Blade 
89,95 



Knallhart kalkuliert 
Unsere 

TOP 10 



Dunkle Krafte 79,95 

Fifa 97 59,95 P 

Legacy of Kain 74,95 

Porsche Challenge 79,95 

Rage Racer* 89,95 N 

Rebel Assault 2 84,95 

Syndicate Wars* 84,95 P 

Tomb Raider 77,95 

V-Rallye 79,95 

WC 4 79,95 



SONYPSX 



4-4-2 rUBDOH ...., ,, .79.95 

A IV Global Evolution A9.95 

AcluaGorf 2" 34.95 N 

AcfuaTermkV... ,94.95 N 

Adidas Power Soccer B9.9S 

Agent Armstrong' 79.95 

Air Combol PlafmJum .39,95 

Alen Triologv 42.95 P 

Alone in Ihe Dork 2" 94.95 

AndrelK Racing 79.95 

Aauanaut's Holiday 89.95 

Baphomels Fluch 79.95 

Salman Forever Coin-up,.,, 74.95 

Bottle Arena Toshinden 39.95 

Bottle Arena Toshinden 2 89,95 P 

Bottle Sport" 74.95 

Bottle Stations J7.95 

Bedlam „ BA.95 

Black Down 79.95 

Blast Chamber &4,95 

Blazing Dragons 74,95 

Breakpoint Tennii... 84.95 



Megaman HOTtJe S Lhaie ,.HV,V!> 

Megaman X3" 79,95 

Megaman 8* .,...89.95 N 

Mickey's Wild Adventure 77,95 

Micro Machines V3" 39,95 

Monopoly' 7.9,95 

Monster Truck" 79.95 

Motor Toon 2 , ,„ 7795 

MTVs Aeon FJu«" „ J9.95 

MTVs Elomseape , 79.95 

Myst 12.95 

Namco Museum Vol. 3 79,95 

Namco Soccer Primal Goal. 79.95 
Namco Tennis Smash Court .77,95 

Nanotek Wamc-r _.... 79.95 

Nascor Racing 96' BA.95 

NBA in Ihe Zone 2 B4.95 

NBA Hongtime.. 84.9S 

NBA Live*?? _ .59.95 P 

NBA Jom Extreme 74.95 

NBA Jam Tournement Edilion39,95 

Need 4 Speed 44.95 

Need 4 Speed 2.... Q1.95 

NFL Game Day fid. 95 

NFL Quaterback Club ^V.. .74.95 

NHL Face CHI 69.95 

NHL Face Ott 97 84,95 P 



Kuttdenservice groB geschrieben: 

1 . Bestellen Sie per Servicenummer 01 805/225300 

2 . Versand tm Sichertieitskaiton (nicht bei CD HUtlen) 

3. sofortige Weitergabe von Preissenkungen ^B 

4. Vorbestellungen konnen Sie jederzeit wieder andem 

hkhr Infos zu imservn LiHxttttigeji im ntichxten Mottat . . 



Broken Helta' ...S9.95 

Bubble Bobble 74 95 

Bubbte Bobble 2" 72.95 

Bubsy 3D &9 h 95 

BujI oMove 2 42 r 95 P 

Carnage Hearl .94.95 

Casper.. J? 95 

Cheesy S4.95 

Chronicles ot the Sword 77,95 

Command & Conquer .84,99 

Conlro SP95 

Cool Boarders 77,95 

Crash Bandicoot 99.95 P 

Craw: City of Angles 74,95 

Crypt KiSler. 89.95 

Cyberia 19,95 



DarkCght Conflict" 84.95 

Darksf^kers ..___ _ 79.95 

Davi* Cup Tennis .84.95 

Deadly Skies 79,95 

Descent ........ „„„ 7^.95 

Deslruction Deirby .39.95 

Destruction Derby 2 89.95 P 

Disruptor .49.95 

Draaonheort 24.9S 

Dungeon Keeper" 84.95 N 

Earthworm Jim 2 79.95 

E*calibur.. ._..., £9.95 

Extreme Games 2 79.95 

Extreme Pinball 79.95 

Fade to Bfack _ 44.95 

Filo96 ,,, r „ m 44.95 

Fifa 97 59.95 P 

Firo i Klawd .,., 74.95 

Floating Runner B4.95 

Flotlenmanover" 79,95 

Formel 1 .... ,9.9.95 P 

Galaxian 3 ,,....., 77.95 

Galaxy Fight 79.95 

Grid Run" .7-9,95 

Gunship 84.95 

Heavens Gate , 79.95 

Herkj Adventure" 84,95 N 

Hexen 84.95 

Hi-Octane , 7.9.95 

Hyper Final Match Tennis 79,95 

Impact Pacing 79,95 

In The Hunt 84,95 

Independence Day" 84.95 

International Moto X 79,95 

Int. Supper Soccer Dehjxe.... 79,95 
Inlemotiona! Track 4 Field ...87,95 

Iron A Blood 39,95 P 

IrortMcn/XO , 39,95 P 

linogod" £4,95 

Jel Pider 7.4,95 

John Madden NFL 97 ....59,95 P 

Jumping flash 2 £2.95 

Jupiter Strike 54.95 

Killing Zone „ 7.4.95 

King of Fighters' 72.95 

KinQ'iFiefd 69.95 

Konami Open Golf 84.95 

Krozy Ivan 77.95 

Lost Dynasty".,,. 84.95 

Legacy of Kain ^4.95 

Ljffffe Big Adventure 77.95 

Lomax 77.95 

iosl Vikings 2* 74.95 

Magic Carpet 79.95 

Magic the Gathering*,,, 74.95 

Manic Karti 79.95 

Mechwarrior 2 34 95 

Megaman 8"-. 89.95 



NHL Open ice 84.95 

NHL Powemiay Hockey '97*. 74.95 

Novaslorm 79,95 

Olympic Games , i9.95 

Otympic Soccer £9,95 



www.gameit.de 

alle Links zur Spieleweit 



Overtolood ....&A.95 M 

Pandemonium 74,95 

Panzer General 2' 79,95 U 

Peak Performance 79,95 

Penny Racers 79.95 

Perfecl Weapon 34.95 P 

PGA 96 PlaliniLim J4.95 

PGA Tour Goll 97 79.95 

Player Manager „ 64.95 

Po'ed 7.9.95 

Porsche Challenge 79,95 

Power Move Pro Wrestling. ...84.95 

Power Rangers PinboS 89,95 

PowersBde £2.95 N 

Pro Pinbal Ihe Web 77,95 

Psychic Force* 24,95 

fiage Racer' .89.95 N 

Raging Skies ,S4,95 

Raven Projecr £9.95 

Ha/man- 84.95 

Rebel Assault 2 84,95 

ReLidenf Evil 79,95 

Return Fire 84.95 

Revolullon )C 29.95 P 

Rjdge Racer 39.95 



me uevirlp trRmie\ wimn .vyi 

The Raiden Project 79.95 

Thunderhcwk 2 : reslorni ,. .79 95 

Tilt 69 95 

Time Corn'ranao 71 95 

Titon Wan" 74.95 

Tribal No I . 79 95 

Tomb Raider 7/95 

Tap Gun 79.95 

Total NBA 34.95 

TourNBA97 72.95 

Transport Tycoor 7C.95 

Trash It! U4 95 

Tunneiai 94 95 

Twisted Mela; Wor c 1 3ur ;v.95 P 

V-Ra!lye 7.9.95 

Vandal HeorV 99.95 

Victory B:>niny 7'.95 

Viewpoint 77.95 

Viking 3 74.95 

Virtual Goll 79.95 

VirtualTenn* 74.95 

VR Baseball" 74.95 

VRPool "4.95 

Warcrafl? 84.95 

War Hawk 79.95 

WC4\ .79.95 

WtngOvcr' 79.95 

Wjpfoul 39.95 

WipEoul2C97 84.95 

Worms 84.95 

Wreckh' Crew" 39.95 

WWF in your houie 74.95 

WWF Wresllemonia 39.95 

X-Com 77.95 

X2" 84.95 

X-Men- 79 95 rj 

7erq Devide 84.95 



PSX HARDWARE 



Analog Joystick , V9.V5 

Controller Sony , 37.95 

Euro-Scart Kabel 64.95 

Gamebuster Modul 79.95 

Gamekriler Modul 49,95 

HF Adapter 39,95 

Lenkrad mit Pedal .99,95 

Lenkrad Mad Call. 1 19.95 M 

Link Kabel 39.95 

Memory Card Sony 1 5 Slat .34,95 

Memory Card 15 Slot 29.95 

Memory Cord 120 Slot 59,95 

Memory Card 3*0 Slot 79,95 

Memory Card ?20 Slot 99,95 W 

Mouse 47,95 

Multl Top 54,95 

Namco Arcade Joystick ,.94,95 

neGcon ,„ „ T ...i9,y5 

PC-link Pakel .49,95 

Playstation 389,95 

Playstation Tasche 74,95 

incl. Memory Card u. Controller 

Predator Lichtpislole 59,95 

Pro Pad ...29,95 

RGB Kabel 29,95 

Spec, A5C II Pad 54,95 

Spec, Joystick .94,95 



Riof* 79.95 

Rise 2 £9.95 

Risiko - 79.95 

Road Rage" 82.95 



RoboPif, 84.95 

RobolronX -.49.95 

Sampras Extreme Tennis 89.95 

lemur ai Showdown 72.95 

Sentient" 84,95 

Shellshock 77,95 

Sim City 2000... 79.95 

Skeleton Warrior 72.95 

Slam'n'Jam 7.4,95 

Soul Blade" 89,95 H 

Soviet Strike 7.9.95 

Space Hulk 7.9.95 

Space Jam 7.4.95 

Speedster" 79.95 

Spider" 74.95 

Spot goes Hollywood 79,95 

Stadt der verlorenen Kinder. 79.95 

Startighler 3000" 64.95 

Star Glodiolor 79.95 

Street Fighter: The Movie 59.95 

Street Racer.. £.4.95 

Streetlighler Alpha .77 95. 

Slreellohler Alpha 2 77.95 

Striker 96 34,95 

Suikcden' 89.95 

Super Pang Collection 89,95 

Super Puzzle Fighter 2 Turbo"62,95 

Syndicate Wa's 84 95 p 

Tekken 39 95 

Tekken2 99 95 P 

Tempeslxi" 74 95 

Ten Pin A lev" 64 95 

Tenka Llelo-ce" 8'95P 
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TRICKS + CHERTS 




Diego und 
Anton soltten 
auf alle Fdlle 
die Bogen- 
schiitzen/auf- 
bahn 
eiruch/agen 



Clint und Dolan werden Fechtspezialisten 
(Swordsman -> Duelist) 
Huxley wird zum Meisterheiler und Hei- 
ligen (Bishop -> Archbishop) 

KAPITEL I -A Premonition of War 
ErsterTag 

Heute sind Clint, Diego und ich dabei, einen 
Auftrag zu erledigen. Uns ist zu Ohren ge- 
kommen, daB Schwarzhandel betrieben wird 
und jegliche Art des gesetziichen Handels von 
einer Diebesbande (den „Fangs of the Umba- 
ba") unterbunden wird, indem sie unschuldige 
Handler iiberfallen und berauben.Wir verklei- 
den uns als reisende Handler und versuchen, 
selbst Opfer eines Uberfalls zu werden. Unse- 
re Rechnung geht auf, als wir in einer Talsohle 
plotzlich von Raubern umzingelt sind. Der 
Rauberkapitan stutzt nicht schlecht, als wir 
uns zu erkennen geben und ihn und seine 
lacherlichen Gesellen ins Jenseits befordem. 
Auftrag erledigt! 

Diego kennt diesen Root, und auch mir ist er 
kein Unbekannter.Wir haben ihn namlich vor 
drei Wochen schon einmal dingfest gemacht. 
Wir beschlieGen.unserem BoR in SHUMERIA 
erst einmal Bericht zu erstatten. 
ZweiterTag 

Als wir unsren Bericht abgegeben haben, set- 
zen wir uns erstmal in dieTaverne. Nachdcm 
wir genug getrunken und gehort haben, ver- 
lassen wir dieTaverne wieder, Beim Hinausge- 
hen berichtet uns ein aufgeregter Burger, daB 
im Adelsviertel ein Aufstand stattfindet. Als 
wir dort ankommen, sehen wir, daB Kane und 
seine Geier von den sogenannten „Crimson 
Guards" schon bei der Arbeit sind, und alle 
Hilflosen grausam dahin schlachten! Kane ist 
ein provokanter Snob, der nichts als Arger 
stiftet, und ich lasse mich von seinem Ge- 
schwatz nicht provozieren, selbst als er mich 
beleidigt. Kane iiberlaBt uns „gnadigerweise" 
den Rest der Aufstandler in der Kirche. Doch 
als wir uns dorthin begeben wollen, tauchen 
plotzlich aus dem Nichts Gegner auf! ( Kam pf 



Als Ash Lambert full rt Ihr eine 
mittelalterliche Poliieieinheit an, 

urn die Republik khtaria zu retten 



2 - Zusammen bleiben , und die Feinde einzeln 
bekam p fen , so geht es am besten ) 
In der Kirche iiberreden wir den Grafen Clay- 
more dann aufzugeben, was er auch bereitwil- 
lig tut. Doch als wir die Situation gerade unter 
Kontrolle hatten, brechen Kane und seine 
Bluthunde von hinten herein und metzeln die 
Leute einfach nieder! Den Grafen nimmt der 
arrogante Kane gefangen. Gerade als ich mich 
einschalten will, taucht unser BoB Clive auf 
und verhindert ein Duell zwischen mir und 
Kane. Dieser zieht wutend mit dem Grafen 
von Dannen. 
DritterTag 

Dolf Crowley gibt uns einen geheimen Auf- 
trag, auf der Insel GILLBARIS nachzusehen, 
was aus General Magnus geworden ist, der 
vor drei Wochen dort verschwunden war. 
Nachdem wir uns neu ausgeriistet haben, ma- 
chen wir uns auf den Weg nach Gillbaris. Als 
wir an den alten Palastruinen ankommen, 
warnt uns eine mysteriose Stimme vor dem 
Betreten. Plotzlich tauchen aus dem Boden 
Golems auf und wir werden in einen Kampf 
verwickelc 

Kampf 3 - Golems besieg er. : Die Clay Golems 
sind harte Gegner. Am besten man bekampft 
jeden einzeln {von alien Seiten angreifen, dann 
erhoht sich der Bonus!). Den Fels kann man 
prima auf die ahnungslosen Golems schubsen, 
wenn man schnell genug ist. Auch die Schatze 
sol Its man nicht verpassen. 
Als wir die Brut in Stiicke geschlagen haben, 
treffen wir auf deren Schopferin - ein kleines 
Madehen! Sie stellt sich uns als ELENI Dunbar 
vor. Die Tochter des verschwundenen Gene- 
rals! Auch HUXLEY, ihren Tutor, lernen wir 
kennen. Eleni will mitkommen, was ich bereit- 
willig dulde — wir konnen jede Hilfe gebrau- 
chen. Auch Huxley kommt mit, er ist ein 
guter Heiler. 
VierterTag 

Als wir Liber eine einsame Hangebrucke lau- 
fen wollen, werden wir von Dieben aufgehal- 
ten, die hinter uns die Briicke sprengen! 



Kam p f 4 - Uber die Briicke! Hier ist Schnellig- 
keit und doch Vorsicht angesagt! Auf keinen 
Fall einen Charakter einzeln oder offen ir- 
gendwo hinstellen! Am Anfang gerade so weit 
laufen (2 Felder), daB die Gegner zwar an- 
kommen, nicht aber angreifen konnen. So hat 
die eigene Truppe garantiert den ersten 
Schlag. 

Jede Runde explodiert die letzte Planke der 
Briicke, also zusehen, daB kein eigener Cha- 
rakter darauf steht, sonst ist es um ihn ge- 
schehen! Die Hell Bats sind das wichtigste 
Ziel, denn sie konnen Eure Leute vergiften. 
Danach sofort die Bogenschutzen ausschal- 
ten. In der dritten Runde kommt uns KIRA zu 
Hilfe und unterstutzt uns von Land aus mit 
ihren Geschossen. Hat man die Bats und die 
Bogenschutzen erledigt, kann man schnell 
vorpreschen und dem Rest der Diebesbande 
den Garaus machen. 

Ich danke Kirafur die unerwartete Hilfe, ohne 
die wir es bestimmt nicht uber diese Briicke 
geschafft hatten, und willige natiirlich sofort 
ein, als sie anbietet, mitzukommen (zu Diegos 
besonderem Gefallen...)! 
FunfterTag 

Am nach sten Tag machen wir uns zur Hafen- 
stadt Minato auf, um dort nach einem geeig- 
neten Schiff zur Uberfahrt nach Gillbaris Aus- 
schau zu halten. Doch das scheint nicht so 
einfach zu sein! Ein Pirat namens Hassan 
macht namlich die Gegend unsicher und kei- 
ner ist bereit, auch nur ein Paddel ins Wasser 
zu setzen! In der Kneipe erfahren wir von ei- 
nem Mann namens GROG, der eventuell hel- 
fen kann. Wir suchen sein Haus auf und stellen 
ihn zur Rede.Angeblich hat dieser Hassan sei- 
nen Bruder umgebracht Er will uns aber erst 
helfen, wenn wir das Dunenmonster nahe der 
Stadt besiegen. Da bleibt uns wohl nichts an- 
deres iibrig! 

Kam p f 5 - Die Killerameise. Die Killerameise 
hat einige schlechte Angewohnheiten, die wir 
ihr schon noch austreiben werden! Zum ei- 
nen bildet sie um ihren Kopf herum einen 
schwer zu erklimmenden Hugel,zum anderen 
ersetzt sie sofort in der nachsten Runde zu- 
vor abgeschlagene Tentakel! Das heiBt: Auf 
den Kopf konzentrieren und zusammen blei- 
ben.Am besten dieAmeise anlocken und dann 
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Ash's Voter 
spied ouch 
erne Weine 
Nebenrolle 




von alien vier Seiten und mit den Bogenschiit- 
zen so schnell wie moglich den Kampf been- 
den. DieTentakel interessieren hier nicht. 
Nach dem harten Kampf mit dem Monster 
willigt Grog aber immer noch nicht ein. Er will 
erst noch mal dariiber schlafen.... 
SechsterTag 

Nun willigt Grog endlich ein, die Uberfahrt 
mit uns zu machen.Wie erwartet, treffen wir 
mitten auf offener See die Piraten. 
Kampf 6 - Hassan und seine Mannen. DieTak- 
tik hier ist recht gemutlich: Ein starker Cha- 
rakter.der etwas aushalt (CLINT, GROG) ver- 
teidigt jeweils eine Planke, wohinter ein Bo- 
genschiitze steht. Sobald die Piraten ankom- 
men, erledigt man sie mit Frontmann und Bo- 
genschutzen im Hintergrurtd. HUXLEY lauft 
zwischen den beiden Planken herum und 
heilt die Frontcharaktere immer wieder. So 
diirfte der ersteAnsturm keine groBe Gefahr 
seirv. Danach bricht man schnell mit alien vor 
und kiimmert sich um den Rest von Hassans 
Truppe sowie um den Anfiihrer hochstper- 
sonlich, der sich immer feige heilt. Nach dem 
Kampf mussen wir erfahren, dali Hassan 
Grogs Bruder ist! Die beiden sprechen sich 
jedoch noch aus, und so kann Hassan in Frie- 
den ruhen. 

KAPITEL 2 -The Island of Madness 
ErsterTag 

Gleich, als wir im einzigen Dorf der Insel ein- 
treffen, erleben wir eine bose Uberraschung! 
Die Bewohner scheinen unter irgendeinem 
Bann zu stehen und gehen auf uns los! 



Im Kampf 
zwfschen Gut und 
Base fllegea mat 
wieder die Fetzen 
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Versand: Liegnitzer Str. 13 ■ 82194 Grobenzell 

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654 

estellannahme Mo Do c > -18 Uhr. Fr. 9 -17 Uhr. Sa. 10 -14 Ul 



Neue Bestellzeiten: Jetzt auch Sams-tag von 9 bis 13 Uhr!!! 



WIAL SHOP AUGSBURG: 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 
Mo. - Fr. 9™ - 13™ u 13™-18™ 



1 



Sa. V - 12"" *^ ^■* , ^P r ^*". 


WIAL SHOP / MrGames 




WIAL SHOP/ MrGame's 


NEU ISENBURG 






DARMSTADT 




Frankfurter Str. 147 




Adelungstr. 22 




Mo. - Fr. 10™ - 1900, Sa 10° 


. * 


400 


Mo. - Fr. 10"0 . 1900, Sa. 10°< 


- 1600 


SONY Playstation 1 


I SONY Playstation 


344-2 FUBBALL 


DA 


99.90 


a SKELETON WARRIORS 


DA 79.90 


3 AOVENTURES OF LOMAX 


KD 


95 90 


Q SOUL BLADE 


DA 99,90 


□ AGENT ARMSTRONG' 


KO 


95,90 


a SOVIET STRIKE 


KD 65.90 


3 A-TRAIN* 


DA 


99.90 


3 SPACE JAM 


KD 85.90 


3 BAPHOMETS FLUCH 


KD 


95,90 


3 SPIDER 


DA 95,90 


J BATTLE STATIONS 


DA 


■5,90 


Q STAOT DER VERLORENEN KINDER 


KD 85,90 


3 BEYOND THE BEYOND- 


DA 


09,90 


3 STAR GLADIATOR 


DA 89.90 


□ BLACK DAWN 


DA 


79.90 


a STEEL HARBINGER 


□A 49,90 


3 BREAKPOINT TENNIS 


DA 


59.90 


Q STREET FIGHTER ALPHA 2 


DA 65.90 


3 BROKEN HELIX* 


KO 


99,90 


□ STRIKE POINT 


KD 65,90 


3 CARNAGE HEART 


DA 


■5,90 


QSUIKODEN 


DA 99.90 


□ CASPER 


KD 


89.90 


J SUPER PANG COLLECTION 


DA 65,90 


_1 COMMAND * CONQUER 


KD 


99,90 


Q SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURSO- 


DA 69,90 


□ CRASH BANDICOOT 


DA 


99.90 


Q SUPER SONIC RACERS 


DA 85.90 


□ CROW: CITY OF ANGELS 


DA 


85.90 


QSWAGMAN- 

a SYNDICATE WARS* 


DA 65,90 
KO 65,90 


□ CRYPT KILLER 


DA 


99,90 


LJTEKKEN2 

□ TEST DRIVE: OFFROAD* 


DA 109.90 
DA 65,90 


J DARKLIGHT CONFLICT 


DA 


85.50 


J TIGER SHARK 


DA 69.90 


□ DARKSTALKERS 


DA 


79,90 


□ TILT! 


DA 79.90 


3 DAVtS CUP TENNIS 


DA 


55.90 


□ TIME CRISIS 


DA 69,90 


□ DEATH DROME- 


DA 


85,90 


Q TIME CRISIS INCL, PREDATOR GUN 


DA 159,90 


□ DESCENT 2 


KD 


85.90 


□ TOBALNO. 1 


DA 95,90 


U DESTRUCTION DERBY 2 


DA 


99.90 


LJTOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH 


KD 89.90 


□ DISCWORLD 


KD 


89.90 


QTOSHIN0EN2 


DA 99.90 


□ DUNGEON KEEPER* 


KO 


85,90 


□ TRANSPORT TYCOON 


DA 99.90 


Q EARTHWORM JIM 


DA 


75,90 


□ TWISTED METAL 2 


DA 95,90 


3 EPIDEMIC 


DA 


as.to 


□ V-RALLYE 

Q VANDAL HEARTS 


DA 69,90 


□ EXCALIBUR 2555 A.D. 


DA 


89,90 


DA 99,90 


D FIFA SOCCER 97 


KD 


85,90 


a VICTORY BOXING 


DA 79,90 


□ FIRO & KLAWD 


□A 


59.90 


avIRTUAGOLF 


DA 89,90 


□ FORMULA 1 


DA 109.90 


a VIRTUAL POOL 


DA 85,90 


3 GRID RUN 


DA 


89,90 


a WAHCRAFT 2 


KD 65,90 


J HEAVENS GATE 


DA 


85,90 


aWARHAMMER:SCHATTENDERRATTE KD 85,90 


J HEXEN 


DA 


89.90 


3 WHIZZ 


KD 79,90 


J INDEPENDENCE DAY- 


KO 


85.90 


a WING COMMANDER 4- 


KD 69.90 


□ INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE 


DA 


85.90 


Q WING OVER- 


DA 79,90 


D JET RAIDER 


DA 


89.90 


3 WIPE OUT 2097 


DA 99,90 


3 JUPITER STRIKE 


DA 


59.90 


O WORMS 


KD 59,90 


~J KING OF FIGHTERS 


DA 


85.90 


3 WWF IN YOUR HOUSE 


DA 85,90 


□ LAST DYNASTY- 


DA 


89.90 


□ X2 


DA 65,90 


□ LEGACY OF KAIN 


DA 


89,90 


a X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM- 


DA 89.90 


3 UFE FORCE: TENKA- 


DA 


95.90 






3 LITTLE BIG ADVENTURE 


KD 


85.90 


PSX PLATINUM EDITION: 




3 LOST VIKINGS 2 


KD 


89,90 


FADE TO BLACK. FIFA 96, PGA 96. ROAD RASH. NEED 


3 MADDEN 97 


DA 


85.90 


FOR SPEED. BUST A MOVE 2. ALIEN TRILOGY, RIDGE 


3 MAGIC THE GATHERING* 


KO 


89.90 


RACER. TOSHINDEN. DESTRUCTION DERBY. TEKKEN. 


3 MAYHEM- 


DA 


99.90 


WTPEOUT UNO AIR COMBAT 


JE 49,90 


3 MECHWARRIOR 2 


DA 


86.90 






3 MEGA MAN Xi' 


DA 


85.90 


□ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) 


DA 299,1)0 


3 MICRO MACHINES V3 


DA 


85,90 


a ANALOG JOYSTICK SONY PSX 


DA 119.90 


a MONSTER TRUCKS* 


OA 


99,90 


3 ANTENNENKABEL SONY PSX 


DA 49,90 


a MOTO RACER* 


DA 


89,90 


□ EURO SCART KABEL SONY PSX 


DA 69,90 


3 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 


DA 


95,90 


Q GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) 


DA 79,90 


□ NAMCO PRIME GOAL SOCCER 


DA 


85.90 


a INFRAROT JOYPADS [2 STUCKl 


DA 69,90 


□ NAMCO SMASH COURT TENNIS 


DA 


85,90 


□ JOYPAD SONY PSX 


DA 39,90 


J NANOTEK WARRIOR* 


DA 


85,90 


Q LINK KABEL SONY PSX 


DA 49,90 


3 NASCAR RACING 96- 


DA 


89.90 


a MAD CATZ LENKRAD SONY PSX 


DA 149,90 


3 NBA JAM EXTREME 


DA 


85.90 


a MEMORY CARD 8MB/t20 BLOCKS 


DA 69,90 


3 NBA JAM TOURNAMENT EDITION 


DA 


59.90 


□ PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90 


a NBA HANGTIME 


DA 


8990 


3 RGB SCART KABEL SONY PSX 


DA 29,90 


a NBA IN THE ZONE 2 


DA 


85,90 


a TASCHE * MEMORY CARD + JOYPAD 


DA 89.90 


3 NBA LIVE 97 

J NEED FOR SPEED 2 


DA 
KD 


8590 
85,90 






| NINTENDO 64 [ 


a NFL QUARTERBACK CLUB 97 


DA 
DA 


79,90 
95,90 


3 NHL HOCKEY 97 


NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) 


DA 299,90 


3 OLYMPIC SOCCER 


DA 


49,90 


MEMORY CARD 1 MB N* 


DA 65,90 


a OVERBLOOD- 


KD 


95,90 


JOYPAD NINTENDO 


OA 59,90 


a PANDEMONIUM 


DA 


99,90 


JOYPAOVERLANGERUNG n« 


OA 29,90 


3 PANZER GENERAL II 


DA 


99,90 


UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) 


E 49.90 


Q PERFECT WEAPON* 


KD 


95,90 


INT. SUPER STAR SOCCER N«« 


DA 159.90 


Q PGA TOUR GOLF 97 


DA 


85,90 


KILLER INSTINCT GOLD N" 


OA 139.90 


□ PITBALL- 


DA 


B5.90 


PILOTW1NGS N» 


KO 109,90 


2 PLAYER MANAGER 


KD 


85,90 


SUPER MARIO N« 


KO 89,90 


J PORSCHE CHALLENGE 


KD 


85,90 


SUPER MARIO KART N» 


KO 89.90 


J RAGE RACER 


KD 


99,90 


STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE 


KD 119.90 


J RAGING SKIES 


KD 


99,90 


TUROK N" 


KD 139.90 


□ REBEL ASSAULT 2 


DA 


35.90 


TUROK N» ENGL. PAL VERSION 


E 139,90 


J RESIDENT EVIL 2- 


DA 


95,90 


WAVERACE N» 


KD 89,90 
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Kam p f I - Per SpieBrutenlauf Wir mussen die 
bosen Statuen vernichten, ohne sinnlos die 
unschuldigen Burger niederzumetzeln. Man 
bewegt sich sofort nach rechts auf der Karte 
und schiebt die Kiste in die Offnung, damit die 
Zombie-Burger zwangsweise einen kleinen 
Umweg machen mussen. Dann arbeitet man 
sich weiter vor und benutzt die Kiste, wenn die 
Burger bereits auf dem Holzweg sind, wieder 
zum Absperren der zweiten Liicke vorne, da- 
nach eilt man sofort in den hinteren Teil des 
Dorfes, um die anderen beiden Statuen aus- 
zuloschen. Dann muB alles sehr schnell gehen. 
Sofort die erste Statue in der Mitte des Dorfes 
angreifen und vernichten, bevor die Zombies 
wieder da sind. 

Auf keinen Fall die Zombies von selbst an- 
greifen, sich nur gegen deren Angriffe zur 
Wehr setzen! SchlieGlich erreicht man dann 
auch die letzte und schwerste Statue in der 
Front des Dorfes. 

Die Burger sind nauirlich dankbar fur die Be- 
freiung, und der Dorfalteste erzahlt uns von 
General Magnus und dessen Verschwinden, 
nachdem [ener in die Schloliruine auf der Insel 
eingedrungen war. Angeblich ist auch Magnus 
der Ubettater, der die Statuen hier aufgestellt 
hat. Wir beschlieBen, sofort die SchloBruinen 
aufzusuchen. 



ZweiterTag 

Im Ygdra Canyon beobachten wir, wie drei 
Kampfer vor einer Horde Damon en auf der 
anderen Seite des Aquadukts in die Enge ge- 
trieben werden. SARA, DOLAN und AMON 
fiuchten sich hilflos in eine Ecke. 
Kam p f 2 - DasA quaduktWichtig ist hier, DO- 
LAN und die anderen beiden sofort auf die 
Treppe in der hinteren Ecke des Szenarios zu 
fiuchten, um sie vor zu vielen Angriffen zu 
schiitzen. Den Fels auf keinen Fall wegschub- 
sen! Er bietet zusatzlichen Schutz, so kann im- 
mer nur ein Feind angreifen. DOLAN vertei- 
digt den Eingang, AMON deckt ihn von hinten 
mit Pfeilen, und SARA heilt Dolan immer wie- 
der. Wir kampfen uns auf der anderen Seite 
zum Schalter fur die Schleuse vor. Danach 
geht alles sehr schnell und wir kbnnen den 
drei Fliichtlingen personlich helfen (hinter 
dem Aquadukt befindet sich noch ein „Moo- 
dring" in derTruhe). 

Captain Dolan erzahlt uns von Magnus und 
seinem Schicksal in den Palastruinen. Diese 
Monster waren ehemals seine Manner! 
AuBerdem erfahren wir, daB Magnus wohl ei- 
nen eigenen Geheimauftrag hatte. 
DritterTag 

In einem Sumpf werden wir von alien Seiten 
von Monstern umzingelt! 
Kampf 3 - Umzingelt im Todessum pf Kira und 
Clint mussen sofort vom Rest der Gruppe ge- 
deckt werden! Wir konzentrieren uns zuerst 
auf die Monster im unterenTeil der Karte. Den 
Sumpf kann man zwar durchwaten, aber bloB 
keinen Charakter am Zugende darauf stehen 
lassen! Die Monster in den Sumpf locken, da- 
mit wir es leichter haben.Auch hier zusammen 
bleiben, damit kein Charakter offen als Ziel- 
scheibe dastehcWir plazienen uns dann vor 
dem Sumpf im Suden, um die Monster auch 
hier hineinzulocken. Sind diese ausgeschaltet, 
wendet man sich den Monstern im Norden zu. 
Auch hier warten, bis sich die Monster am Zu- 
gende auf ein Sumpffeld stellen. 



VierterTag 

Heute suchen wir die Palastruinen auf, doch 
gleich am Eingang werden wir von alien Seiten 
von Untoten und Monstern belagert! 
Kam p f 3 - Per Schutzwall Dieser Kampf hat 
es wirklich in sich! Auf keinen Fall einen Cha- 
rakter alleine vorschicken. Die Takcik hier ist, 
die Monster von den Aufzugen wegzulocken, 
indem man zwei Gruppen zu je funf Leuten 
bis zumAnfang jeder Seite der Mauer schickt. 
So halt man den Schaden gering. Am besten 
zwei starke Charaktere vor jede Gruppe stel- 
len. Jetzt lockt man die Wachen von den Auf- 
zugen weg und wartetauf die Bogenschutzen, 
die unsere Truppe mit einem Pfeilhagel be- 
gruBen. Sind die Wachter und die Bogenschut- 
zen angelockt, muB alles retativ schnell gehen. 
Man versucht, mit den eigenen Bogenschutzen 
und mit Elenis Magien die Monster auf dem 
Wall einzeln zu infiltrieren. Um die Wachter 
kummern sich unsere Kampfer, die von 
Huxley und Sara immer wieder geheilt wer- 
den. Ist der schwerste Part Qberstanden, 
macht sich Kira auf der linken Seite der Mau- 
er sofort auf nach oben und erledigt dort den 
Shooter Imp. Der Aufzug kann immer nur von 
einem Charakter auf einer Seite benutzt wer- 
den. Oben befinden sich auch zwei Heilfelder 
fur die Schwerverletzten. Jetzt kummern sich 
unsere Bogenschutzen geniiBltch um die Sta- 
tuen am FuB derTreppen und schubsen den 
Felsen weg, worauf der Rest der Monster an- 
gelockt wird, die wir unsererseits von oben 
mit Pfeilen eindecken. Danach konnen wir 
gemutlich zum Eingang der Ruinen laufen. 
Diesen Kampf betreffend hat Daniel Veuhoff 
aus Kreuztal noch eine interessante Anmer- 
kung zu machen: Stattet alle Charaktere bis 
auf Ash, Sara und Huxley vor dem Kampf mit 
„Mage Oil" aus. Besiegt dann die Monster wie 
oben beschrieben, und nahert Euch erst ein- 
mal nicht dem Eingang der Ruine, da der 
Kampf sonst vorbei ist und Daniels Trick nicht 
mehr funktioniert. Stellt nun Sara auf einen 
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der roten Kreise (dort, wo man geheilt wird) 
und lalk sie einmal pro Runde „Mystie Shield" 
auf sich selbst zaubern.Alle sechs Runden er- 
hoht sich so ihr Level. Macht das so lange, bis 
sie den maximalen Level (49) erreicht hat. 
Nun zaubert Huxley „Mystic Shield" auf Sara, 
und siehe da, Huxley steigt direkt iu Level 46 
auf. Nach ein paar Mai hat auch er Level 49 
erreicht Die Leutchen, die kein „Mystic Shield" 
benutzen konnen, verwenden stattdessen ein- 
fach „Mage Oil" mit Sara oder Huxley, wobei 
diese nicht die voile Anzahl ihrer Spruchpunkte 
haben durfen (einfach vorher irgendeinen Zau- 
berspruch sprechen lassen). Den Trick mit Ash 
erst im 6.Akt machen, nachdem er zum Vanda- 
lier aufgestiegen ist (siehe Seite 57), da sonst 
nicht alle sechs Trials beendet werden konnen. 
In den SchloBruinen treffen wir dann gleich auf 
General Magnus und seine Horde Untoter. 
Kampf 4 - Magnus plus Mannen. Dieser 
Kampf gestaltet sich recht einfach, wenn sich 
alle gemeinsam die ostliche Treppe hinaufbe- 
gebert, anstatt dieTruppe zu trennen, wie das 
Szenario es gerne hatte. Alle Charaktere an 
der Treppe entlang aufreihen und auf das Auf- 
tauchen der Monsterhorde warten. Danach 
machen wir uns moglichst alle gleichzeitig 
daran, Magnus zu umzingeln. Sonst wiirde er 
sich immer wieder selbst heilen und somit zu 
einem wirklichen Problem werden. 
Nach dem Kampf verwandelt sich Magnus 
wieder zuriick und erzahlt uns von dem Magi- 
schen Stein, der diese Besessenheit bei ihm er- 
zeugt hat und wegen dem er hauptsachlich auf 
die Insel gereist war. Gerade als wir mehr dar- 
uber erfahren wollten, wird Magnus hin- 
terrucks von einem Pfeil durchbohrt! Es ist 
Kane und seine Garde. Auch Dolf, unseren 
ehemaligen Auftraggeber, hat der Fiesling im 
Schlepptau. Sie nehmen Eleni und Huxley als 
Verrater gefangen. Ich gene zuerst dazwischen, 
doch dann gebe ich nach. Dolf sagt, daR er mit 
seiner Truppe erst noch ein wenig auf der Insel 
bleiben wird, um setnerseits nach dem verlo- 
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renen Stein zu suchen. Das ist unsere Chance... 
Nachts schleiche ich mien alleine hinaus, urn 
Huxley und Eleni zu befreien, doch meine 
Freunde verfolgen mich und wollen mitkom- 
men. Am Ruineneingang haben uns dieWach- 
hunde aber bereits gewittert 
Kam p f 5 -Wachhunde. Dieser Kampf mufl in- 
nerhalb sechs Runden vonstatten gehen! Das 
Zeidinnit ist genau so bemessen, daB man es 
gerade so schafft Die feigen Koter machen 
sich namlich aus dem Staub, statt auf uns los- 
zugehen.Wir mussen sie daher in die Zange 
nehmen.je einen schnetlen Charakter (z.B. Sa- 
ra, Diego) zur Seite ios schicken, um diesen 
Fluchtweg abzuschneiden. Ash und Grog 
schickt man geradeaus Ios, und die anderen 
etwas versetzt. So konnen die Hunde bald zu- 
sammengepfercht werden. Die Bogenschiit- 
zen sollten sich allerdings bereits unterwegs 
nach Zielen umsehen, die getrofFen werden 
konnen, sonst gibt's Zeitprobleme! 
Im Keller der Ruinen angelangt, befreien wir 
unsere drei Freunde. Magnus erzahlt uns 
mehr vom Magischen Stein, der anscheinend 
aus reiner Energie besteht und nur den Cha- 
rakter und somit die Macht eines Menschen 
um ein Vielfaches verstarkt Er wollte den 
Stein, um Hel Spites das Furchten zu lehren. 
Gerade als wir fliichten wollen, holt uns Hel 
Spites hochstpersonlich ein! Dolf und Magnus 
tragen ein Duell aus, wobei uns ein Energie- 
stoB plotzlich aufsaugt! 

KAPITEL 3 - Escape to Tomorrow 
ErsterTag 

Sara, Grog und ich landen in einer seltsamen 
Gegend und mussen erschrocken mit ansehen, 
wie General Magnus stirbt, Dann werden wir 
von schrecklichen Feuerwesen angegriffen! 
Kam p f I - Feuerballe. Die Viecher vertragen 
nur einen StoB und sind dann bereits erledigt. 
Dieser Kampf bringt viel Erfahrung, vor allem 
fur die schwache Sara. 

Nun begegnet uns ein seltsamer Fremder, der 
sich als ZOAR vorstellt. Er erzahlt uns von 
der einzigen Stadt in diesem verwunschenen 
Landstrich. Dort angekommen erfahren wir, 
daB wir wohl in einem Zeitstrudet gefangen 
waren, der uns hierher geschleudert hat! Ver- 
lassen kann man dieses seltsame Land zwar 
schon. Die Sache hat nur den einen Haken, 
daB man weder weiB, wann noon wo dieTrup- 
pe wieder herauskommt! 
DrauBen treffen wir erneut auf Zoar, der von 
unserem Gesprach mit dem Magischen Stein 
sehr angetan ist und uns zu sich nach 
Hause einladt 

Er will mit uns kommen, nachdem wir ihm al- 
les erzahlt haben und weiB auch, wie wir es 
anstellen mussen, wieder dahin zuruckzuge- 
langen, wo wir hergekommen sind. Wir mus- 
sen nur an unserem An kunftspunkt eine ahnli- 
che magische Entladung freisetzen. Zoar er- 
richtet deshalb vier Energietiirme, die genug 
magische Energie speichern.um so eine Enda- 
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dung zu erzeugen. Doch als wir gerade auf die 
Entladung warten, greifen uns wieder die Feu- 
erwesen an, diesmal massiver als zuvor. 
Z welter Tag 

Kam p f 2 - Back to the Future. AllevierTiir- 
me zu schiitzen, wie als Stegesbedingung vor- 
geschlagen wird, ist absolut nicht machbar. Al- 
so lieber nur auf einen konzentrieren und die- 
sen von alien Seiten umstellen.Jeden Charak- 
ter mit dem Riicken zum Turm aufstellen, da- 
mit dieVerletzungen so gering wie moglich ge- 
halten werden, Verletzte sofort von Sara hei- 
len lassen. So iibersteht man auch diese fiinf 
harten Runden problemlos. 
Die erwiinschte Entladung rettet uns gerade 
noch vor den ansturmenden Hbllenwesen. Sie 
retBt uns tatsachlich in die Zukunft, und wir 
geraten mitten in eine auBerst interessante 
Konfrontation! Diego, C LIVE, Huxley und Do- 
Ian werden dann von einem atten Bekannten 
und dessen Mannern umzingelt: von Zoot, 
dem Diebesbandenchef! 
DritterTag 

Kampf 3 - Back in Time? Dieser Kampf ist ei- 
ne groBe Herausforderung fur Taktiker. Blofi 
nicht zu weit vorsttirmen, denn sonst er- 
wischt es Euch. Diego nimmt die beiden 
Bloodbats von einem guten Standpunkt aufs 
Korn und erledigt sie, noch bevor sie die Hiit- 
te erreichen konnen. Das verschafft den vier 
in Bedrangnis geratenen einen guten Zeitvor- 
sprung.Auf den doofen Clive gut aufpassen! Er 
stiirmt namlich immer todesmutig voran, oh- 
ne auf seine Gesundheit zu achten.Am besten 
mit Dolan den Eingang versperren, damit der 
Gute nicht unten gerostet wird. Den Felsen 
fur eine gute Gelegenheit aufheben, wenn ein 
paar Feinde in die Rollbahn geraten. Er bietet 
zusatzlichen Schutz. Ashs Gruppe mit groBter 
taktischer Vorsicht bewegen! Zuerst bleiben 
sie namlich stehen, um den Ansturm der Fein- 
de zu beobachten - die Brucke kann unmbg- 
lich verteidigt werden, also unbedingt dahin- 
ter stehen bleiben. Hinter den BrOckenpfei- 
lern rechts und links ist ein guter Ort, um 



nicht in die SchuSbahn der Feinde zu geraten. 
Bloodbat ist das erste Ziel. Die anderen kom- 
men schon von selber. Sind die ersten Anstur- 
mer erledigt, bleibt man immer noch stehen. 
Jetzt kommen die hartesten Bracken: der 
Warlock und sein Heiler und Zoot, der Dieb. 
Zoot ist das kleinere Ubel. Der Warlock hinge- 
gen muB so schnell wie moglich erledigt wer- 
den. Er kann ubrigens in jede der beiden Rich- 
tungen stiirmen (kommt darauf an, wer weiter 
vorne in seinem Radar steht). Stiirmt er zur 
Brucke, dann sofort vorpreschen und ihn mog- 
lichst ausschalten, bevor er groBen Schaden an- 
richten kann. Zoot ist sowieso kein groBes 
Hindernis. Stiirmt er zur Hiitte vor, kann man 
ihn mit Diego prima aufs Korn nehmen. Clive 
gibt ihm dann (vermudich) den Rest 
Nach dem harten Kampf erfahren wir, daB wir 
ganze drei Jahre fort waren! 
Hel Spites hat bereits eine Anarch ie aufgebaut 
und jeden Widerstand bis jetzt niedergeschla- 
gen. Das Land befindet sich im Chaos. Wir be- 
sprechen uns mit unseren Freunden. Am 
besten ist es, das Staatsgefangnis mit den 
politischen Gefangenen anzugreifen, um 
gleichzeitig unsere drei alten Freunde Clint, 
Eleni und Amon, die dort gefangen gehalten 
werden, zu befreien. 
VierterTag 

Kamp f 4 - Das Tor. Dieser Kampf ist relativ 
einfach: Die eigeneTruppe eine gtinstige Posi- 
tion beziehen lassen und abwarten. Der 
Warlock ist allerdings auch hier wieder sehr 
nervig und gefahrlich, weil er sich feige hinter 
einem Turm versteckt Ihn als letztes bekamp- 
fen, denn die Soldaten und Bloodbats haben 
Vorrang. Diego kann wieder die Feinde von ei- 
nem giinstigen Punkt auf einem Wall oder Hu- 
ge! beschieBen. Die beiden Schatzkisten gc- 
nehmigt man sich, wenn nur noch der Dekan 
iibrig ist, der nichts tut, auBer dumm herum- 
zustehen. In den Kisten befinden sich ein Me- 
gaherb und ein edles Mage Gem! 
Das Tor haben wir uberwunden, doch in ei- 
nem Canyon treffen wir bereits auf die nach- 
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ste Hurde, auf eine feindliche Patrouille. 
Kam p f 5 - Abwarten undTee trinken! In diesem 
Kampf muG erstmal stillgestanden werden, also 
vier Runden lang keinen Mucks machen. 
Wenn die Feinde nahe genug sind, sofort aus 
dem Gebiisch stCirmen und alles umzingeln 
was geht Der Bogenschiitze muB sofort erle- 
digt werden, da er der Schnellste ist. Den 
Fluchtweg nach hinten schneiden wir sofort ab. 
Huxley hingegen betatigt gleich den Zug- 
bruckenschalter und macht sich auf, mit der 
bereitgestellten Kiste denWeg nach vorne ab- 
zusperren, denn ein paar ganz Schlaue wollen 
nach vorne fliehen. 

Nachdem der Trupp lautlos ausgeschaltet 
wurde, ist der Weg zum Gefangnis frei. 
Im Gefangis bereitet derweil Clint seinen ei- 
genen Ausbruch vor. Kira gibt ihm den Schlus- 
sel und seine Waffen, doch Clint vertraut ihr 
nicht, und Kira bleibt im Gefangnis. Dafiir hat 
Clint jetzt einen neuen Verbiindeten, DARIUS, 
den Bogenschutzen. AuBerdem nimmt er 
Amon und Eleni unterwegs mit. 
Kam p f 6 - Der Ausbruch. Die Juggernauts hier 
kann man nur von hinten verletzen, dann 
benotigen sie auch bloR einen Treffer. Das be- 
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Feuer softte man me mit Feuer bekampfen. 
Hiitet Euch genereW davor, Feinde mit den 
He/den g/eichen Typs anzugreifen.' 



deutet: erst herbeilocken und dann von hinten 
anschleichen - Vorsicht vor den Mimics! Auf 
dem Plan sind die falschen Schatztruhen ein- 
gezeichnet, ebenso wie die Schalter und deren 
Gitter, die sie offnen. 

Ansonsten ist der Kampf relativ einfach zu 
uberstehen. Die Schatztruhen enthalten zwei 
wertvolle Ausriistungsgegenstande, die man 
sich nicht entgehen tassen sollte. 
FiinfterTag 

Als wir drauBen vor den Gefangnismauern an- 
gelangt sind, horen wir bereits Kampflarm von 
drinnen. 

Kam p f 7 - Das Wiedersehen Achtung! Clive 
und seine kleine Gruppe befindet sich hier re- 
gelrecht in einemTodeskessel! FolgendeTaktik 
hat sich bei uns bewahrt: 
Elenl geht sofort todesmutig auf die oberste 
mbgliche Stufe der kleinen Treppe in der Mit- 
te der Arena und laBt einen ..Phase Shift" los. 
Der sorgt in der feindlichen Front erstmal fur 
einigen Schaden. Dann gibt Amon dem Grena- 
dier auf der linken Wand den Restwasdielin- 
ke Seite relativ vor Artgriffen schiitzt. Auf kei- 
nen Fall auf der Mauer in die Reichweite des 
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Warlocks geraten, sonst ist man 
bald hinuber. Schon in der zweiten 
Runde kommen dann Ash und der 
Nachschub an. Doch noch muB 
man eine Runde unten aushalten, 
bevor die anderen in Reichweite 
gelangen. Das bedeutet, Ihr miiBt 
alle Charaktere zur linken Wand 
{zu Ash und Co.) fuhren und hin- 
ter derTurmlinie dort in Deckung 
gehen. Dann kann man evtl. 
Schwerverletzte mit Huxley oder 
Sara von oben heilen (dazu stellt 
man sie unten ganz an den Wall, 
SB dann erreicht sie auch unten ein 
„Healing" oder ..Healing Plus") 
Mit Ash und Mannen priigelt man sich derweil 
wacker durch die Monsterreihen. Die Gefahr 
fur die eingekesselten ist somit gebannt Die 
grofke Hiirde ist jetzt nur noch Dumas, der 
Gefangnisherr. Er schafft es locker, mit einem 
Angriff uber 100 Punkte zu rauben. Also ist 
auch hier auBerste Vorsicht geboten. Schon 
gar nicht Ash oder Clint alleine vorschicken! 

KAPITEL 4 -The Successor 
ErsterTag 

Clive hat es geschafft, den ganzen Suden auf 
unsere Seite zu bringen. Uns ist auBerdem zu 
Ohren gekommen.daB das Imperium wie wild 
nach dem „K6nigsring" sucht, der die Macht 
hat, den magischen Stein unter Kontrolle zu 
halten.Unser erstes Ziel wird es also sein, die- 
sen Ring vor dem Konig in die Hande zu be- 
kommen. Clive hat einen Informanten in einer 
Stadt namens Kerachi, den wir aufsuchen sol- 
len. Angeblich weiG der mehr iiber unseren 
Ring. Diego behagt anscheinend der Gedanke 
nach Kerachi zu reisen nicht. Er will aber 
nichts daruber sagen. 

Doch schon als wir die Stadt verlassen wot- 
len.werden wir umzingelt! 
Zu allem UberfluB hat uns der eifrige Konig 
gleich alle vier seiner Generate auf den Hals 
gehetzt 
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Kam p f I - Die Flucht. Hier ist vor alien Din- 
gen eines wichtig: entkommen! 
Also, sofort mit alien Charakteren vorstoBen 
und mit Darius, dem Flugritter, sofort den 
Zugbriickenschalter auslosen. Darius konnt 
Ihr damitgleich abschrei ben. Also keine Angst 
vor Verlusten in diesem Kampf und alien an- 
stiirmenden Rittern Kampfer in denWegstel- 
len. Hauptsache Ash und ein paar andere er- 
reichen den Ausgang. Das geht zwar ein wenig 
ins Geld, aber ein Kampf ist hier sinnlos. 
Als wir der Ubermacht entkommen sind und 
nichtsahnend in ein hiigeliges Waldstiick lau- 
fen, erwartet uns bereits die nachste Uberra- 
schung. XENO, Scherge des Imperators und 
anscheinend ein alter Bekannter von Zohar, 
bereitet uns eine Falle. 

Kam p f 2 - Uberfall im Wald. Am besten nach 
links vorarbeiten. Die Feinde sind kein grofies 
Problem, sie haben nur auf den Brucken die 
Vormachtstellung und bombardieren alles fei- 
ge.Vor allem der Pulk sehieBwiitiger Banausen 
im Sudosten (auf der hohen Briicke) ist mit 
Vorsicht zu genieBen. Immer moglichst hinter 
den bereit gestellten Baumen in Deckung ge- 
hen und moglichst keinen Charakter in die di- 
rekte SchuBbahn derViecher stellen. Sind die 
Helden erstmal oben angelangt, ist der Kampf 
schnell entschieden. 

Zohar sagt uns nach dem Kampf, dal$ Xeno 
einst sein eigener Schiller war, der ihn bei ei- 
nem magischen Duel I um seine Macht beraubt 
hat. Zohar hat ihm Rache geschworen, deswe- 
gen kam er auch mit uns. 
ZweiterTag 

Heute kommen wir in Kerachi an. Diego sagt 
uns auch endlich den Grund fur sein Unbeha- 
gen gegeniiber dieser Stadt.als wir dort unse- 
ren Informanten Carlos treffen. Er ist namlich 
sein Vater! Diego hat sich von ihm losgesagt, 
als der nur noch ans Geld dachte und nicht an 
seine Familie. Carlos schickt uns in das alte 
Lagerhaus, wo wir einen seiner Manner tref- 
fen sollen, der angeblich den Konigsring ent- 
deckt haben soil: eine bose Falle! 
Kam p f 3 - Das alte Lag er. Auch hier sind wie- 
der die schieBenden Feinde das groBte Pro- 
blem. Am besten sofort einen Turm einneb- 



men, damit man den unfairen SpieB des 
Hohenvorteils umdrehen kann. Ist der Turm 
besetzt, brauchen Ash und seine Freunde nur 
noch auf den feindlichen Ansturm zu warten. 
Eleni hilft dann noch ein wenig mit einem alles 
schwachenden ..Phase Shift"-Spruch nach. 
Nach dem Kampf erfahren wir auch, daB Xe- 
no uns das ganze eingebrockt hat. Und Carlos, 
der mit Xeno gemeinsame Sache gemacht 
hat, aber ganz schon blode aus der Wasche 
schaut, als uns der Scherge in einer Feuers- 
brunst zu Dorrfleisch verarbeiten will. Da 
kann sogar der hartherzige Carlos nicht mit 
ansehen wie seinen eigenen Sohn der 
Flammentod ereilt und haut dem selbstsiche- 
ren Schwarzmagier eins uber die bemiitzte 
Rube. Das unterbricht den Spruch des Bosen 
und wir kommen fret. Zum Abschied schlagt 
Xeno dann noch Carlos nieder. 
DritterTag 

Carlos ist nicht schwer verwundet worden 
und wir konnen sofort dem Konigsring hinter- 
her eilen. Der wird namlich heute mit dem Zug 
in die Hauptstadt des Konigreiches transpor- 
tiertWir schaffen den Aufsprung auf den fah- 
renden Zug und die wilde Jagd kann beginnen. 
Kam p f 4 - Der Eilzug . Der Zug schaut nicht 
nur unglaublich spektakular aus, sondern ist 
noch dazu gefahrlich. 

Alle drei Runden wird namlich der letzteWa- 
gen abgehangt, und alle Unglucklichen, die 
dann noch darauf stehen, rollers erstmal aufs 
Abstellgleis. Schnelligkeit ist somit angesagt! 
Der BoB hier- Dallas Greatarmor - ist nichts 
weiter als eine Windhose, die von Ash sofort 
aus seiner Riistung gehauen wird. 
Der Ring ist unser, doch die Freude uber den 
Gewinn wird sofort durch einen alten Be- 
kannter getrubt: Xeno!. Die Verraterin Kira 
will er am morgigen Tage gegen den konigli- 
chen Ring eintauschen, ansonsten ist's aus mit 
der Guten. Das kdnnte uns zwar egal sein, 
aber da wir ja Helden sind, ware es doch 
schrecklich, nicht eine Rettungsaktion fur un- 
sere ehemalige Kollegin zu starten! 
Also auf nach Fort Dain, wo Kira hingerichtet 
werden soil. 
VierterTag 

Bei Fort Dain angekommen, sehen wir Kira 
auf eine Todesvorrichtung gefesselt Xeno ist 
auch da, und ich handige einem seiner Scher- 
gen den Ring aus. Xeno la'Bt Kira aber nicht 
etwa frei, sondern aktiviert die Maschine. 
Kam p f 5 - Kira's Bad. Die Gruppe hat genau 
acht Runden Zeit, die gute Kira vor einem 
heiBen Bad zu bewahren. Auch dieses Zeit- 
limit liegt hart an der Grenze! 
Am besten splittet man die Helden in zwei 
Gruppen zu ungefahr gleichen Kraften. Diese 
zwei Gruppen nehmen nun den Berg in der 
Mitte in die Zange. Die Bogenschutzen auf je- 
der Seite sollten sich moglichst friihzeitig um 
die Flugwesen (besonders um den Deathan- 
gel) kummern, da diese die gefahrlichste Be- 
drohung sind. Die anderen Monster konnt ihr 
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ruhig ein wenig umherhetzen, die sind oh- 
nehin langsamer als Ihr. Die acht Kontrollvor- 
richtungen befinden sich ganz oben auf dem 
Hiigel. Sie halten jeweils nur einen Schlag aus. 
Oie zwei Schatztruhen kann man sich iibri- 
gens auch ohne Problems mit einem schnel- 
len Charakter genehmigen, darin befindet sich 
ein guter Helm (L-Mask) und ein nobler Life 
Orb, der alles heilt, 

Kira ist naturlich erstmal geknickt, dali wir es 
gewagt haben, sie zu befreien, kommt aber 
dann bereicwillig mit uns. Allerdings hat der 
Konig nun den Ring und somit uneinge- 
schrinkte Macht uber den Magischen Stein! 
Auch diesmal ist Zohar wieder der Retter in 
der Not. Er weiB von einer Inschrift auf dem 
noblem Schmuckstuck, die zu einer Gebirgs- 
kette namens Torog Mountains fiihrt. Was 
dort liegt, wissen die Sterne. Unsere tetzte 
Hoffnung, den bbsen Tyrannen zu sturzen, 
liegt also in dieser Gebirgskette! 

KAPITEL 5 -The Legacy 
ErsterTag 

Wir setzen mit dem Schiff auf die Insel tiber, 
wo das Gebirge liegt. Gleich am Landungs- 
steg erwartet uns ein Empfangskomitee be- 
sonderer Art. 

Kam p f I - Ein heiBer Em p fang , Um die Death 
Angels kiimmert man sich wie immer friih- 
zeitig mit seinen Flugrittern oder den Bo- 
genschutzen. Damit ist dann auch schon die 
groBte Gefahr gebannt. Die schieBwiitigen 
Wiirmer sind das nachste Ziel der Bogen- 
schutzen. Die beiden Schatzkisten ganz hin- 
ten brauchen Euch nicht zu jucken, es han- 
delt sich dabei nur um fiese Mimics. 



GALERIE 1 




Philip Mailer! Heidenau hat uns fiinf Bilder in 
der Hoffnung, daB wir elns davon abdrvcken, 
geschickt. Er toIHe nicht enttouscfit werden. 



Nachdem das Emp- 
fangskomitee abgedankt 
hat, begeben wir uns 
zum FuBe des Gebirgs- 
zuges, wo wir schon 
wieder erwartet wer- 
den. Diesmal sind es Ka- 
ne und Kurtz inklusive 
Truppen. Sie nehmen 
uns auf einer Brucke 
gehorig in die Zange. Zu 
unserem G I tick wird 
Kane von der Meldung 
schockiert, Terroristen 
hatten seinen Vater in 
der Hauptstadt ermor- 
det, was uns diese Plage 
vorlaufig vom Hals halt. 
Bleiben trotzdem noch 
Kurtz und seine Manner. 
Kam p f 1 - Kurtz & Co. Um die Soldaten bin- 
ter derTruppe braucht Ihr Euch keine Sor- 
gen zu machen. Die sprengt man mit dem 
Schalter genuBlich in die Luft, wenn sie sich 
geschlossen auf der Brucke befinden. 
Dann konnen sich die Helden um die Man- 
ner von Kurtz und danach um ihn hbchst- 
persbnlich kummern. 

Vor den Bogenschutzen geht man direkt am 
Hugel in Deckung. Die Hawk Knights erledi- 
gen die Zauberer mit ein paar heiBen 
Spriichen. So ist auch der Hauptling selbst 
kein Problem mehr. 
ZweiterTag 

Kurtz ist besiege und wir machen es uns in 
der Kneipe eines kleinen Dorfes gemutlich. 
Eleni scheint sich allerdings nicht ganz wohl 
zu fiihlen, denn als wir die Kneipe wieder 
verlassen, fangt sie plbtzlich an zu phantasie- 
ren. Ein alter Mann, der das Ganze beobach- 
tet hat, nimmt uns in seinem Haus auf. Er 
stellt sich mir als OROSIUS vor. Ich erzahle 
ihm, warum wir hier sind. Er behauptet aller- 
dings auch nicht zu wissen, was wir hier fin- 
den werden. Gerade, als wir naher ins Ge- 
sprach kommen, iiberbringt ein Burger die 
Botschaft, daB die Enkelin von Osorius beim 
Krauter sammeln von Monstern uberrascht 
worden ist. Da konnen wir als Helden natur- 
lich nicht dumm herumstehen. 
Kam p f 3 - Leena. Der Death Angel und die 
flugmonster sollten auch diesmal wieder 
friihzeitig von den Bogenschutzen aus der 
Luft geholt werden. Die Schatztruhe, die so 
hermetisch bewacht wird, konnt ihr getrost 
in Ruhe lassen (Mimic). 
Nach dem Kampf redet Zohar noch mit mir 
tiber die seltsame Markierung auf dem 
Kampffeld. Sie hat die Form eines Adlers 
(das Zeichen der Biruni-Leute). Auch daB 
Leena einen derart machtigen Spruch ohne 
weiteres anwendet, gibt uns zu denken, und 
so kommen wir zu dem SchluB, daB Osorius 
mehr weiB, als er zugibt. Als wir ihn dann zur 
Rede stellen, riickt er mit der Wahrheit 




raus, und erzahlt, daB die Dorfler hier 
Nachfahren von den verschollenen Biru- 
nis sind. Er will uns aber erst mehr sagen 
und uns helfen, wenn wir ihm einen Dra- 
chenzahn aus der Hbhle unweit des Dor- 
fes besorgen. 

Eleni fiihrt uns zu der Hbhle, wo wir den 
Drachen finden konnen. 
DritterTag 

Kam p f 4 - Der Drachenzahn. Die Drachen- 
hbhle ist ziemlich verzwickt. Der einzige 
Weg zu FuB fiihrt dorthin tiber die Mitte. 
Zuerst lockt man die Feinde an, erledigt wie 
ublich die Fluggeister als erstes, und 
marschiert dann Uber den schmalen Mittel- 
weg voran. 

Die Schatzkiste erreicht man ubrigens 
auBerst einfach mit einem der 
fliegenden Helden, darin befindet sich eine 
Drachenlanze (fur eben diese fliegenden 
Helden). Auch in dem kleinen Lavasee ganz 
im hinteren Teil der Hbhle befindet sich ein 
mysteribser Gegenstand, den man mit einem 
der Flieger herausfischen kann. Ein soge- 
nannter Logos Key befindet sich dann in 
seinem Besitz. Dieser kann nur von Ash 
benutzt werden. Der Hbhlenherr stellt sich 
als ziemlicher HeiBluftballon heraus, und 
stellt kein groBes Problem fur kampfgestahl- 
te Helden dar. 

Mit dem Drachenzahn im Gepack gehen wir 
nun zuriick zum Dorf. Doch was wir dort 
vorfinden,gefallt uns iiberhaupt nicht. Impe- 
riale Truppen haben das Dorf gebrand- 
schatzt und sind gerade dabei Orosius den 
Garaus zu machen. Das wird Sabina teuer zu 
stehen kommen! 

Kam p f 5 - Sabina Valk y rie. Auch hier sind die 
Feinde zahlenmaBig wieder weit uberlegen. 
Das andert man schnell. wenn man die nach- 
folgenden Crimson Armor Knights in der 
Rinne ersauft. Dazu wartet man, bis sich 
wirklich alle in der Staurinne befinden und 
bffnet dann per Schalter die Schleuse. Nun 
riickt Kane mitsamt Verstarkung an. Eleni 
und Zohar allerdings konnen die zahlen- 
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maGige Ungleichheit mit einem flotten „Sala- 
mander"-Spruch wieder ausgleichen. Die 
Warlocks und Priester sind auch hier wie- 
der Primarziele, vor allem fur die Bogen- 
schutzen. Sabina selber ist ebenfalls schnell 
ins Nirvana befdrdert. 
Leena trauert sehr urn den Verlust ihres 
GroBvaters, doch der gibt ihr noch was mit 
auf den Weg, bevor er seinen letzten Atem- 
zug aushaucht. Sie erhalt die Macht, am Oro- 
me Lake den verschollenen Tempel zu be- 
schworen, der das sagenumwobene Schwert 
„Vandal Heart" enthalt. Am Orome Lake 
spricht Leena die magischen Worte und sie- 
he da — der verschollene Tempel taucht aus 
den Tiefen des Sees auf. Doch mit ihm er- 
scheinen auch die Wachter, die das vermo 
derte Gemauer bewachen... 
Kam p f 6 - Der verlorene Biruni-Tem pel. 
Der Kampf an sich ist kein ernsthaftes Pro- 
blem fiirAsh und seine Freunde, so lange sie 
nur eins beherzigen: Leena mu(3 unbedingt 
der Weg verstellt werden, bis die Monster 
verdroschen sind! Also, immer alle schon 
vorne in den Weg stellen, so lauft man nicht 
Gefahr, Leena zu verlieren. Danach macht 
mandann den Weg fur die Kleine frei, damit 
sie den nachsten Abschnitt beschwbren 
kann. Im zweiten Abschnitt tauchen zwei 
zunachst unerreichbare ,, Basil is ken" auf, die 
man tunlichst mit Magie oder den eigenen 
Scharfschutzen unschadlich machen sollte. 
Die beiden Schatzkisten enthalten wieder 
wichtiges Riistzeug fur die Heldenbrust 
(Gold Axe und Wyrm Fang). Man erreicht sie 
auch diesmal wieder einfach per Luftlinie. 
Im Tempel angekommen.sehen wir nicht nur 
das versiegelte Schwert vor uns schweben, 
sondern bekommen auch uberraschenden 
Besuch von Xeno. Diesmal hat er es bose 
vorgeplant, denn er beschwbrt einen Zeit- 
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H6, der die arme Leena aufsaugt.Wir sitzen 
nun ganz schon in der Patsche. Unsere einzi- 
ge Hoffnung war Leena, die in der Lage war, 
das Schwertsiegel zu losen. Doch da Ciber- 
rascht uns Eleni mit einer frappierenden 
Neuigkeit. Sie ist Leena! Auch sie wurde ir- 
gendwann in den ZeitriB gezogen, urn so- 
da nn von Magnus aufgefunden zu werden, 
und um jetzt da zu sein.wo sie heute ist. So- 
gleich macht sie sich daran, als letzte Uber- 
lebende des Biruni-Stammes das Siegel zu 
entfernen. Endlich ist die einzige Waffe, die 
den Flammen der Gerechtigkeit standhalten 
kann, unser! 

KAPITEL 6 -A Fools Epitaph 
ErsterTag 

Heute machen wir uns auf den Weg zur 
Hauptstadt. Inzwischen hat der wahnsinnige 
Dolf das Regiment ubernommen. Unser er- 
stes Angriffsziel ist Fort Garett, wo Kane 
seine Stellung bezogen hat. Vorher decken 
wir uns aber noch mit Weihwasser ein 
(wichtig!). 

Kam p f I - Kanes Fall . Das Fort ist sehr grad- 
linig aufgebaut. Zuerst genehmigt man sich 
den ersten Schutzwall und erledigt den 
Warlock und seinen Priester aus der Feme. 
Auch Eleni und Zohars machtige Salaman- 



Erfnulich, datt Vandal Hearts 
iiberhaupt ofiflxfeJI frei uns 
erschienen 1st. Das ndchste 
Mai gibt's aber hoffentlieh tin 
MuftUStorf-Systent spendtert. 

der-Spruche reiBen ein 
groBes Loch in die Verteidi- 
gung des Feindes. Nachdem 
der erste Wall erobert ist, 
schubst man einen Stein ge- 
gen die Mauer, die herunter 
kracht. Dann erscheint Xeno 
wieder, der Kane einen Kuh- 
handel anbietet: seine Seele 
gegen Macht. Der besessene 
Kane kann da nur schwerlich 
widersprechen, und willigt 
ein. Xeno verwandelt ihn in 
eine „willenlose Kampfma- 
schine", wie er beteuert. Und 
tatsachlich, gut Kirschen es- 
sen ist mit dem „neuen" Kane nicht. Der hat 
namlich einen machtig fiesen Spruch auf den 
Lippen, „Plasma Wave", den er prompt auf je- 
des der eigenen Partymitglieder loslaQt 
(Weihwasser). Nach zweimal Plasma Wave 
geht Kane ailerdings der Saft aus und er 
sturmt wie ein Geistesgestorter los. Dann 
brechen auch die eigenen Truppen vor, und 
Eleni und Zohargeben den letzten Truppen- 
fetzen mit ihrer Magie (man nehme Salaman- 
der) den Rest. Kane selbst ist ohne seine Ma- 
gie eher ein „zahmes Hundchen" und wird 
schnell dahin geschickt, wo er hin gehort. 
Zwe iter Tag 

Unser nachster Weg fiihrt uns nach Cobalt 
Beach, Dort nennen mich seltsame Geister- 
stimmen einen Verrater. Doch die anderen 
haben nichts gehort, und so tue ich das 
game als Hirngespinst ab. Cobalt Beach ist 
auBerdem von den letzten Resten der impe- 
rialen Truppen besetzt, und die lassen uns 
nicht ohne Kampf passieren. 
Kam p f 2 - Cobalt Beach. Der Kampf ist sehr 
einfach, weil die Party hier auf dem Hijgel 
eindeutig inVormachtstellung ist. Die Bogert- 
schiitzen nehmen sich sofort die Blood Bats 
und dann die unteren Truppen vor. 
Nach dem Kampf auf Cobalt Beach ergreift 
Vandal Heart Besitz von mir. Ich hore wie- 
der diese schrecklichen Stimmen, die mich 
Verrater nennen. Clive kommt gerade dazu 
und will sich mir in den Weg stellen, da 
schlage ich in meinem Wahn zu. Clive fallt 
schwer getroffen zu Boden. Er erzahlt mir, 
was vor 1 8 Jahren tatsachlich geschah, und 
daB meinVater gar kein Verrater war. 
DritterTag 

Endlich konnen wir zur ehemaligen Haupt- 
stadt des Reiches, Shumeria, vordringen.Als 
wir dort eintreffen, erleben wir ailerdings 
ein regelrechtes Schlachtfest unter den Sol- 
daten. Monster fallen gerade iiber die letz- 
ten imperialen Truppen her und machen sich 



einen SpaB daraus, sie zu ermorden. Einer 
der fliichtenden Soldaten erzahlt uns, daB 
Dolf sich mit der Flamme der Gerechtigkeit 
in den Tempel der Stadt zuriickgezogen hat, 
und dort diese schrecklichen Monster zuch- 
tet. Zohar denkt, daB er irgendwie ein Tor zu 
einer anderen Dimension geoffnet hat. Ailer- 
dings ist im Augenblick Xeno das groBere 
Problem. Der fiihrt namlich die Monster an, 
und will uns natiirlich nicht ohne weiteres 
vorbei lassen. 

Kampf 3 - Xenos Ende. Hier solltet Ihr Euch 
hauptsachlrch darauf konzentrieren, dem 
guten Xeno den Garaus zu machen. Eleni 
und Zohar konnen auch hier wieder prima 
mit Salamander unterstiitzen und den ange- 
schlagenen Truppen den Rest geben. Das 
letzte Ziel ist der verriickte und Monster 
ziichtende Dolf im Tempel. Zuerst Ziehen 
wir uns ailerdings noch einmal zuriick und 
riisten uns fiir den Kampf aus. Auch auf die 
bestmogliche Bewaffnung bei den Charakte- 
ren achten, schlieBlich haben sie ja einige 
Schatze ausgehoben. 

Dolf erwartet uns auch schon sehnsiichtig in 
seinem Tempel. Jetzt erzahlt er uns, wieso er 
so verruckt darauf war, an die Macht zu 
kommen:Weil er Rache an der Menschheit 
fiir den Tod seines Vaters Aris nehmen woll- 
te, der direkt mit dem Tod meines Vaters in 
Verbindung stand. 

Der Letzte Kam pf. Dieser Kampf kann kaum 
als echter Endkampf bezeichnet werden. Ash 
und Co.jedenfalls hauen Dolf und seine paar 
Mannchen in null Komma nix aus den 
Socken! Probleme machen nur die schieBen- 
den Feinde und wieder mat die Magier, die 
man ihrerrseits mit einigen Pfeilsalven 
und/oder Magieladungen bekampfen so lite. 
Auch die zwei Bahamuts reagieren giftig auf 
PfeitbeschuB. Dolf selbst macht noch mal die 
ubliche Endgegnerverwandlung durch, nach- 
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dem er einmal geschlagen wurde.Als „Dark 
Angel" ist er jedoch auch nicht viel schlag- 
kraftiger. An dieser Stelle iibernehme kh, 
Eleni Dunbar, das Protokoll. Dolf liegt 
schwer verwundet am Boden und hat noch 
eine letzte Fiesheit fur die Welt ubrig; Er laBt 
die Flammen der Gerechtigkeit los, um alles 
und jeden zu verschlingen. Ash springe to- 
desmutig in die sich ausbreitende Feuers- 
brunst und verschwindet daraufhin spurlos... 

Alexander Lehmann und Dirk Eikhoff aus 
Hamburg beschreiben im folgenden, wie Ihr 
die Republik Ishtaria auch anders, namlich 
alsVandalier m it alien (!) moglichen Zauber- 
spruchen und Items, die es in Sostegaria gibt, 
befreien konnt, Um eben dieser Superheld 
zu werden, muB man alle sechs Schliissel fin- 
den und die dazugehbrigen Trials bestehen. 
Bereits ab der ersten Schlacht kann man auf 
dem Boden per „Examine"-Befehl immer 
wieder seltene Items finden. Sucht nach Fel- 
dern, die besonders aussehen, nur einmal 
vorkommen und immer genau einen Platz 
belegen. So sind zum Beispiel Krater haufig 
Verstecke fur die verschiedensten Dinge. 
Habt Ihr einen Schliissel gefunden, konnt Ihr 
jederzeit das dazugehbrige Trial betreten. 
Dazu gebt Ihr einfach Ash den Schliissel und 
begebt Euch dann ins Dojo.ln jedem Trial gilt 
es einen Kristall zu finden und alle Gegner 
zu tbten (im dritten Trial ganz rechts oben 
suchen, by the way). 

Als Team empfehlen wir zwei Heiler, zwei 
Magier, vier Schwertkampfer, drei Bogen- 
schiitzen und unbedingt einen Vogelmann, da 
Ihr ohrve Vogelmann kein Vandalier werden 
konnt. 

Um jemandem einen Gegenstand zu zeigen 
(zu geben), muB Ash ihn in der Hand halten. 
Es wird Euch bfter passieren, dal3 Ihr ein be- 
sonderes Feld (oder eine Truhe) seht, Ihr 
aber nicht hingelangt ohne vorher alle Geg- 
ner besiege zu haben und somit das Ende 
vorzeitig bewirkt Fiir solche Situationen 
eignet sich der Spruch ..Spellbind" hervorra- 
gend. Er paralysiert den Gegner fiir I -3 Run- 
den, womit Ihr geniigend Zeit habt, um alles 
notwendige zu erledigen. 
In jedem Kapitel gibt es genau einen Schliis- 
sel. So miiBt Ihr vorgehen, um diese Schliis- 
sel zu ergattern: 

1 . Kapitel: Redet in der Hafenstadt mit den 
Leuten in der Taverne. Nachdem Ihr kurz 
darauf die Riesenameise in der Sanddiine 
besiegt habt, geht wieder in die Taverne. Eine 
dankbare Frau schenkt Euch den ersten 
Schliissel, den „Nova Key". 

2. Kapitel: Beim zweiten Kampf dieses Ka- 
pitels miiBt Ihr ein Item, namens ..Macro- 
man" finden. Es befindet sich ganz im Nord- 
westen (dort, wo die Feinde herkommen). 
Benutzt den Befehl ..Examine" auf dem 
kreisrunden, griin-beigen Feld. In der dritten 
Schlacht befindet sich im Siidosten ein 



Sumpf.der das Aussehen eines Kreuzes hat. 
Stellt Euch in die Mitte des Kreuzes und 
benutzt wieder den Befehl ..Examine", um 
eine Banane zu finden. Diese bringt Ihr nun 
dem Mann in der Taverne, der eine Frucht 
verloren hat. Dafiir erhaltet Ihr den zwei- 
ten Schliissel, den „Key of Earth". 

3. Kapitel: Den dritten Schliissel findet 
Ihr beim letzten Kampf (Gefangnis II). Dort 
miilit Ihr neben der Treppe (bei dem Tor, 
das sich offnet, sobald man den Schalter ge- 
driickt hat) ein bischen beim Krater for- 
schen. Sucht wieder nach einem besonders 
gekennzeichneten Feld auf dem Boden und 
Ihr erhaltet den „Key of Mana". Desweite- 
ren gibt es in diesem Kapitel noch ein Item 
namens „Tarot" zu entdecken. Ihr findet es 
beim vierten Kampf ganz im Siidosten bei 
dem Feid mit einem Kreuz aus Gras darauf. 

4. Kapitel: Im Level des fahrenden Zuges 
entdeckt Ihr ein Silo, welches in der Nahe 
vom Endgegner liegt. Dort findet Ihr Rah- 
men (..Heavy Noodle"), das letzte Item, das 
Ihr fur den „Key of Chaos" benotigt. Nun 
begebt Ihr Euch wieder mal zur Taverne, wo 
Euch ein Sammler als Dank fiir die drei 
Items (Makroman.Tarot. Rahmen) den vier- 
ten Schliissel gibt. 

5. Kapitel: Der funfte Schliissel befindet 
sich in der Lavahohle. Sucht nach dem 
kleinsten Lavabecken und benutzt in der 
Mitte ..Examine", e voila! Nur Euer Vogel 
schafft es, bis zum „Key of Logos" vorzu- 
dringen. 

6. Kapitel: Um den letzten der heifi be- 
gehrten Schliissel zu ergattern, miifit Ihr 
zunachst einmal die ersten funf Trials 
durchzocken (aufgrund der Schwierigkeit 
empfiehlt es sich mit dem Durchspielen 
dieser Trials bis jetzt zu warten). Habt Ihr 
schlieBlich alle fiinf Trials uberlebt und alle 
funf Orbs gefunden, geht Ihr wieder mal in 
die Taverne und sprecht dort mit dem 
..Mystery Man". Dieser sieht in Euch auch 
prompt den neuen Messias und iiberreicht 
Euch somit den letzten Schliissel, den 
..Key of Heaven". 

Habt Ihr nun auch diesen Kampf geschafFt 
und somit den letzten Kristall ergattert.be- 
ginnt die Sache spaOig zu werden. Gebt Ash 
den letzten Kristall und geht mit ihm ins 
Dojo. Ihr werdet feststellen, dafi Ash nun 
ein drittes Mal aufsteigen kann, zum 
VANDALIER! 

Ash erhalt neue Ausrustungsgegenstande 
und ein wahnsinnig gutes Outfit (von 
Werten bis zu 260 Punkten einmal abgese- 
hen). Im Kampf hat Ash von nun an die 
Moglichkeit, alle im Spiel vorkommenden 
Zauber zu benutzen, sowie alle bis dato 
gefundenen Items. Geht dazu einfach in 
Ashs Magiemenii und driickt nach rechts 
(bis zu sechsmal drucken). 
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FlftER 

Bei „Flinke Finger" kummern wir uns urn die 
unterschiedlichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem „Fingerlein-Be- 
weget-Euch-Prinzip" basieren, Aus techni- 
schen Grunden gibt es diese Ausgabe iibri- 
gens keine Unterteilung in Cheats und 
Codes. Ihr findet samtliche Tips somit im 
AnschluB. 



Mario Kart 64 

Alexander Miiller und Marc Gordack aus 
Niirnberg haben drei Abkurzungen bei Nin- 
tendos Mario Kart-Nachfolger herausgefun- 
den und diese auch gleich bildhafc erklart Im 
AnschluB folgen noch ein paar weitere Be- 
sonderheiten zu diesem Superhit. Richtige 
Cheats gibt es aber auch diesmal, wie schon 
beim fulminantenVorganger, keine. 
Durch die Abkurzungen in den Strecken 
,,Yoshi Valley, KoopaTroopa Beach und Rain- 
bow Road konnt Ihr mit dem richtigen 
Timing einiges an Zeit sparen. Die Legende 
erklart die Zeichnungen eigentlich von 
selbst. 

Yoshi Valley: 

Hier sent Ihr die Ideallinie, da es viele ver- 
schiedene Abzweigungen gibt. 
Sobald Ihr zur ersten Abzweigung kommt, 
fahrt Ihr rechts, danach gleich links, dann 
rechts uber die Briicke und schlieBlich 
springt Ihr an der Sprungschanze nach links 
ab. Und dann gibt es sowieso nur noch 
einen Weg. 

Zur Abkurzung: Rutscht an der oben mar- 
kierten Stelle mit dem Powerstide von 
rechts nach links und hiipft gekonnt uber 
den Abgrund. Ihr muflt den richtigen Dreh 
aber erst herausbekommen. 




AbkOrzung 



Auf diesem Kurt kann 
man schon Jeicht die 
Orientierung verfieren.. 



Rainbow Road: 

Wenn Ihr durch ein gut getimtes Manover die 
folgende Abkurzung benuzt, dann kann Euch 
hier garantiert niemand mehr den ersten Platz 
streitig machen. Springt bei der abfallenden Ge- 
raden nach der Ziellinie gefiihlvoll uber die 
Sternenbande und versucht auf dem gegenuber 
liegenden Streckenteil zu landen. Dabei ist viel 
Fingerspitzengefuhl notwendig, da man leicht 
abstiirzen kann. 




Bei diesem Beach-Kurt gibt es gleich zwes, 
dafur aber sehr einfache Abkurzungen 

KoopaTroopa Beach: 

Wie man auf der Karte siehtgibt es bei diesem 
Kurs eine recht einfache Abkiirzung: Fahrt 
nicht durch den Felsbogen, sondern rechts an 
ihm vorbei. Fahrt nun einfach uber die Sand- 
bank, aber paBt bei den Krabben auf. Wenn Ihr 
bei den Fragezeichen einen Pilz erhalten habt, 
dann konnt Ihr natiirlich auch die offensicht- 
lichere Abkurzung nehmen und nach den drei 
Sprungschanzen in die Hohle links hinein sprin- 
gen, bzw. in den hoheren cc-Klassen genugt 
auch ein Druck auf die R-Taste am Ende der 
dritten Schanze. 

Hier noch einige allgemeineTips: 

I .Urn die Kurse verkehrt herum fahren zu kon- 

nen, miiBt Ihr im 1 50cc-Grand Prix-Mode den 

Goldpokal gewinnen 

2. Driickt kurz vor dem Aufleuchten der blauen 

Lampe aufs Gas, um einen Blhzstart hinzulegen. 

3.Woltt Ihr aus jeder Kurve einen kleinen 

Boost herausholen? Dann bewegt den analogen 

3D-Stick im Powerslide mehrmals von links 

nach rechts. LaBt die R-Taste los, wenn das „E" 

hinter dem Kart rot wird. 




Die je Abkiirzung ist am allerschwersten, bringt 
Euch dafur aber einen rieseigen Vonprung ein 

4. Nachdem Ihr in eine Banane gefahren seid, 
miiBt Ihr fur ca. eine Sekunde bremsen 
und dann gleich wieder Gas geben. So konnt 
Ihr verhindern, daB Euer Gefahrt ins Schleu- 
dern gerat. 

5. Wenn Ihr im Titetbild A, B, L und R gleich- 
zeitig driickt, werden die Bestzeiten angezeigt 
(ganz sinnvoll fur den nachsten Tip). 

6. Auf drei verschiedenen Strecken konnt Ihr 
im Time Trial-Modus sogenannte Geisterfah- 
rer aktivieren, wenn Ihr eine bestimmte Best- 
zeit unterschreitet Auf dem Mario Raceway 
miiBt Ihr I Minute und 30 Sekunden errei- 
chen, bzw. unterbieten, damit Mario als Gei- 
sterfahrer mitfahrt, wenn Ihr das nachste Mai 
auf dieser Strecke unterwegs seid. Um ihn zu 
schlagen, muBt Ihr schneller als I Minute 27 
und 1 Sekunden sein. Beim Luigi Raceway gilt 
es I Minute 52 zu erreichen. Luigis Geist gibt 
sich erst bei I Minute 48 und 30 Sekunden ge- 
schlagen. Beim Royal Raceway mussen 2 Mi- 
nuten 40 erreicht werden, damit die Prinzes- 
sin Euch begleitet. Um sie zu schlagen solltet 
Ihr den Kurs in weniger als 2 Minuten und 38 
Sekunden schaffen. 



BEGR SHTURn 
Spot Goes to Hollywood 

Nachdem wir in derVG 3/97 bereits die Le- 
velanwahl fur die PS-Version verraten hat- 
ten, lieferte uns laniri Tommaso aus CH- 
Zurich nun den entsprechenden Saturn- 
Cheat nach. Driickt einfach im Titelbild (das 
mit Start und Options) zugig folgende Kom- 
bination: Z, t , ■* , I , — , Z, - . 4 , -» , t , Z. 
Wart Ihr schnell genug, erscheint ein neuer 
Menupunkt, namens COOL. Geht auf 
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ALL LEVELS OPEN 
EXIT 



COOL und druckt den A-Knopf. Geht hier 
auf den Meniipunkt OPEN LEVELS und 
druckt wieder A. Jetzt sollte an der gleichen 
Stelle ALL LEVELS OPEN stehen.Verlalk 
dieses Menu, geht auf START und wahlt 
CONTINUE GAME, Daraufhin erhaitet 
Ihr das ultimative PaGwort 57815/ 36585/ 
73153/ 22223/ 68l43.Wenn Ihr danach beim 
ersten Level immer weiter nach rechts 
druckt, lassen sich alle Level und Bonusrun- 
den anwahlen. Im Spiel konnt Ihr wahrend 
der Pause per Druck auf die B-Taste Euren 
Lebenszahler um funf Leben aufstocken. 



ninTEnon bh 

Turok 

Erst die gute Nachricht: Es gibt einen Uni- 
versal-Cheat, der gleich alle anderen Cheats 
mit aktiviert, alle Level zuganglich macht, 
etc., etc. Die schlechte Nachricht ist die, daB 
der bisher im Internet erhaltliche Code bei 
der deutschen Pal-Version nicht funktio- 
niert, da fur unsere Version ein anderes 
PaBwort festgelegt wurde, das wir bisher 
noch nicht in Erfahrung bringen konnten. 
Vieileicht lafites sich ja aber noch in letzter 
Minute reinquetschen. Hier jedenfalls schon 
mal der Cheat-Code fiir die anderen Versio- 
nen: NTHGTHDGDCRTDTRK (oN THe 
eiGhTHs Day GoD CReaTeD TuRoK). 
Wenn Ihr jemanden kennt, der eine unzen- 
sierte Version besitzt, dann konnt Ihr mit 
Hilfe eines Speichermoduls und der „nicht- 



Gaoz unten im ThelbiU encheint 
ah neue Option „COOL". Dahlnter 
verbirgt rich die Levelanwahl 

deutschen" Version den obigen 
Cheat auf Eurem Controller Pak 
abspeichern und ihn so auch bei 
der deutschen Version aktivieren 
(gilt ebenso fur die anderen 
Cheats aus der VG 5/97, die anr 
sonsten eigentlich nicht bei der 
deutschen Pal-Version funktto- 
nieren wiirden). 



SDnv PL-nvsTRTinn 

Command & Conquer 

Nachdem wir in derVG 3/97 bereits Com- 
mand & Conquers-PaBworter abgefeiert ha- 
ben, beschert uns Sascha Pohl aus Minden 
diesen Monat noch einen kleinen Nach- 
schlag in Form von zwei Tips: 
Haltet im Titelbild LI, L2, Rl. R2, D, O 
gleichzeitig gedruckt, wahlt „PABWORT 
EINGEBEN" und gebt ein PaBwort ein.Auch 
wenn sich Eure Finger dabei verkrampfen, 
miiflt Ihr die Tasten bis zum Missionsbeginn 
gedruckt halten. Jetzt werdet Ihr feststellen, 
daB die ganze Karte zu sehen ist, was ziem- 
lich praktisch ist, wenn man bereits Hub- 
schrauber und lonenwerfer hat. Wer nicht 
genug Finger besitzt, sollte versuchen, das 
Pad gegen eine Tischkante oder Wand zu 
driicken.so daB die vier oberen Taster schon 
mal gedruckt waren. 

Zweitens: Fahrzeuge konnen verkauft wer- 
den, wenn Ihr sie in beschadigtem Zustand 
auf die Reparaturanlage stellt und sie dann 
genau wie Gebaude mit Hilfe des $-Symbols 
verkauft. 



SOnV PLHVSTRTIDn 



Nanotek Warrior 

Sascha Nicolaus und Daniel Nickel 
aus Berlin haben die fblgenden 
PaBworter fur Euch erspielt Nach- 
dem man das Spiel durchgespielt 
hat, erhalt man abhangig vom 
Schwierigkeitsgrad jeweils ein un- 
terschiedliches Super PaBwort. Ihr 
beginnt dann wieder im ersten Le- 
vel, erhaitet jedoch ein neues Raum- 
schiff, eine bessere Standardwaffe 
und unendlich Extrawaffen. 
Level 2 nXXXDDXAA 
Level 3 XDXXDDXAX 
Level 4 XXDXXDOXD 
Level 5 DXDXXXDAX 
Level 6 XDDXXXDAA 
Level 7 XXXDXAOXA 
Level 8 nxXDDOXAA 



Bonusrunden: 

i naxxDxoAA 

2 DDGXDO A X A 
Super PaBworter 

i xaxnoox AX 
2 xa aodox ax 

Patrick Fabri aus Spenge war dann noch so 
schlau, die Nanotek-CD in seinen PC einzule- 
gen. Das Nanotek-Team von Tetragon lobt ei- 
nen daraufhin fur den pfiffigen Einfall und be- 
dankt sich mit ein paar JPEGs einer Gutenacht- 
geschichte und einem Cheat-File, das folgender- 
maBen lautet: 

Um einen Cheat einzugeben.muB das Spiel pau- 
siert werden. Bei korrekter Eingabe hort Ihr als 
Bestatigung den Sound, der normalerweise er- 
klingt, wenn Ihr ein Power Up einsammelc 
Random Curving { Krummung der Rohre 
wird per Zufallsgenerator errechnet) 
O, Select,*-, D,D, I, t ,X 
Semi „Cockpit" Mode (quasi eine First Per- 
son Perspektive) 
A, O, □. D, A, A, Select, Start 
Neuer Levelaufbau (die Position der Feinde 
und Hindernisse in den daraufblgenden Leveln 
verandert sich) 
RI.R2, t ,0,n,A,L2,X 
Camera Lock (die Kamera wird so fixiert, daB 
Euer Schiff sich immer in der Mitte des Bild- 
schirms befindet) 
0,D,A,A,0,D,A,Start 
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SDnV PLRVSTRTIDn 
Test Drive: Offroad 

Schon wieder eine Kreation aus Spersge: Die 
folgenden ..PaBworter" bescheren Euch, so- 
fern Ihr sie als Fahrernamen eingebt, vier 
Bonuswagen, sowie samtliche Strecken. 
BEEFY Monster Truck 

LOWRIDER Stock Car 
SPRINTER Beach Buggy 
FIFTY Roadster 

DIRTY Schaltet die Strecken 7-9 frei 

ALLTRACK Zugang zu alien Strecken 

snnv FLHMSTRTinn 

Blast Chamber 




Die vier neuen Karren fioben 
jeweih optimal? Eigenschaften 



Die folgenden PaBworter von Lars Beier- 
bach mitssen im Optionsmenu bei „LADEN" 
eingegeben werden. Ihr erhaket mit den 
PaBwortern auch genug Leben mitgeliefert, 
um jede der Kammern zu iiberstehen: 

Ziggurat (ab Kammer 6): NAEMMAAB 
Backstab (ab Kammer I I): MAGDIEAH 
Fall N Arch (ab Kammer2l): NINKPDME 
Fugitive (ab Kammer 26): MJKKAMKC 
Rainbow (ab Kammer 3 l):JODPIGEH 
Lavapalooza (ab Kammer 36): ICJPABNA 
Weitere PaBworter fur die Solo-Ausbildung. 
Diese werden bei den Optionen unter dem 
Meniipunkt „KAMMER" eingegeben 
Ziggurac CBIJCLEA 
Backstab: tNJEIEIN 
Plasm Chasm: NDAJHDID 
Fall N Arch: BJABGEME 
Fugitive: BDMIMFAG 
Rainbow: GHPPLFKB 
Lavapalooza:ADKPABHI 
Auch hier habt Ihr wieder genug Leben zurVer- 
fugung und bereits massig Punkte auf dem Kon- 
taWer trotzdem nicht weiterkommt, fiir den 
haben wir hier noch einen schicken Unendlich- 
Leben-Cheat auf Lager. Driickt im Options- 
menu lediglich nacheinander fblgende Tasten- 
kombination: D, *- , □, -» , O, I , O, t , Wer ge- 
nau hinhort, wird als Bestatigungsgerausch auch 
eine Art Knall vernehmen konnen. Starlet Ihr 
dann im Einspielermodus eine Solo-Ausbildung, 
werden Euch keine Leben mehr abgezogen. 
Wenn der Unendlich-Leben-Cheat akttviert ist, 
konnt Ihr allerdings keine Spielstande mehr auf 
Eurer Memory Card abspeichern. 



SOnV PLRVSTRTIDn 
Darklight Conflict 

Von Nico Alexopoulos aus Recklinghausen 
kommen schon mal die ersten 20 PaBworter 
fur diesen eher maBigen Weltraum-Shooter. 



Leute, di 


e das Spiel, jedoch 


keine Memory 


Card haben, wird's freuen. 




Level 1 


KXCSSSDSC 




Level 2 


PHPPXDDJH 




Level 3 


PJVQXHDJH 




Level 4 


MLKWKSVQP 




Level 5 


SKPHWDVLG 




Level 6 


VWXQMCLKS 




Level 7 


SHPMWTVLG 




Level 8 


GGVGPSVHT 




Level 9 


BQXVKHVQP 




Level 10 


HKMBVXMPD 




Level 1 1 


GDQLPPVHT 




Level 12 


OLLTSHDDV 




Level 13 


LVCVLHDMQ 




Level 14 


SLHCPTVHT 




Level 15 


WWSTTMWX 




Level 16 


CMBKWCDJH 




Level 17 


KTKPTQWX 




Level 18 


XSDJGQVCK 




Level 19 


LXDTQXDSC 




Level 20 


MHQBWMDJH 






GALERIE3 




Thorsten Neidl aus Wackersdorf wollte uns mit 
dieser Eigenfcretion wohl das Fiirchten lehren 
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DICKES DING 



Nude Raider featuring Lara „Dolly" Croft ?!? 

Nach all den sinnlosen Briefen vieler lii- 
sterner Lara-Fans fiihlen wir uns nun zu 
einem offiziellen Dementi genotigc 
Egal, was auch immer Ihr druckt, es gibt 
keinen Nackt-Cheat, a lies Luge (auch 
das Blld links), kapito?!? DenVogel abge- 
schossen hat aber definitiv Sascha K. 
aus Dortmund mit seiner Cheat- Vari- 
ante, die alterdings "nur auf der US-Ver- 
sion funktioniert Durch meinen Trick 
lauft Lara nackt rum, hat keine Waffen 
mehr.und wird von keinem Gegner an- 
gegriffen. Versucht mitten im Spiel mit 
Lara zu tanzen. Seitenschritte links, 
rechts genugen. Druckt jetzt auf dem 
zweiten Controller im Rhythmus zu 
dem Auszug von WANNABE von den 
Spice Girls {.Tell me what you want, 
what you really, really want') die X-Ta- 
ste. Nach ungefahr zwei Minuten kom- 
men Disco-Lichter und sie tanzt von 
alleine. Dann wird der Bildschirm schwarz und wenn das Bild wieder 
da ist..." und so weiter.Vielleicht sollten wir doch irgendwann mal ei- 
ne halbe Seite fur Eure suBestenTraumerlebnisse bzw. traumatischs- 
ten Erfahrungen mitVideospielen einrichten. Unsere Frau Dr. Margrit 
Sdmmerda wartet schon sehnsuchtigst auf neue Zuschriften... 




WIEUUFT'S? 

So erspart Ihr uns und Euch unnotige Arbeit: 

1, Karten und Zeichnungen bitte nur auf weiBem Papier (weder 
kariert noch liniert) einschicken. 

2. Gebt bei alien Einsendungen aus dem Inland Eure 
Bankverbindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) 
an, damit Ihr Euer Honorar ohne Umwege und lange Wartezei- 
ten bekommt. Bei Wohnsitz auflerhalb Deutschlands wird 
Euch sowieso ein Verrechnungsscheck per Post zugesandt. 
3. Wenn Ihr einen PC habt, schickt uns umfangreicheTips bitte, 
bitte auf Diskette, Kleinvieh konnt Ihr auch faxen. 

4. Macht Euch nicht die Miihe, aus Konkurrenzblattern abzu- 
schreiben (die lesen wir alle). DerartigeTip-Zusammenfassungen 
verziehen sich ohne Umweg in den Papiercontainer. 
Schreibt bitte auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels 
die Tips ausprobiert bzw. erspielt worden sind, um unnotige 
MilBverstandnisse zu vermetden. 

5. Tips und Lbsungshilfen zu Zelda-, Mario- und Sonic-Spielen 
sind deftnitiv „out", .Auch in Sachen DKCI, 1 und 3, Tekken 
oderToshinden sind wir bestens eingedeckt. 

6. Fur abgedruckte Tips winken nach wie vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse: 
DMVVerlag 

Redaktbn VIDEO GAMES 
Rubrik:Tips & Tricks 
Dornacher Str. 3d 
85622 Feldkirchen 




Du nast die Fragen, wir die Antworten* 
montags bis ireitags 15.00 bis 21.00 Uhr. 
Um Lien schnellstmoglich mit dem richtigen 
Kollegen iiir Dein Problem zu yerbinden, 
landest Lu zunaehst bei unserer computer- 
gesteuerten Infobox, die Dich bestens 
verarztet und ratziatz versorgt. 

Aufierhalb der obengenannten Zeiten steht 
Dir ausschlieSlich unsere Iniobox zur 
Veriugung. Hier erhaltst Du dann aktuelle 
coole Tips und heiBe Inios rund um 
Virgin und alle V^gin-&ames. 
tJbrige*! Keine 
Angst - die*Ini'o 
'box beiBt nicht, 
ehrlicb. 



Hews , 



1 / 




I ^% jjj ^^ jf E3 UJ 



mDK 




Die Entwickler von MDK haben uns vor Ort 



in die Geheimnisse ihres langerwarteten 



3D-Hammers eingeweiht. 



Mtt schneiler 3D- 

Grafik hatte die 

Playstation ja nach 

n/e Probfeme 





Wie bei den meisten 3D-Action- 
Spielen interessiert die Rah- 
rttenhandlung auch bei MDK nur die be- 
sonders Neugierigen, und so verzichten 
die Entwickler der PS-Version, wie 
iibrigens auch Shiny, auf ein vielleicht 
eindruckvolles, letztendlich aber sinn- 
loses Intro. Wen's trotzdem interes- 
siert, hier die Kurzfassung: Nach sei- 
ner Ruckkehr auf die Erde stellt der 
geniale Erfinder Dr. Fluke Hawkins fest, daB sich 
AuBerirdische auf der Erde breitgemacht haben 
und dabei sind, den gesamten Planeten zu zer- 
storen. Zu Docs Team gehort sein Assistent 
Kurt und dessen Hund Max (daher auch der 
Name MDK, Max-Doc-Kurt). Kurt wird mit ei- 
nem futuristischen Anzug und einer hochent- 
wickelten Wunderwaffe ausgestattet und losge- 
schickt, die Welt zu 



Alike Day, einer der 
drei Programmierer 

von MDK 




retten. DieAufgabe in 
jedem Level wird per 
Texteinblendung 
ubermittelt - und 
schon geht's los. Im 
Gegensatz zu den 
meisten 3D-Shootern 
seht Ihr das Gesche- 
hen aus einer Per- 
spektive hinter der 
Hauptfigur, wobei die 
Kamera sich nicht dy- 
namisch der Situation 
anpaBt, wie 2,B. bei 
Tomb Raider. In eini- 
gen der Levels wech- 
selt die Perspektive 
aber auch vollig, da 
neben dem 3D-Gen- 



re auch andere Spielarten berucksichtigt wer- 
den.Auf einem Snowboard rast Kurt durch ei- 
nen Eiskanal, weicht verschiedenen Hindernis- 
sen aus, sarnmelt Extras ein und ballert furcht- 
lose Gegner vom Brett In vielen Spielsituatio- 
nen erweist sich Kurts HiTech-Knarre als Got- 
tesgeschenk, per Druck auf Select legt Ihr an 
und seht die Umgebung durch ein Zielfernrohr, 
mit dem Ihr auch an weit entfernte Objekte 
weich heranzoomen konntohne daB Detailver- 
luste oder Pixellierung festzustellen ware. Mit 
dem Fadenkreuz laBt sich dariiber hinaus auch 
exakt zielen, und die US-Fassung erlaubt es dem 
sadistisch veranlagten Spieler, einzelne Korper- 
teile der Aliens wegzuballern, Mit den unter- 
schiedlichen Munitionsarten stehen dem ge- 
schickten Scharfschutzen eineVielzahl amiisan- 
ter Methoden zurVerfugung, die auBerirdischen 
Invasoren genuBvoll in die Luft zu jagen. Im 
hautengen Anzug tragt Kurt weitere Extras mit 
sich, holographische Puppen lenken die meisten 
offensichtlich verkalkten Gegner kurzzeitig ab, 
Granaten helfen aus der Bedrangnis. Laut Ne- 
versoft bestehtVWDKaus sechs Welten.die sich 
In insgesamt ca. 50 Level unterteilen, wobei die 
Ubergange manchmal flieBend und genauere 
Angaben deshalb schwierig sind.Wenn man be- 
denkt, daB die PC-Version von Shiny Entertain- 
ment stammt, einer Firma also, die ja eigentlich 
fur Ihre Konsolenprodukte bekannt ist (z.B. 
Earthworm Jim), so uberrascht der groBe Erfolg 
von MDK. Unsere sehr kritischen Kollegen von 
der Powerplay lieBen sich zu 90% SpielspaB hin- 
reiBen, ob die Playstation-Umsetzung da mithal- 
ten kann, erfahrt Ihr, sobald uns die Testversion 
vorliegL Im folgenden Interview stellten sich 
Joel Jewett und Mick West, zwei der Griin- 
dungsmitglieder von Neversoft,unseren Fragen. 
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Stimmungsvoll und fast 
schn romontisch, wenft 



die Aliens etw 



Ohoh, der 
Innenorchitefct 

hot wool zuYiel 
deutsche 
Serfenoper 
gesehen 



hubicher 
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VG: Neversoft. ist eine relativ unbekannte Sofh- 
warefirma, was habt Ihr vor MDK gemacht? 
Joel Jewett; Neversoft wurde vor drei Jah- 
ren von drei Entwieklern gegriindet, die in 1 6- 
Bit-Zeiten bei Malibu Interactive arbeiteten. 
Wir wollten damals unsere eigenen Spiele 
kreieren und dabei jede Menge Spafi haben. 
Unser erstes Projekt war Skeleton Warriors 
fur Playmates, ein weiteres Spiel fur Crystal 
Dynamics wurde nach sechs Monaten gestri- 
chen, in dieser Zeit entwickelten wir jedoch 
viele nutzliche Tools und sammelten 32-Bit-Er- 
fahrung. Dann ging uns das Geld aus und wir 
muBten fur drei Monate zumachen, zu diesem 
Zeitpunkt setzten wir uns zusammen und sam- 
melten Ideen fur Projekte, eines davon ist Exo- 
dus, das Sony inzwischen von uns gekauft hat 
und das am Sony-Messestand zu sehen war. In 
Bezug auf MDK hatten wir einfach das Gliick, 
zum richtigen Zeitpunkt am richtigen Platz zu 
sein. Shiny hatte eine Piaystation-Umsetzung ei- 
gentlich nie in Betracht gezogen, dann schlug 
Playmates vor.es uns versuchen zu lassen.Wir 
trafen uns mit David Perry und zeigten ihm ei- 
nige unserer PS-Demos, die ihn anscheinend 
von unseren Fahigkeiten uberzeugten, mal ab- 
gesehen davon, hatte er ja nichts zu verlieren, 
denn er besafl ja voiles Einspruchsrecht. In den 
letzten Monaten wurde dann einigen Leuten 
klar, wie gut unser MDK sein wurde und dafi es 
sich vielleicht sogar besser verkaufen konnte, 
als das PC-Vorbild. 

VG: Wie intensiv ist die Zusammenarbeit 
mit Shiny? 

Mick Wert: Shiny hat uns den Source Code 
uberlassen, sich an der Entwicklung der Playsta- 
tion-Version aber sonst in keiner Weise betei- 
ligt Die Einstellung war eher, hier ist der Code, 



nun arbeitet mal schon und mel- 
det Euch, wenn es was zu sehen gibt, Der 
Source Code war naturlich sehr wichtig, weil 
zum Beispiel die kiinstliche Intelligenz der Geg- 
ner nur so exakt ubernommen werden kann, 
ohne den Source Code hatten wir die Al (Arti- 
ficial Intelligence) selbst entwickeln miissen,was 
naturlich gewisse Unterschiede zum Original 
zur Folge gehabt hatte. 

VG! Wo iiegen die Unterschiede zw/schen der 
Playstation- und PC-Version? 
Mick Wert: Die PS-Version lauft in niedriger 
Auflbsung aber mit mehr Farben auf dem Bild- 
schirm und mitVollbild, im Gegensatz zum Let- 
terbox-Format des PCs, Die Bildaufbaurate ent- 
spricht ungefahr der eines Pentiums 166 und al- 
le wichtigen Elemente desVorbildes ebenso wie 
alle Level sind enthalten.Wir muffren die mei- 
stenTexturen andern.da der Speicher der Play- 
station nicht ausreicht, wir arbeiten mit nur ei- 
nem MByte Speicher fur die Texturen, wir ar- 
beiten mit sehr groBen Texturen, und wir spie- 
geln Texturen in einigen Levels, um Platz zu spa- 
rer). Die Transparenzeffekte auf der Playstation 
sehen viel besser aus als auf dem PC, und auf- 
grund der hoheren Anzahl an Farben wirken et- 
nige Spielabschnitte etwas bunter. 
VG: Seit wann arbeitet ihr an MDK? 
Joel Jewett: Wir haben im August 96 ange- 
fangen und wollen Mitte Juli fertig sein. Das Spiel 
soil Anfang September in den Laden stehen (die 
neuesten Infos von Interplay, dem europaischen 
Vertrieb fur MDK, deuten eher auf November 
hin). Die europaischen Versionen werden zeit- 
gleich fertiggestellt, es kann naturlich sein, daft 
Interplay in Europa auf das Weihnachtsgeschaft 
warten will. Ich wurde einen europaischen 
Release im September bevorzugen, denn vor 




Der lochrige 
Faltschirm 
funktioniert 
tadeltos 
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Noel Hines, Animator im MDK-Team 

Weihnachten kommen einfach zu viele gute 
Spiele heraus. 

VGt Wird es von MDK eine spezielle deutsche 
Version geben? 

Mick Wert: Fur Deutschland wird es einige 
Anderungen geben.es konnen keine Korpertei- 
le abgeschossen werden und das Blut wird blau 
sein. Wir verstehen den Unterschied zwischen 
grunem und blauem Blut nicht so ganz, aber wir 
mussen uns an dieVorgaben halten, wir wollen 
schlieBlich keine deutschen Gesetze verletzen 
(mit einem Schmunzeln im Gesicht). rz 
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System: 
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Playstation 
MDK 


Genre: 


3D-Action 


Hersteller: 
Gepianter Er 

Nov 


Neversoft 


scheinungstermin: 

ember 97 
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RCE CDF1BRT E 




Hit detaillierterer Grafik und mehr Missionen 



wartet der Nachfolger von Ace Combat auf 



Erst mlt elner Su-35 
machen bftzlge 
Luftdaellt rlchtig SpaB 




Fur Pinpoint-Anocken auf 

Bodenziele lit die F-l 17 

gut geeignet 




Sagar eine Shutt/e- 

Startrompe mult 

als Bodenziel 

herhalten 




Eine Handvoll abtrunniger Militars hat ei- 
ne groB angelegte Revolution angezet- 
telt.Als Pilot der internationalen Eingreiftrup- 
pe Scarface fliegt Ihr eine Reihe von Missio- 
nen, von deren Ausgang der Weltfriede ab- 
hangt Genau wie beim VorgSnger wechseln 
sichi in den mehr als 30 Einzelmissionen, Luft- 
und Bodenziele ab, die sich jeweils in einem 
riesigen abgegrenzten 3D-Areal befinden. 
Innerhalb dieser Gebiete durft Ihr Euch 
vol lig f rei bewegen, wobei zu jeder Mission 
eine speiifische Landschaft zugeordnet 
wird. Diese konnen ganze Stadte beinhal- 
ten, Gebirgsketten, Polarmeere oder 
Canyons. Wie ein Einsatzgebiet konkret 
ausschauen wird, vermittelt Euch vor 
jeder Mission eine 3D-Einsatzkarte, 
auf der neben dem Missionsziel sogar 
samtliche zu erwartenden Gegner- 
einheiten eingezeichnet sind. Auch 
diesmal kdnnt Ihr bei bestimmten 
Missionen Wingmanner anheuern, 
denen Ihr spezielle Aufgaben 
zuordnen kdnnt. SchliefSlich 
wahlt Ihr eines der verfugbaren 
Maschinentypen aus (zu Beginn 
stehen Euch eine A-4 und eine 
F-4 Phantom zur Auswahl) und 
verlafh den Hangar. Jede Mis- 
sion beginnt bereits in der Luft, 
kurz bevor Ihr Feindkontakt 
aufnehmt. Danach zeigt Euch 
ein Radar die Positionen der 
einzelnen Gegner an. Fur 
weitraumige Orientierung 

dient die Missionskarte, auf der 
jedoch lediglich die Bodenziele 
markiert sind. Die weitaus In- 
teressanteren Ziele sind die 
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Lufteinheiten, mit denen Ihr Euch duellieren 
kdnnt Diese werden stets von einem oder 
mehreren Kommandanten angefuhrc, die sich 
sowohl auBerlich als auch von den Leistungs- 
merkmalen deutlich vom Rest des Pulks unter- 
scheiden.Wenn Ihr in einer Mission den gegne- 
rischen Kommandanten abschiefit, bekommt 
Ihr mehr Spielpunkte (=Geldeinheiten) einen 
Orden und evtl. auch neue Maschinentypen, die 
Ihr nach AbschluB der Mission kaufen durft Da- 
mit Ihr auch bei hitzigen Gefechten die Kon- 
trolle iiber Eure Maschine beibehaltet, unter- 
stutzt Ace Combat 2 neben dem NeGcon und 
dem Analogjoystick das neue Analog-Joy pad von 
Sony. Im Analog-Modus (Stick & Joypad) konnt 
Ihr neben der iiblichen Links-Rechts-Steuerung 
auch seitliche Roll-Bewegungen durchfuhren, 
die Euch bei pldtzlichen Ausweichmanndvern 
nutzlich sein werden. Zudem unterstiitzt das 
Analog-Joypad die eingebaute Vibrator-Funk- 
tion, die Euch bei gegnerischenTreffern spiirba- 
re Riittelbewegungen vermittelt Im Gegensatz 
zum Analog-Joypad, der bei uns im Herbst er- 
haltlich sein wird (leider ohne Vibrator-Funkti- 
on), wurde zu Ace Combat 2 noch kein Relea- 
se-Datum bekanntgegeben. tet 
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System: 
Name: 




Playstation 
Ace Combat 2 


Genre: 3D Shoot em Up 
Hersteller: Namco 
Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: bereits erhalttich 

Deutschland: keine Angaben 
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Swagman fiihrt Dich in Abgriiride, dfWJTTbis jetzt nur im Traum gesehen hast. 

16 riesige Welten mit 56 Leveisf'bestechen durch in bester SGJ-Qualitat 

gerenderte Grafiken. Perfekte Polygone und Sprites4BjBftrit Ge^hkykhkeit 

und Raffinesse kannst Du die knackigen Ratsel Iosen und Dif M^geTnaie 

Innenwelt der Traume bjahnen. Dort waftet das Bose, der Swagman. 
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ff, und spiel dieses Action-Adventure! 
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VON CORE DESIGN, DEN ENTWICKLERN VON TOMB RAIDER 1 



PrEUiESi 



DIBClilDRLD 




Freunde des englischen Pratchettsen Schei- 
benwelthumors werden selbstverstandlich 
auch heuer wieder voll auf Ihre Kosten kom- 
men. Discworld 2 is: nicht nur doppelt so urn- 
fangreich wie der erste Teil, es werden auch 
mindestens ebenso absurde Anforderungen an 
Rincewind gestellt und nicht minder fertige Ge- 
hirnverrenkungen von Euch abverlangt, damit 
unser guter Magier-Gehilfe diese auch erfullen 
kann. In Ankh-Morpork geht alles seinen ge- 
wohnten Gang. Der Drache vom letzten Mai ist. 
ja schlieBlich langst eingefangen, doch da gib: es 
ein neues.kleines Problemchen.das die Einwoh- 
ner dieses liebenswerten Gemeinwesens ir- 
gendwo weit drauBen im Weltall bed ruck:: Ge- 
vatterTod hat sich aus dem Staub gemacht Sei- 
ne Aufgabe besteht namlich darin, die Seelen 
derVerstorbenen zu beseitigen. KommtTod sei- 
ner Aufgabe nicht nach, kbnnen einerseits die 
Toten keinen Frieden finden und andererseits 
belastigen diese unausgegiichenen Seelen, die 
gegen ihrenWillen dabletben mussen.die recht- 
maBigen Einwohner. Als Obermagier Windle 
Poons vergeblich ins Gras zu beiBen versucht, 
sieht der Erzkanzler endlich Handlungsbedarf 
und fafit den Entschlufl, das machtige „AshkEn- 
te"-Ritual zu initiieren, um Tod wieder zur Auf- 
nahme seiner Amtsgeschafte zu bewegen. Sinn- 
loserweise wird naturlich wieder Rincewind, 
dessen Patenschaft Ihr ubernehmt, die verant- 
wortungsvolle Aufgabe ubertragen,alle Zutaten 
fur besagtes Ritual zusammenzuraffen. Im er- 
sten von vier Akten seid Ihr vollauf damit be- 



schaftigt, durch unlogisches 
Kombinieren merkwiirdiger 
Gegenstande in den Besitz 
von vier Kubikzentimetem 
Mauseblut, Glitzerstaub, be- 
senders tropfigen Kerzen, 
drei gleich langen Holz- 
stucken und einer Prise sehr widerlichen Ge- 
stanks zu gelangen.Wie im erstenTeil folgt Euch 
eine ganz besonders brave Kiste aus Birnbaum- 
holz auf Schritt undTritt,die Rincewinds erbeu- 
teten Unrat bereitwillig verschluckt. Je nach 
Lust und Laune konnt Ihr wieder zwischen ftinf 
verschiedenen Kommunikationsvarianten (be- 
gruBen, verappeln, sachlich fragen, vollabern, 
verabschieden) wahlen, mit denen Ihr Leute an- 
macht. Da das Spiel, wie schon gesagt, aus vier 
Akten besteht, konnt Ihr Euch schon denken, 
dafl .AshkEnte" naturlich nicht den gewiinsch- 
ten Effekt erbracht hat, weshalb Rincewind 
noch ganz andere GroBtaten vollbringen mufl, 
damit wieder Ruhe einkehrt in der Scheiben- 
welt. Spater im Spiel mufJt Ihr unter anderem 
eine „scharfe Braut", Geklimper und einen 
Ohrwurm herbeischaffen, bzw. ein schwarzes 
Schaf iiberreden, in einem Spielfilm als Double 
fur Tod mitzuspielen. Wer den erstenTeil ge- 
mocht hat, wird sicher nicht lange mit dem Kauf 
zogern, wenn das mehrmals verschobene Se- 
quel im Herbst endlich erscheint In der deut- 
schen Version leiht iibrigens Arne Elsholz {deut- 
sche Stimme von Tom Hanks) der Hauptperson 
wieder seine Stimme. ds 




Das Milchmadchen aus dem ersten Teil heilit 
nun Marilyn und macht auf Holtywoodstar 
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System: , 

Name 

Genre: 



Saturn 



_Discworld 2 
Adventure 



_Sega7 Psygnosis 



Herstel ler : 

Geplanter Ersoheinungstermin: 

September 1997 
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DUKE n U M E m 3D 



NiRMto 



Der Saturn scheint wieder durchzustarten: 



Die neuste 3-D-Shooter-Generation wird konvertiert. 



und mit Duke Nukem 3D steht der erste Titel 
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davon kurz vor dem Launch 
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In unserer Vor- 

version war der 

Hartegrad auf 

Maximum 

eingestettt 



Daft Lobotomy bei Licht- 

effekten was dioufliat, zcigt. 

sir.h aitch bei Duk'e'-PXtAiem 3D . .— 




Ze/tziinder- 
Grortatwerfer 
trickst fbr die 
/Monster ouj 



aus nachster 

Node ziindet 

mocbt/g rein 



T 



Auf der Jn-Game- 

Karte sucht Ihr den passenden Weg 

Die von Lobotomy Software entwickelte 
Saturn-Umsetzung sorgte schon wah- 
rend der E3 fur Furore, dank Sega durften 
wir den ersten Level schon mal kurz ante- 
sten. Bei dem Nam en Lobotomy wird es 
dem Fan des Genres doch schon warm urns 
Herz, man denke nur an das gigantische 
Agypto-Spektakel Exhumed, etnes der be- 
sten Saturn-Spiele ijberhaupt. Duke Nukem 
3D spielt u.a. auf der Erde nach der Invasion 
auDeridischer Fieslinge und wartet mit witzi- 
gen Grafikfeatures als Ausgleich zum knall- 
harten „Shoot first, then ask"-Geschaft auf. 
Auf derjagd nach Aliens streift Ihr schon mal 
durch Pornokabinen oder eine Karaokebar 
und schieGt die Eindringlinge vom Hocker. 
Bei unserer etwas kurzen Gelegenheit, die- 
sen potentiellen Hittitel anzuspielen (netter- 
weise war in der Alpha-Version auch noch 
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fm Menu unten seht Ihr tamtliche verfiigbare Waffen inklusive Munitionsvorrat 



der harteste Schwierigkeitsgrad unabander- 
lich eingestellt), fielen aber schon die genia- 
len Lichteffekte und Waffen auf. Minen mit 
Fernzunder habe ich mir bei Doom 64 
schon immer gewiinscht, in DN3D konnt Ihr 
damit nun die Gegnerschar austricksen, ge- 
nauso wie mit Laserbarrieren und Eiskano- 
nen (Mr.Freeze laBt griiflen!). Nur die so be- 
liebten Multiplayerduelle lassen sich auf dem 
Saturn leider nicht durchfuhren. Eines der 
markantesten Features des Spiels besteht 
nun darin, daB Ihr die SchuBhdhe bei fliegen- 
den Gegnern im Gegensatz zu den meisten 
Konkurrenzshootern manuell einstellen 
miilk, was die Geschicklichkeitsanforderun- 
gen zusatzlich hochschraubt. Die schnelle 



Grafikengine machte schon einen exzellen- 
ten Eindruck, und die Saturn-Fans unter Euch 
diirfen sich mit hoherWahrscheinlichkeit auf 
einen Klasse-Titel freuen. Der Test folgt in 
der nachsten Ausgabe. rk 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Sega Saturn 

_Duke Nukem 3D 

3-D-Shooter 

;D Realms/ 



J-obotomy Software 



Geplanter Erscheinungstermin: 

Herbst 1997 
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Nur Bares 1st Wahresl 

Also mach's einfach 
wie alle Cracks. 
La B Dich sponsernl 
Mit einem 
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Es gehtja so einfach: 
Obere Karte ausfullen, 
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Wie versprochen, gibt es einen krdftigen Lf 



Xroc "-Nachschlag mit neuen Bildern 



und einem ausfuhrlichen Entwickler-lnterview 
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Croc-Level wird apBj 
safort auf Bugs ^ 
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versucht Croc w 
erscbrecken 



&m& 




l z ®<fti £&£ * 



n der vorigen Ausgabe prasentierten 
wlr Euch die ersten Eindriicke von 
em revolutionaren 3D-jump'n'Run, das 
us der inrtovattven Entwickler-Werkstatt 
es Starfox-Erfinders ,Jez San" stammt Fur 
e, die das Heft verpaRt haben (Schande 
iiber Euch!), gibt es nochmais eine Spielbe- 
hreibung in Kurzform: Ausgerustet mit ei- 
:r ausgefeilten Schwanzwedeltechnik und 
einer akrobatischen Doppelsprung-Fahigkeit 
eht das Cartoon-Krokodil Croc in den 
Kampf gegen den bosen ..Baron Dante", der 
n dem idyllischen Fantasy-Land atle nied- 
iichen Kfeinlebewesen („Gobos" genannt) 
entfLihrt hat. Grausame Killerapfel, fleisch- 
fressende Pflanzen und riesige Stechwespen 
erfolgen unseren kleinen Kroko-Hiipfer auf 
Schritt und Tritt. Durch geschicktes Drauf- 
upfen nach bester Mario-Manier saubert 
Ihr den Bildschirm von den lastigen Gesel- 
fen, was nattirlich auch Eurem Punktekonto 
•... zugute kommt. An verschiedenen Stellen 
oder meist In Kisten verpackt, finden sich 
kostbare Extras wie z.B. Schliissel, Kristalle 
und Geldstiicke, die Ihr nattirlich aufsam- 
meln solltet.Am SchluB jedes Levels erwar- 
tet Euch wie gewohnlich ein oberfieser End- 
gegner. Jeder Hiipf-Parcours ist mit zahlrei- 
chen Hindernissen, bewegten Plattform- 
Ebenen und garstigen Feinden vollgestopft 

^72 :*, ■.■--'- 1.11 



und verlangt dem Spieler einiges an Finger- 
^Sipttzengefuhl ab. ws 



Wir plauderten mit dem legendaren 
Starfox-Erfinder „Jez San" iiber die Ent- 
stehungsgeschichte seines ersten Play- 
Station/Saturn-Projektes. 

VG:Wos macht Croc zu etwas 5esonderem ge- 
geniiber anderen 3D-Jump'n'Runs? 
Jez San: Als erstes wird dem Spieler das wun- 
derschon detaillierte Grafikumfeld auffallen, die 
exzellente Animation von Croc selbst und eine 
unglaubliche Flut an Soundeffekten {mitVogel- 
gezwitscher, Bienensurren und FuBschritten 
von Croc), die fiir ein stimmungsvolles Ambien- 
te sorgen. Der nachste beeindruckende Aspekt 
ist die totale Bewegungsfreiheit, mit der unsere 
Heldenfigur durch seine aufregende 3D-Welt 
schlendertCroc ist gleichermaBen fiirAnfanger 
und fortgeschrittene Spieler konzepiert. Je in- 
tensiver man sich mit Croc beschaftigt, desto 
mehr versteckte Level und Extras offenbaren 
sich dem Spieler. 

VG: Warm genau habt thr mit der EntwickJung von 
Croc angefangen? 

Jez San: Die ersten Skizzen fur Croc ent- 
standen bereits 1995 auf den ReiRbrettern un- 
serer Zeichner. Die Grundidee basierte auf ei- 
nem Dinosaurier-Rennspiel mit Plattformambi- 
tionen, von dem sogar noch einige frCihe Anima- 



tionen-Sequenzen existieren. Als sich das Team 
weiter in die Hardware-Materie eingearbeitet 
hat nahmen die Hiipfspiel-Elemente iiberhand. 
Gleichzeitig experimentierte unsere R&D-Ab- 
teilung mit eigenen Grafikroutinen, die einem 
3D-Charakter uneingeschrankte Bewegungs- 
freiheit in einer detaillierten Landschaft ge- 
wahrten. Das alles muBte unter Beibehaltung 
einer Spielgeschwindigkeit von 30 Bildern pro 
Sekunde realisierbar sein. Daraufhin haben wir 
uns komplett auf ein 3D-Jump'n'Run festgelegt, 
das alle traditionellen 2D-Elemente des Genres 
in sich vereint. Seit Oktober "95 werkelt eine 
komplette Mannschaft an Croc, was ubrigens 
lange vor Nintendos offizieller Mario-64-\for- 
stellung war.Argonaut hat schon seit Firmenbe- 
stehen gezeigt, was aus dem Thema „3D" mit 
entsprechendem „K.now How" machbar ist 
Unser Ziel war es nicht, eine halbherzige Pseu- 
do-3D-Graflk in ein 2D-Grundkonzept zu ver- 
packen.Vielmehr wollten wir dem Spieler ein 
echtes dreidimensionales Umfeld bieten, das es 
in dieser Art noch in keinem anderen Playsta- 
tion oder Saturn-Spiel zu sehen gab. 
VG: Von wekhen 2l>jump'n'Run-Vorbilder habt 
Ihr Euch inspirieren lessen? 
Jez San: In Sachen Gameplay haben wir uns 
von einer langen Liste exzellenter 2D- 
Jump'n'Runs (Sonic, Mario etc.) inspirieren las- 
sen. Argonaut hat im Zusammenhang mit der 
Entwicklung von Starfox (SNES) sehr eng mit 
Shigeru Miyamoto zusammengearbeitetdessen 
genialeVisionen uns den Weg fur Croc gewie- 
sen oder uns gezeigt haben, wie man letztend- 
lich ein erfolgversprechendes Spiel konzept 
entwickelt 

VG: Wird es eine Art von Rlmsequenz geben, die 
uns durch die herzzereitiende Story fuhrt? 
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Jez San: Ja.in dieser Beziehung haben wir uns 
gani was Besonderes einfallen lassen. Nach ei- 
nem geschafften Level-Abschnitt wird ohne Un- 
terbrechung und vollig flieBend in eine Echtzeit- 
Cartoon-Sequenz umgeblendet In diesen Se- 
quenzen wird klassischer Zeichentrick-Humor 
in einem interaktiven 3D-Umfeld dargeboten, 
wie es sie bisher noch in keinem anderen Spiel 
zu sehen gab. Das alles haben wir unseren her- 
ausragenden 3D-Animations-Kiinstlern zu ver- 
danken.die zu den bestenTalenten im gesamten 
Spiele-Business zahlen. Fiir jene Leute war es 
dann schon etwas ungewohnlich, mit einer be- 
grenzten Anzahl von Polygonen und Texturen- 
Flachen etwas AuBergewohnliches zu erschaf- 
fen. Letztendlich sind wir von unserer 3D-Engi- 
ne so uberzeugt, daB wir mit ihr sogar einen 
Zwei-Minuten-Vorspann kreierten, der nur als 
einfiihrendes Intro dient Dieser Aspekt sollte 
auch keinen „Back to Reality"-Schock hervor- 
rufen, wie es bei vielen Spielen mit aufwendigen 
Render-Filmchen der Fall ist. 
VC: Mit welchen technischen Probtemen und 
Schvwerigke/ten hattet ihr zu kampfen? 
Jez San: Die grbBten Schwierigkeiten lagen 
darin, eine optimale Kamerafuhrung zu finden 
und gleichzeitig das optimale Timing der Kolli- 
sionsabfrage fur die Charaktere festzulegen. In 
die Kamerafuhrung steckten wir unsere meiste 
Zeit und Arbeit. Fiir uns war es vor allem wich- 
tig, das Spielgeschehen immer aus dem optimal- 
sten Blickwinkel darzustellen, ohne daB Wande 
oder anderen Objekte die Sicht versperren. 
Diese Aufgabe setzt einiges an komplexen Be- 
rechnungen voraus, die natiJrlich Unmengen an 
CPU- und Grafikpower verbraten. 
VG: Wieviel Potygone werden im Spiel pro S06- 
schirw berechnet? 



Jez San: Croc alleine setzt sich aus ca. 300 
Polygonen zusammen, inklusive Real-Time- 
Lightsourcing.ja.wir holen wirklich das absolut 
Letzte aus der Playstation-Hardware raus, 
VG: Wie s/eht es mit der Soturn- Version aus? 
Jez San: Unsere Hauptcoder haben schnell 
herausgefunden, daB die Hardwarearchitektur 
anfangs sehr schwer zu verstehen ist Allerdings 
steckt bei geschickter Programmierung mehr 
an Rechenpower im Saturn drin als viele Ent- 
wickler es vermuten wiirden.Wir haben es zum 
Beispiel geschafft, wunderschone Tranzparenz- 
effekte hervorzuzaubern, und eine Echtzeit- 
Texture-Umgebung ist ebenfalls kein Problem, 
wie man siehtWir denken, daB selbst Sega da- 
von beeindruckt sein wird, was noch alles in 
ihrem Gerat steckt 

VG: Hobt ihr eure Entwicklungswerkzeuge selbst 
programmiert oder verlaBt ihr euch auf vorgefer- 
tigte 3D-Rout/nen (Sony-Ubrarys) ? 
Jez San: Als Schliissel fur ein erfolgreiches 
Croc-Design haben wir unsere Tools selbst ge- 
bastelt Dabei werden an jedem Arbeitsplatz die 
Daten via synchroner Netzwerk-Funktion an 
den nachsten Rechner weitergeleitet. Das 
bedeutet, verandert jemand mit seinem Editior 
etwas am Level-Design, stent das Resultat nach 
wenigen Sekunden in spielbarer Form alien 
anderen Team-Mitgliedern zur Verfugung. 
Zusammengerechnet stecken etwa funf Mann- 
jahre in der Entwicklung unserer 3D-Engine. 
Das Geheimnis der Leistungsfahigkeit unserer 
Engine begrundet sich aus dem Teamergeiz. 
Niemals zuvor habe ich so viele talentierte Leu- 
te (es sind insgesamt 25) in einem Raum arbei- 
ten sehen. 

VG: Gibt es was spezielles zum Sound oder 
zur Musik zu bench ten? 



Jez 

San: Ja, ^ 

wir haben 
ungefahr 60 un 
terschiedliche Mu- 
sikstucke komponiert, 
die eine Gesamtspiel- 
zeit von iiber zwei 
Stunden ergeben. Da- 
mit diese auch alle 
auf eine CD pas- 
sen, entwickelten 
wir eine spezielle 
Kompressionstech- 
rik, die qualitativ keine hor- 
baren Verluste aufweist. Gleich zu 
Beginn von Croc legten wir fest, daB die Musik- 
und Soundeffekte witzig und abwechslungsreich 
sein mussen, wie es in Cartoon-Filmen langst 
praktiziert wird. Zudem integrierten wir ein 
Dolby-Surround-Echtzeit-Encoding, das speziell 
fur die 360-Grad-Drehungen von Croc ent- 
wickelt wurde.Auch die Musik ist mit dem ef- 
fektvollen Dolby-Raumklang-Verfahren kodiert. 
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INFO 


System; 


Playstation/Saturn 


Name: 


Croc 


Genre: 


3D-Adventure 


Hersteller 


Argonaut Software 


Geplanter 


Erscheinungstermin: 


September 1997 






:>iM? * 



y.\ 






cHn / 




73 



illETK td prEsress 




Sexy-Hexy 

Poison Ivy (lima Thurman) stellt Mich 

ibren staunenden Filmkonkurrenten Batman & Robin vor 



Mit dem Batmobil errefchen Batman und seine Kumpanen jcden beliebigen Ort 
In Gotham City. Zur besseren Orientierung konnt Ihr elne Karte einblenden. 



Sein Markenzeichen ist das trickreiche Fle- 
dermaus-Kostiim, sein Lebensziel die 
Bekampfung von Verbrechen. Batman, der Su- 
perheld von Gotham City (diesmal gespielt 
von George Clooney), bereitet nach dem ak- 
tuellen Filmdebiit seinen zweiten grandiosen 
Playstation-Auftritt vor. Angesichts der Flut 
von Bailer- und Rennspielen, die sich 
zur Zeit iiber uns ergieBt, ist man 
fiir ein soli des Action-Adventure 
wie es Batman <£ Robin wer- 
den soil, nchtig dankbar. Zum 
ersten Mai hat der beruhmce 
Flattermann seine besten Freun- 
de „Robin" und „Batgirl" alsVer- 
starkung mit in ein Videospiel ge 
bracht In Batman & Robin tummelt sich 
ailes, was das bekannte Filmvorbild an Bose- 
wichtern (Posion Ivy, Partner Bane und ande- 
re finstere Gestalten) hervorbrachte. Auch 
Batmans neuer Erzfeind „Mr. Freeze" (auf Zel- 
luloid verkorpert von Arnold Schwarzen- 
egger!) mengt heftig im Action-Geschehen 
mit. Dieser iible Geselte ist standig auf der 



Suche nach funkelnden Diamanten, die seinen 
zum Uberleben notwendigen Kuhlanzug mit 
frostiger Stickstoff-Energie versorgen. Uber 
ein Dutzend Level fuhren Euch durch die 
dustere Welt von Gotham City, in der seit 




neuestem das eiskalte Chaos herrscht, Das 
Dreigespann Batman, Robin und Batgirl ist bei 
der Schurkenjagd so flexibel wie nie zuvor: 
Die Drei konnen laufen, hupfen, untersuchen, 
kommunizieren, sich duckcn oder sich gar mit 
dem Batmobil fortbewegen. Einen stahlharten 



Faustschlag und mehrere schnelle Kicks be- 
herrschen die drei Superhelden cbcnso wie 
die Kunst des Batarangs werfens, Im trickrei- 
chen Giirtel stecken noch weitere Spezialwaf- 
fen wie messerscharfe Wurfgeschosse, Laser- 
beams oder hochexplosive Batbombs. Cha- 
rakteristisch wie die Spielfiguren ist auch das 
gotisch anmutende Gotham-Am biente: 
Hauser, Denkmaler und Saulen wer- 
den zu einem faszinierenden 
Abenteuerspielplatz verschmol- 
zen, in denen harte Knobelauf- 
gaben und gemeine Fallen mit 
den herumwanderriden Feinden 
eine unheilvolle Aliianz eingehen. 
Zudem gibt es noch Racing-Einlagen. 
in denen Ihr mit Eurem Batmobil auf Go- 
thams verstopften Highways heifle Verfol- 
gungsduelle mit anderen motorisierten Gano- 
ven liefert. Unterwegs durchstobert Ihr Miill- 
tonnen, Kisten und anderen Behalter nach 
wertvollen Waffenextras oder zeigt den 
Mr.Freeze-Recken was ein richtige „Bat-Har- 
ke" ist. Hunderte von Puzzles und Dutzende 
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Spiele 


PSX 


SAI 1 




Adidas Power Soccer 


B9.99 


B9.99 * | 




Allen Trilogy (Platinum Edition) 


39,99 






Atari Greatest Hits 


79.99 ■ 






Bust-A-MovG 2 (Platinum Edition) 


39.99 






Command & Conqjer 


109,99 


109,99 




Crash Bandicoot 


109.99 






§■■*•«* of me Qobbos 


85,99- 


89,99* 




Crow: Cny of Angels 


79.99 


79.99 




Destruction Derby 1 (Platinum Ed. 


49,99 






Discworld 2 


I.V. 


89.99 * 




Disrupter Special Edition 


49.99 






Excel ibur 


S9.99 






Facta to Black Platinum 


49.99 






Fantastic Four 


79,99 - 






Fighters MegamiK 




109,99 




Formal 1 


109.99 






Formula Karts 




89,99" 




FIFA Soccer 96 Platinum 


49,99 






FIFA Soccer 97 


89,99 


89,99 




Galaxy Flpjtit AKTIONSPREISI 29,99 


29,99 
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109.99* 
99,99 




Hexe n 


99,99 




HI-OclanB AKTIONSPREISI 


2999 




Int. Superstar Soccer PRO 


99,99 






Legacy of Kain 


99,99 






Loal Vikings 2 


79,99 


79,99 




Magic the Gathering 


79,99* 


79,99* 




Manic KarlB 


89,93" 


89,99* 




Mechwarrlor 2 


89,99 


89,99- 




Micro Machines V.3 


99,99 






NBA Hang* me 


99,99* 






NBA Live 9? 


89,99 


89,99 




Need lor Speod 1 Platinum 


49,99" 






Need (or Speed 2 


89,99 






NHL HecKey '97 (EA Sports) 


89,99 


B9.99 




Pandemonium 


79.99 


89.99 




Parodlus Defuxe AKTlON! 39,99 






Pinball Graffiti 




89.99- 




Porsche Challenge 


85.99 






Rage Racer 


98.99 






Rally Cross 


85.99* 






Ray TrecBr 


85,99* 






Rebel Assault 2 


99.99 






Resident Evil (A) 


89,99 


109.99* 




Ridge Racer (Platinum Edition) 


49,99 






Road Rash Platinum 


49,99 






Saturn Somberman 




89.99 




Sega Worldwide Soccer '97 




99.99 




Shining The Holy Ark 




89.99 




Sonic 3D Fllckie'a Island 




99.99 
79,99' 




Some The Fighiers 




89J9* 


Soul Olada 


99.99 






Spider 


69 53 






Suikoden 


99.99 






Super Puzzle Fighter 2 


99.99 


69,99 




Tgkken 1 (Platinum Edition) 


49,99 






Tekken 2 


109,99 






Tomb Raids f 


£9,99 


99,89 




Toshlndpn URA 




89.99' 




Transport Tycoon 


S9.99* 






Vandal Hearts 


99,99 






Virtual Pool 


79,99 


79,99* 




V-Rally 


89,99 
89.99 


99.99* 




Wing Commander A 




Wing Over 


89,99* 






Wipe Out (Platinum Edition) 


49,99 






Grundgarfito 








Sony Playstation Incl. Control Pad 


299,00 






Sega Saturn incl. Control Pad, 








Sega Rally und Worldwide Soccer '97 


449,99 




ZubehSr 








Anlannenkabet 


39,99 


59,95 




Intrarot-Joypads [2 StUct*) 


79.99 


79.99 




Jaypfid 


ab 28,99 


39.99 




Lenkrad 


ab 99.99 


129.95 




Memory Card 


ab 29.99 


79.99 




Predator Lightgun 


69.99 


69,99 




RGB-Scart-Kabel 


29.99 


29.99 




Dies let nur oin klelner Auszug aus unset-em 


groBen , 




Angabot! Fordern Sle unseran kostenlosen f 


-v IDQ-seltigen Versa fid kata log an! 


y 
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Strategle & Action purl 

Panzer 
General 2 

Sony PSX 

89,99 

Syndicate Wars 

PSX / SAT |e 

89,99 



Unser Tip des Monafs: 

Lifeforce: Tenka 

Paygnoala crasen'.iert den SD-Actlon-Hammer da* Sommeral 
Die gnadenlo* druckende AtmosphSre, brillante Optlk und 
intelllgente Rltael alnd nur elnlge Features dieses neuen 

PlayStation-Highlights, was in keiner Sammlung fehlen sollte. 
Lifeforce: Tenka - Das todllche Inferno hat einen Neman! 

Sony PSX * 

99.99 




Anton der Prelsteufel empfiehlt: 



Cyberia 

Sega SAT 

29,99 

Worms 

Sony PSX 

49,99 



"D" 

Sega SAT 

29,99 

Rayman 

Sony PSX 

49,99 



Nintendo 64 

Nintendo 64 Incl Control Pad 

Adapter Fur Imporl-Sptele 

Antennenkobel 

■Controller Pak (Memory Card) 

Control Pad 

Filft64 

Ooenrton 

■HHnBP*^^ r Soccer 64 
NBA Hangtima 
Pilot Wings 

Star Wars - Shadows of the Empire 
Super Mario 64 
Super Maria 64 Spielebe rater 
Super Maria Kart 64 
Turok: Dinosaur Hunter 
Wave Race 04 
Wayne Gratzky's 30 Hockey 



N64 

299,00 
49,99 
49,99 
39,99 
59,99 
119,99 
1 39.99 - 
149,99 
139,99* 
119,99 
139,99 
99,99 
24,60 
99,99 
129.99 
99.99 
139.99* 



Action-Fans aufgepaftt! 

Lost World: 
Jurassic Park 

Sony PSX * 

89,99 

ToshindJen 3 

Sony PSX * 

85,99 



Wir tauten Ihre gebrauchle Software snt Be* In- 
leresse wenden Sie sich bitte an unsere teleloni- 



Medio Point 



mm 
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Baffin - Neukc In 
JonaastnaTJe 2BV29 
Tel.: (030) 621 SO 21 



Berlin -Frisdr. ha In Berlin - Slog life Barlln - Mitts Hambura - Marvesteh. 

Poleraburger StraOe 94 ScMoGslrafte 129 Alexandorplali 6 Griodelberg 73-75 

Tel: (030)427 80 790 gsganilber Forum Slegl, gsgenuber Farum Hrjlel Tel,: (040) 429 1 1 139 



Versandzentraie 

Media Point Vertriebs GmbH 

Bismarckstr. 63-12169 Berlin 

Telefax (030} 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

Mr>Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00. Uhr 

(030)794 72111 

Automatischer Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 / BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 

■ Artlksf war t>ei Drucklegui-rg noch nlcht erschlirranil Alia Pieise air>d anflBBBt*n In DM iitcIub^b 15% M*St. IrtOirier und PrelBflndsrungafi vorbehalienl E* gehan unisre Allgemainair. Gasehsflsbfidtnflungan, die wl r Ihnani au l Wunsch gem s vorab zus end-an. 
Versandkoslan: Vorta«w: e,fl9 DM / Kradlikarte: -8,99 DM / Nachnehrne: 8.99 1 OM iigl. 3- Poit-NN-G»bQhr / ab 250,- OM Beslellwart Im Inland inorflondkcttenfrell / Auiland nur flegan Vorkasse izgl, 20,- DMI ' "" "*" 
KradHkartan: Oar ainfachsta und baquamale Wag fQr Ihra VflrsancJbeslellijn*genl Elnfach Anrylen, Karlannummer und Qtilllghsltsdaluni durchgaban und Ihre Baitellung gahl Itintn ohrm l&stlge NacnnahmB zuF 



Berlin - StogNtz 

Blsmarckstra^a -&3 

Tel: (030) 7B4 72 131 



Berlin- Spandau 
Nonnendammallae 82 
Tel: (030) 363 02 191 



Beriln-Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel„ (030) 43Z 90 991 



Bemag 

Zepamickar Chaussee 

Im "Forum Bemau' 



Bremen 
Hanseat hot 9-Llotiyhof 
Tel: (0421) 16 SO B0 



Dortmund 

Rhetnisctie Strafe 65 
Tel,: (0231)B1425S4 



Koblenz 

PiiiastrafiSe 44 

TaL(02&1)B14 10S5 



??? 

Demnfichal audi 
In ihrer Nahe! 



Haben S ■:-■ Interosso 
an alnar ParTnerSChafl? 
Tsl„(030)794 72 1Q 
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Ob Euer Kampfgegen Mr. Freeze von Erfolg gekront wird, 
entscheidet aflem Eurer Hau-Drauf-Ceschick 



verschiedene Grafiksets, die den Onginal- 
Filmschauplatzen nachempfundenen wur- 
den, steigern Neugier und Spannung bis zum 
Hohepunkt. Mit dem Steuerkreuz und vier 
Buttons wird aus einer automatisch folgen- 
den Kamera-Perspektive gelaufen, gerollt 
und geschlagen, was das Zeug halt. Zusatz- 
lich verfiigt jede Spielfigur uber eine stattl 
che Anzahl an Hau-Drauf-Moves und zahl- 
reiche Magic-Fahigkeiten. Was ware das fur 
ein Batman ohne den beriihmten Enterha- 
ken, der ihm jederzeit aus der Patsche 
hilft? Falls es die Situation erfor- 
dert, hebt Euer Held in die Luf- 
te ab und landet elegant auf 
der skheren Seite. Hat man 
diverse Handlanger ausge- 
schaltet, erwarten Euch Zwi- 
schengegner mitteils absonderli 
chen Angriffstaktiken. Wahrend de 
Schlagereien zeigen Energieanzeigen die 
korperliche Verfassung der Beteiligten an, 
die kontinuierlich nach jedem gegliickten 
Treffer ein Happchen abnehmen. Erst nach 
jeder Riickkehr zur Batcave habt Ihr die 
freie Wahl, in die Rolle von Batman, Robin 
oder Batgirl zu wechseln.AHe drei Charak- 
tere konnen mit ihren Fahigkeiten unter- 
schiedliche Aufgaben erledigen und verfiigen 
liber verschiedene Verteidigungmoglichkei- 
ten.Als Batgirl seid Ihr beispielsweise gegen 
Poison lv/s Liebesausdunstungen immun 



und erreicht dadurch einige sonst unzu- 
gangliche Stellen im Spiel. Zahlreiche 
Waffensysteme wie z.B.:Plasmawerfer, Fi- 
reball-Cannon oder eine Shoot-Gun, hel- 
fen Euch, die lastigen Eismann-Knaben 
vom Hals zu halten. An manch begehrte 
High-Tech-Ausstattung oder Geheimverlie- 
se kommt Ihr erst heran, wenn Ihr die gut 
versteckte Zugangskarte gefunden habt. Fur 




„Gotham-Jager" mit schlechtem Orientie- 
rungssinn haben die Entwickler eine ein- 
blendbare Auto-Mapping-Funktion einge- 
baut, die den absoluten Durchblick verschaf- 
fen soil, Zum Gliick verfiigt unser Helden- 
trio liber uneingeschrankten Zugang zum 
Batcomputer, der hilfreiche Informationen 
speichert und allzeit abrufbereit halt. Ein raf- 
finiertes Radarsystem hilft Euch dabei, die 
Gegner aufzuspuren und deren Schicksal zu 
besiegeln. Gut versteckte Notizzettel geben 



ADe 

ID-Kulissen sehen 

mdchtig imposant aus. Auch alie 

Spielfiguren wirken jeor detaitliert, 

Auskunfte (iber die verschiede- 
nen Raumlichkeiten der verwin- 
kelten Gotham-Komplexe oder 
versorgen Euch mit niitzlichen 
Tips, die fur den Spielfortgang 
wichtig sind. Man darf gespannt 
sain, die Entwickler haben sich einiges 
einfallen lassen, damit Batman & Robin- 
Fans ans Joypad gefesselt werden. ws 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteiler: 



Playstation 

Batman & Robin 

Action/Adventure 

.Probe Entertainment 



Geplanter Erscheinungstermin: 

November 1997 
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Frank Millers und Geof Darraws 




Du bist Nixon, ein Androide, der sich fur einen Steuerfahnder halt. Wilieford, Dein 

Chef, hat ganz Los Anc 

dem Giganten dienen, haben den EntschluB gefaBt, sich gegen ihren Meister aufzu- 

lehnen. Ihr Plan ist einfach, aber wirkungvoll: die Zerstbrung des Neuro Tower, einer 

riestgen Computeranlage, mit der Wilieford die Stadt kontrolliert. 

Dreimal darfst Du raten, wen sie fur diese Mission auserkoren haben ... 

In Deiner so gerade noch flugtauglichen alten Kiste, einem roten Ford f 

muBt Du Newton Melrose aufspuren, den Androiden, der einst Willefords 

Hauptquartier errichtet hat. Nur mit seiner Hilfe kannst Du an den Neuro Tower _ 

gen und den ganzen Komplex zerstbren. 

Deine Reise fuhrt Dich in funf Regionen des futuristischen Los Angeles, d : - 

Ideen von Geof Darrow und Frank Miller konzipiert wurden. 
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und PlayStation sind Warenzeichen von Sony 
Computer Enterlammonl, Inc. Alte Rechla vorbehallen. 
© 1997 Cryo Interactive Entertainment. Spielkonzopt, Design 
und Programrnieruny von Cryo Interactive Entertainment . 
24. rue Marc Segum - 750 
Fax: *33/1M6077105. Wc> 
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Da mogen sich die Saturn-Fans noch so 
aufregen, aber daB ihre Konsole in der 
Gunst der Softwarehersteller nicht gerade 
die Pole Position einnimmt, manifestiert sich 
immer mehr und wird besonders am Bei- 
spiel Bio Hazard alias Resident Evil deut- 
lich. Uber ein Jahr nach dem Playstation-Re- 
lease des Schocker-Meisterwerks von Cap- 
corn werden nun endlich die Sega-Fans mit 
ihrer Version der packendsten Zombiejagd 
seit Erfindung der Videospiele bedacht. 
Doch als Entschadigung fur die zermurben- 
deWartezeit wird ihnen nicht etwa die „Di- 
rector's Cut"-Version, die wiederum 
zunachst PS-only nach dem Release des 
zweitenTeils geplant ist, oder eben garTeil 2 
prasentiert, sondern schiicht und einfach ei- 
ne Konvertierung der PS-Fassung mit eini- 
gen Schonheitskorrekturen. Nach Lage der 
Dinge werden sich die Saturn-User aber im- 
merhin mit der unzensierten japanischen 
Originalversion inklusive der blutigen Intro- 
(leider immer noch schwarzweiB im Gegen- 
satz zur PC-Variante) sowie Zwischen-FMVs 
vergnugen durfen.Ansbnsten haben wir (das 



Aufgrund der 

exielfenten Rendcr- 

Gnflk.ierScbodar- 

masik L'nd des 

iibtrrogenden 

Gmeptayt gehort RE 

aucb auf dem SAT iu 

den Hltanwartem 



eingespielte Bio Hazard-Cop-Duo Ralph 
und Tet) bis zum Guardhouse, wo unsere 
Beta-Vorversion standig der Absturz-Virus 
plagte, keine neuen Raume, Monster oder 
gar Waffen entdecken kbnnen. Anderungen 
kommen wie gesagt bis dato nur aus der 
kosmetischen Ecke: So wurden z.B. manche 
Tentakel-Polygone zur besseren Erkennung 
etwas heller angepinselt oder den Zombies 
ein neues Todesschrei-Sample verpalk, soil- 
ten sie Eurer Shotgun zu nahe kommen. Was 
erwartungsgemaB wegen offensichtlich man- 
gelnder Transparenzfahigkeit des Saturns 
iibel im Vergleich zur PS aussieht, ist das 
Wasser im Keller, in dem Euch der mutierte 
Hai uberfallt. Dafur uberrascht die Polygon- 
Visage von Jill mit erfreulicherweise hiib- 
scheren Texturen im Vergleich zum Original. 
Insgesamt muB ich aber sagen, daB Resi- 



dent Evil eine von Anfang bis Ende mit- 
reiBende Adventure-Shooting-Kombinatlon 
ist, was sich auch in der Saturn-Version bis 
zur Mitte des Spiels nicht geandert hat und 
jedem, der's nicht kennt, mehr als warm- 
stens ans Herz gelegent werden kann. Er 
verpalk sonst einen grafischen, soundcechni- 
schen (Soundeffekte: Klasse!) und spieleri- 
schen Meilenstein derVideospielzunft. rk 
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N F O 1 


System: 


Sega Saturn 


Name: 
Genre; 


Bio Hazard 
Action-Ad ventu re 


Hersteller: 


Capcom 


Geplanter Erscheinungstermin: 

Herbst 1997 
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NINTENDO 64 

Grundgeratdt 299.00 

importspieladapter 59.90 
Antennenfcabe! 49.90 

S-VHSKabel 39.90 

Came Killer dt 59.90 

Jopyad (Nintendo) 59.90 
Joypad Transparent 59.90 
Joystick Arcade Shark 99.90 
Joypadverlangerung 19.90 
Lenkrad 139.90 

Memory Card (1/4 Me 39.90 
Memory Card (1 Meg) 49.90 
Memory Card (5 Meg) 89.90 

Doom64dt{ab18) 169.90 
Hexen64dt(ab18) 169.90 



109.90 
149:$ 




flFA-Soccerdt 
ki Cold PAL 

Mario dt 
Mario Kartdt 

NBA-Hangtimedt 

Shadows of the E.dt 139.90 
SuperstarsoccerDLX 169.90 
TurokeS 139.90 

TurokPAL 149.90 

Waverace dt fMIMra.90 
Waynecretzkys dt 139.90 



r 

Lost Viking 
Lufiadt* 



ERNES 

[dt 





MAGAZINES/GUIDES 
EDGEuk . 17.00 

Camefrontdt J^. 5.90 
Official PSX Mag uk 25.00 

GUIDES 

Blast Corps us ' f |W9".90 
Mario 64 Guide dt 24.80 
Tomb Rajder Guide dt 29.90* 

TAMAGOTCHI 

Das ist ejn echter Rennet? 
Das erste virtuelle Haustier, 
das in etter eiformigen Ta-j 
sclienuhr wohnt und dabei 
versorgt und geliebt toer- 
den will. ! 29.90 



-^'ALLGEMEINES 
wir versenden alle Splele In 
der Sicherheitsbox per NN 
zzgl. DM 9.90 Veisandkc- 
sten. Ab einem Besteilwert 
von DM 300.- (nur Software) 
senden wir versandkosten- 
frel. Annahmeverweigerem, 
der von uns gellef erten Wa- 
ren, berechnen wir die uns 
entstandenen Lteferkosten 
mit dm 2a- Unser Recht auf 
Erf ullimg des Kauf vertrages 
blelbt hlervon unberiihrt. 
Handleranfragen erwunscht 



AHJAYGAI 

Ebertplatz2-50668K«n 

Fon: 0221-12 10 67/68/69 

Fax:0221-12 56 76 

E-MAIL 

(nfo@arjay-game: 




UNSER LADENLOKAL 

JUMPJ&RUI 

Fon: 0221-12 33 93 

Laden preise konnen abweichen 



lAnge- 

sten. 




SONY-PLAYSTATION 

Grundgerat dt 288.00 

Umbau fur Importe durch 
eigene Werkstatt 89.90 
Der Umbausatz f Qr Bastler 
mit dt Anleitung 59.90 

(Importe nur fiber RGB In Farbe) 
RCB-Scart-Kabel 39.90 

Game Buster dt 89.90 

Came Buster PC-Karte 89.90 
Joypad (Sony) 44.90 

Joypad (Sony Analog) 99.90 
Joypad NeGcon 79.90 

Joyboard (ASCII) 119.90 
Joypadverlangerung 19.90 
Lenkrad (Mad Catz) 149.90 
Memory Card -Sony 39.90 
Memory Card -8MEC 69.90 
Memory Card -24MEG 84.90 
Namco-Arcade-Stick 109.90 

44-2 dt 89.90 

Ace Combat II Jp 149.90 
Adidas-Soccer 2 Int. 89.90 
Agent Armstrong dt 89.90 




SONY-PLAYSTATION 

Apocalypse dt 89.90 

Ball blazer Champ, us '49.90 
Broken Helix dt 99.90 

Bushido Blade jp 149.90 
Carnage Heart dt 79.90 
CastlevanlaXjp 144.96 
City of Lost Children 79.90' 
Command & Conquer 99.90 
Crash Bandicoot dt 99.90 
Descent 2 dt 89.90 

Destruction Derby II 99.90 
Exhumed dt 89.90 

Formula 1 dt 99.90 

G.T.-Maxjp 139.90 

Gun (Predator) 79.90 

Gun mit Laserpointer 149.90 
Hexen dt 89.90 

Jet Rider dt 79.90 

Legacy of Kain dt 89.90 
Little Big Adven. dt ' *79.90 
Lost Vikings 2 dt *79.90 
Magic Gathering dt 89.90 
Mechwarrior 2 us * 49.90 
Micro Machines V3 dt 89.90 






SONY-PLAYSTATION 

Monster Trucks dt 89.90 
NBA in :he Zone 2 dt 99.90 
Overbiood dt 89.90 

Porsche Challenge dt 79.90 
Rage Racer dt 99.90 

Rally Cross dt 89.90 

Rebel Assault II dt 99.90 
Resident Evil dt | 89.90 
Riot dt * 49.90 

Sentient dt 99.90 

soul Blade dt 99.90 

Speedster dt 89.90 

Street Fighter Ex jp 1 49.90 
Suikoden dt 99 JO 

Super Pang Cell, dt 89 90 
Super Puzzle Fighter 74.90 
Superstarsoccer Pro 99.90 
Syndicate Wars dt 89.90 
Tekken II dt 99.90 

Tenka dt 99.90 

Time Crisis + Gun jp 179.90 
Tobal No. 1 dt 89.90 

Tobal No. 2 jp 149.90 

Tomb Raider dt 89.90 



SONY-PLAYSTATION 
Total NBA 97 dt 79.90 

Transport Tycoon dt 89.90 
Trash it! dt 89.90 

V-Rally dt 94.90 

Vandal Hearts dt 89.90 
Wing Commander 4 d 89.90 
Wild Arms us 109.90 

AUCHNEUHEITENUSA&JP 

PLATINIUM RANGE 

Air Combat dt 49.90 

Alien Trilogy dt 49.90 

Bust a Move 2 dt 49.90 

Destruction Derby dt 49.90 

Fade to Black dt 49.90 

FIFA 96 dt 49.90 

Need for Speed dt 49.90 

PGA-Colf 96 dt 49.90 

Rayman dt 49.90 

Ridge Racer dt 49.90 

Road Rash dt 49.90 

Tekken dt 49.90 

Toshinden dt 49.90 

Wipe Out 3^m 49.90 



SEGA SATURN 

Bomberman dt 89.90 

C&C (Uncut) uk '79.90 

Dark Savior dt 89.90 

Dragonforce us 129.90 

FIFA-SOCcer 97 dt 89.90 
Fighters Mega Mix 109.90 
Heart of Darkness dt 99.90 
Hexen dt 84.90 

Impact Racing dt 89.90 
Lost Vikings 2 dt 89.90 
ManxTTdt 109.90 

Manic Karts dt 89.90 

Mass Destruction dt 89.90 
Metal Slug jp 139.90 

NHL-Hockey 97 dt 89.90 
Pandemonium dt 89.90 
Kuaickdt 99.90 

Resident Evil Dash us 109.90 
Scorcher dt 89.90 

Shining the holy Ark 89.90 
Sonic Jam jp 139.90 

Super Puzzle Fighter 74.90 
AUCH NEUHEITEN USA & JP 




Druckfehler, IrrtQmer, Preisanderungen und Ueferung vqrbehalten. wir haften nicht flir Kompatlbttitatsprobleme der elnielnen Systeme und/oder Landesverslonen. Unfrele Sendungen 
werden ntent angenommen. Der Umtausch wegen Nlchtgefallen Ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wlrd naeh unserem Enmessen von uns repartert Oder ersetrt. 



iuert.idi2assyst.EQ3 



SD BEIllERTEn WIR 



Es ist nicht einfach. 



ein Spiel mogllchst prazise. 



objektiv und gleichzeitig 



sachlich zu bewerten. 



Unsere Testkriterien sind 



aber erprobte Werkzeuge 



erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge- 
waltverherriichende Spiele ab. 
Eine Zeiclang haben wir deshalb fur besonders 
brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge- 
ben. In Zuku nft werten wir aber wieder al I es. da 
die Altersempfehlung deutlich genug ist 



v/ a 7i 

System: 

Spiele typ: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: 

Spieler: 

Features: 



r u 



*i 



j 



r.\ 



Playstation 

.Strategrespiel 
CD 



Mindscape 

Mindscape 

I 



Schwierigkeitsgrad:. 
Preis: 



.Speicheroption 
8-9 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 58% 

Musilc 



ca. 100 Mark 
ab 16 



Soundeffekte:. 



52% 
68% 



Spielspap: 71 % 



Ganz oben findet Ihr 

die Beschreibung des Spieletyps 

sowie technische Daten. 

Danach folgt die Elnteilung in Schwierigkeits- 

grade: I -3 ist leicht spielbar, 4-6 mittelschwer, 

7-9 sehr schwer. 

Neu ist unsere Altersempfehlung. 

Die Wertung setzt sich aus vier Kategorien 

zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies) 

bis 1 00% (einfach nicht zu steigern) variieren, 

Elne japanische oder US-Flagge kennzeichnet 

nicht offiziell erhaltliche Importmodule. 

Spiel spaBwertungen von 80% oder mehr 

belohnen wir mit dem Video- __$&££$> 

Games-Classic-Pradikat (GS^VC 




MICHAEL 

VerlaBt schweren Herzens nach 
einem nur kurzen Gastspie! wie- 
der den Veriag und damit die 
VIDEO GAMES und wendet sich 
neuen Aufgaben zu. 




DIRK 

Fiir einen Unkostenbeitrag von 
nur 384 Mark durfie Dirk sein 
vor der Haustur in Schwabing 
abgeschlepptes Auto wieder in 
Besiiz nehmen. 




WOLFGANG 

Der Trip nach Chicago zu Ka- 
nami hat sich gelohnt, fur nur 
25 Dollar litfi er sich in einer 
Riesenlimousine durch die Stadt 
kutschieren. 




RALPH 

Alrt Bestediung und viel Gliick 
hat Ralph tatsachlich die Pru- 
fung fiir den griinen Gun be- 
standen, er beilitjetzt nur noch 
Karate-Ralphi. 




ROBERT 

Zehn Tage, bevor er seine neue 
Karre abholen sollte, 1st ihm 
sein Kadett Baujahr 82 endgiil- 
trg zusammengebrochen, die 
Autogotter miigen ihn nicht 




V*^, 



V 




TET 

let und sein Handy: Nachdem 
zuerst das bestellte Telefon ver- 
schollen war, ist jetzt die zuge- 
sandte D2-Karte aufdem Post- 
weg verschwunden. 



\ 



'<A)\ Ab jetzt gibt es wieder 3 Wertungsgesichter: 




Um ein Modul moglichst objektiv zu bewer- 
ten, genugt es uns keineswegs, wenn „Einzel- 
kampfer" ihr Modul alleine werten.Wir legen 
daher groflen Wert darauf, daQ stets mehrere 
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen, 
so dal3 jeder Tester zu jedem Spiel seine eige- 
ne Meinung hat.Die ist bei der monadichen 
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit- 
telbar nach RedaktionsschluB stattfindet. Die 
Redaktion schottet sich dann von der hekti- 
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungskasten fin- 
det.Da naturlich nicht immer alle einer Mei- 
nung sind, unterscheiden wir zwischen einem 
persdnlichen Fazit des Autors und der Redak- 
tionswertung. Fiir die personliche Meinung 
stent der Redakteur mit seinem Konterfei. Je- 
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunachst 
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die 
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv 
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DAS KLEIN 

GEDRUCKTE 

gedruckte Meinungskasten des Autors, iiber- 
schrieben mit seinem persdnlichen Fazit (hilfe, 
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet 
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie exakte Pro- 
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha- 
ben wir „Grafik", „Musik",„Soundeffekte" und 
„Spietspa6" gewahlt - je hoher die Wertung, 
desto besser gefallt uns der Titel. Bei Grafik, 
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan- 
titat,Abwechslung, Originalitat und technische 
Ausfiihrung. Dabei berucksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, daB ein 
Game Boy weder Grafik noch Sound eines 
Nintendo 64 zustande bringen kann. Die wich- 
tigste und entscheidende Wertung findet Ihr 



schlieBlich unter SpielspaB. Diese Gesamtwer- 
tung gibt AufschluB daruber, ob das Spiel lang- 
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten 
wird, wie fliissig es uberhaupt spielbar ist- mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die SpielspaB- 
wertung ist unabhangig von alien anderen 
Wertungen und berucksichtigi auch nicht die 
Hardware. Besonders herausragende Spiele 
werden mit demVIDEO-GAMES-Classic Pra- 
dikat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% SpielspaB 
finden solltet. Die SpielspaBwertung 50% be- 
zekhnet entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung. 
Folgende Stufen sind moglich: Ab 6, 1 2, 1 6 und 
ab 1 8 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich 
ausschlieBlich durch die Spielhandlung und 
Spielprasentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder 
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in 
Englisch vorliegen. 
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charts 



UG-HITPRRRDE 



Media Control ■/ DP J y Hits der REDAKTBURI 



(6) Lufia SNES 

(1) Super Mario Kart SNES 

(3) Donkey Kong Country 3 SNES 

(2) Super Mario All Stars SNES 

(7) RFASoccer'97 SNES 

(2) Die Schlumpfe-Reise urn die Welt SNES 

(S) Super StarWars SNES 

( 1 0) Asterix & Obel ix '. SN ES 

(-) Inter. Superstar Soccer Deluxe SNES 

(-) NBA Live '97 SNES 

(7) Soviet Strike Saturn 

(1) ManxTTSuperbike Saturn 

(neu) Bomberman Saturn 

(5) indiziert Saturn 

(2) Die Hard Arcade Saturn 

(3) Tomb Raider Saturn 

(4) Command & Conquer Saturn 

(neu) Shining the Holy Ark Saturn 

(8) Dark Savior Saturn 

(6) Exhumed Saturn 

(1) Porsche Challenge Playstation 

I (6) Need for Speed 2 Playstation 

(neu) Rage Racer , Playstation 

i (5) Formel I Playstation 

(2) Tombraider Playstation 

3 (neu) Rebel Assault 2 Playstation 

(neu) Soul Blade Playstation 

3 (4) Destruction Derby - Platinum Playstation 

(3) Tekken - Platinum Playstation 

3 (9) Resident Evil Playstation | 

Diese Chares ermittek Media Control durch monatlicfie Abfrage derVerkaufshits von 380 ausge- 
wSWcen Spiefe-Handlern. Die Zahl in Klammern *5t die Vormonats-Platiierung. 



Die neun besten j^£; / 






Warcraft 2 Saturn 89% 

Warcraft 2e Playstation 89% 

WipEout 2097 Saturn 85% 

Raystorm Playstation 79% 

Agent Armstrong Playstation 78% 

Transport Tycoon Playstation 77% 

Hexen 64 Nintendo 64 76% 

Ray Tracers Playstation 75% 

Fatal Fury Real Bout Playstation 74% 



Die Redaktions-Top-Ten crgibc sich aus der Spielspafl-Wertung. Sollcen metirere Spiels gleich gewer- 
tet werden, entscheidet die Wertungskonferenx uber die Reihenfolge 

V€-LE§!RTop10 

Intern. Superstar Soccer 64 ■ Nil 

Super Mario Kart 64 Nintendo 64 

Super Mario 64 . 

Rage Racer Playstation 

Turok 

Wave Race 64 Nintendo 64 

Tomb-Raider . . 

Resident Evil Playstation 

Tekken 2 

Porsche Challenge Playstation 

^ur^jenonRdienHrr^urFax oder KaafiTAdressEMagnaT 
DEOGAMES,Stichv(Drt"HiB".Posi&ch I304.8S53I Haar, Fax 089/46 1 3 5046 




SPIELT ZUR ZEIT Fallout. PC 

weil's seit Wasteland kein so tolles Sf-RPG gab 

HORT ZUR ZEIT Lord of the Rings (BBC) 

wei I Tolkien als Horspiel extra gut kommt 

FILM-FAVORIT Lost World 

. . . weil Dinos audi diesen Sommer alles platten 



SPIELT ZUR ZEIT Raystorm, PS 

weii pures Ballcrn immer noch SpaR macht 

HORT ZUR ZEIT . . Prodigy.The Fat ofThe Land 

weii der Sound tierisch ist 

FILM-FAVORIT Batman & Robin 

weil ich mich in Poison Ivy verknallt habe 



SPIELT ZUR ZEIT Time Crisis, PS 

weil dasTeil mit Knarre echt geil ist 

HORT ZUR ZEIT Nalin & Kane: Beachball 

weil ich auf schlechte Musik stehe 

FILM-FAVORIT Speed 2 

weil ich auf schlechte Filme stehe 



SPIELT ZUR ZEIT Final Fantasy Tactics, PS 

weil Square auch gute Strategiespiele macht 

HORT ZUR ZEIT nix 

keine Zeit fur Musik 

FILM-FAVORIT Princess Mononoke 

weil ich Hayao-Miyazaki-Filme liebe 




SPIELT ZUR ZEIT Lost World, PS 

so einT Rex hat einfach Power 

HORT ZUR ZEITJocelyn Enriquez, ...bit of Extasy 

weil der Bali absoluterWahnsinn ist 

FILM-FAVORIT Private Parts 

Howard Stern ist cooler als alle Spielbergs Dinos 




SPIELT ZUR ZEIT Starfox 64, Nintendo 64 

weil das alee Starfox schon so geil war 

HORT ZUR ZEIT. nichstmehr 

weil er bei der Love Parade dabei war 

FILM-FAVORIT Lost World 

....... weil ich so ein schreckhafter Mensch bin 



KINOHITS des Monats 



n» 


Batman & Robin 


. . . mit G. Clooney und Arnie 


Con Air 


Nicolas Cape 








Susi und Strolch 








Der Dummschwatzer 


mit Jim Carrey 






Die Versehwo rung im 


mit Harrison Ford 


Die Schwanenprinzessin . . . 


Zeichentrickfilm 


Hip Hop Hood 
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Hexen 64 




Hier muDt Ihr zundehst 
die Monster aofden 
Tiirmen erledigen, urn die 
Sniper-Gefahr 2U banner! 

Eifrige Leser der VG 
wissen sicher be- 
reits, dafJ es sich bei 
Hexen um einen rein- 
rassigen Vertreter der 
heiB umkampften 3D- 
Shooter-Front aus der 
id-Schmiede handelt, und 
bei solchen ist die oft an 
den Haaren herbeigezo- 
gene Backgroundscory 
so uberflussig wie eine 
leere Patronenhulse im 
Lauf. Nur soviel dazu: 
Hexen spielt im Mittelalter und Ihr habt 
Korax, den zweiten der drei Schlangenreiter 
zur Strecke zu bringen (Nummer eins gab 
im PC-Vorganger den Loffel ab und Num- 
mer drei wird in Hexen 2 ebenfalls 
zunachst auf PC behandelt). Das Spiel weist 
eine Menge Eigenheiten in seinem Genre 
auf, die schon mitder Charakterauswahl be- 
ginnen.Wann hat man in einem 3D-Shooter 
dazu schon mat die Chance? Ihr wahlt Euren 
Liebling aus dem Trio Barbar, Magier sowie 
Kleriker aus. Beim Barbaren liegen die Vor- 
teile in der Schlagkraft und Ausdauer, die 
aber weitgehend nur in der Nahe Wirkung 
zeigen, wahrend der Magier die Monster aus 
der Feme angreift, aber schon bei einem 
Prankenhieb schwer ins Straucheln kommt. 
Der Geistliche verbindet beide Charaktere 
und eignet sich deshalb am ehesten fur das 
erste Spiel.AberVorsicht: Ein einmal gewahl- 
ter Charakter kann innerhalb des Spiels nie 
wieder gewechselt werden. Solltet Ihr mit 
verschiedenen Charakteren gleichzeitig 




Vi'ele Rdume tindern ihre Struktur nach AktMerung diverser Schalter 
durch eine Art Erdbeben komptett und werden dann brandgefahrlich 



spielen wollen, solltet Ihr eine Memory Card 
mit viel Speicherplatz zur Verfugung haben, 
denn auf eine normale (offizielle) MC paflt 
nur einer der komplexen Spielstande. Be- 
vor's richtig losgeht, solltet Ihr auch noch 
ausprobieren, ob Ihr die Monster per Filter 
im Optionsmenii lieber pixelig oder glatt, 
dafiir etwas verschwommen mogt, oder ob 
Euch High oder Low Detail mehr zusagt {bei 
geringerer Detailliertheit lauft das Spiel laut 
Anleitung schneiler).Wenn Ihr dann fiinf Mi- 
nuten Monsterjagd hinter Euch habt werdet 
Ihr feststellen, daB Hexen nichtlinear ab- 
lauft, d.h. es gibt mehrere zentrale Stages, 
von denen zahlreiche Unterstages abzwei- 
gen, die Ihr jeweils dutzendmal besuchen 
mul3t, um das Ratsel der Hauptstage zu Id- 
sen. Uberhaupt liegt der Katselanteil in He- 
xen viel hoher als etwa in Doom 64 und 
vergleichbaren Games. Es gilt, Unmengen 
von Schlusseln (Stahl-, Feuer-, Saphir- etc.) 
zu finden und Schalter umzulegen, ohne die 
es kein Weiterkommen gibt. Das Tuckische 



Eine Chaos Serpent windet sich in Eurem 
Magiehagei. In dietem Cebiiude flndet Ihr In 
einem Geheimraum den Firestorm fur den 
Cleric. Damit konnt Ihr Feuer werfen. 

daran: Wenn Euch das Programm via Text- 
einblendung („A door in the guardian of Ice 
opened") keine Hilfe gibt, miJBt Ihr wegen 
des verzweigten Aufbaus viel Boden absu- 
chen, um wieder Land zu sehen. Eure Lage 
erschwert sich dann noch zusatzlich da- 
durch, daB kontinuierlich Monster aus dem 
Nichts auftauchen und angreifen.So bequem 
wie in Doom 64, wo nach erfolgreichem 
Monstergefecht in Ruhe die Gegend er- 
forscht werden kann, geht es also nicht. 
Dafiir habt Ihr aber die Moglichkeit, jedcr- 
zeit auf Eure Inventory-Leiste zuzugreifen, in 
der niitzliche Items wie Rustung-Boosts, 
Geschwindigkeitsstiefel, Warp-Artefakte 
und in spateren Levels sogar Flugel aktiviert 
werden kbnnen. Eine gute Idee dabei ist, daB 
Ihr Medikits „bunkern" und sogar mitten im 
Kampf verwenden konnt und damit dank 
der reichhaltigen Verfiigbarkeit nie Gefahr 
lauft, in einem normalen Kampf niederge- 
streckt zu werden. Voraussetzung dafiir ist, 
daB Ihr die reichlich komplizierte Steuerung 
verinnerlicht habt, denn alle neun Buttons 
plus Stick und (!) Pad sind belegt und kon- 
nen leider nicht umkonfiguriert werden. Da 
kommt's schon mal vor, daB Ihr statt Strafing 
(Stick links/rechts plus Z-Button) ins Item- 
Menij geht (Z-Button plus C-links) oder um- 
gekehrt. Als Orientierungshilfe begleitet 
Euch eine stufenlos zoombare Automap, mit 
der es eine besondere Bewandnis hat: Soll- 
tet Ihr auch nach langerem Herumprobieren 
keine Ahnung haben, was ein mehrmals akti- 
vierbarer Schalter anrichtet, benutzt inn mal 
wahrend die Automap eingeschaltet ist, 
denn machmal zeigt sich dort, wo eine 
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Jetzt geht's rund: Mit der 
Eisenkeule gegert drei Gegner 



t 



Die Zentouren 
benutzen den Schild, 
um Magic auf Euch 
zuriickzulenken 
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Die Feuervogel verteidigen sich sehr geschickt: 
Oft gehen sie in Deckung und benutzen Eure 
StrofJng-Technifc fur einen Feuerballhagel 

Tiir/Barriere sich offnet oder schlielk. Gra- 
fikma'Big hat jeder Sublevel sein eigenesThe- 
ma. Ihr durchforstet Lavahohlen in der Feu- 
erwelt, zerfurchte Gletscher/Felsenforma- 
tionen in der Eiswelt, Stahlkatakomben, 
Siimpfe oder Waldgebiete und vieles mehr. 
Solltet Ihr auf Multiplayerduelle stehen, 
konnt Ihr sogar ein Vier-Spieler-Duell mit 
vierfach gesplittetem Screen inklusive Level- 
warp austragen. rk 




Hexen spielt sich erfrischend 
coders ate seine Genrekolle- 
gen. Dos liegt unter anderem 
daran, daft durch die Nicht- 
linearitat Euer Forscherdrang 
viel mehr gefragt ist und das 
Spiel nkht einfach Level fur 
Level wie etwa Doom 64 durchgezockt wird. 
Die Unmenge von kniffligen Puzzles und deren 
Losung verbliifft immer wieder aufs Neue, so 
daft die Monstergefecbte fast zur Nebensache 
werden („0h nein, schon wieder 'ne Horde von 
diesen zweikbpfigen Mutanten, ieh muS doch 
erstmal rauskriegen, wie man an diesen Schlus- 
sel kommt"). Die Angriffstaktiken der Monster 
gestalten sich aber erfreulich vielfattig.Wahrend 
die Ettins wie ferngesteuert herumlaufen und 
wiliiges Kanonenfutter darstellen, benutzen die 
Feuervogel auch Strafing und decken Euch in 
Sekundenschneile mit Feuersatven ein, und die 
Zentauren benutzen Schilde, um Magie ab- und 
sogar auf Euch zuriickzulenken. Soundtech- 
nisch wird eine starke Ohrwurm-Mixtur aus 



In den Siimpfen be- 
kommt Ihr es mit 

Fischm onitem zu tun 

spannungsgeladenen Rhythmen, angereichert 
mit mittelalterlichen Klangen, geboten, die gut 
zum Spiel paBt. Kommen wir nun zum wesent- 
lichen und schwerwiegendsten Kr'ttikpunkt, der 
Hexen sein Classic gekostet hat Die Crafik 
sieht eine Klasse schlechter aus ats in Doom 
64 und zwei Ktassen schlechter ate in Turok. 
Diesetben langweiiigen Texturen wiederholen 
sich in den Subtevels andauernd, die Gegner- 
schar prasentiert sich zweidimenshnal und 
schone Lichteffekte sind wirklich rar gesdt. Um 
genau zu sein, findet Ihr innerbalb der ersten 
zwei Welten nur in einem Sublevel (Steel Em- 
pire) sehenswerte Lichtspielereien. Da haben 
sich die Doom-64-Macher fur ihr Debut auf 
der Nintendo-Konsole schon mehr ins Zeug ge- 
legt. Und ob Ihr bei den Monstern den Filter auf 
„ Smooth" oder "Zoom" stellt, macht keinen Un- 
terschied: Beide Varianten bieten nicht das ulti- 
mative Grafikerlebnis, wobei die puceligen 
„Zoom"-Monster wirklich ultrahalilich sind. Das 
durch den Verzicht auf Grafikdetails taut Anlei- 
tung versprochene Plus an Speed fatlt nicht di- 
rekt auf. Auch dieWaffen wurden eher unspek- 
takuldr animiert und kleine Unstimmigkeiten 
treten gelegentlkh auf Ihr konnt z.B. Alonstem 
Writer einem vergitterten Stahlfenster h'mdurch 
den Hintern per Morgenstern versohlen. Im 3D- 
Shooter-Bereich macht die Grafik aber nun mal 
einen wesentlichen Restandteil des Spielspafies 
aus und so bleibt Hexen zvvor ein „Super" ver- 
wehrt, aber aufgrund seiner spielerischen Star- 
ken ist es fur Fans des Genres eine echte 
Kaufalternative. 




In der Feuerwelt wartet eme ganze Armee von 
doppelkopfigen Monstern auf Euch 
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System: Nintendo 64 

Spieletyp: 3-D-Action 

Datentrager: Modul 

Hersteller: ID Software (Original) / 

I GT Interactive 

Testversion; Archiv 

Spieler: 1-4 

Speicheroption:Memory Pack (I Meg): 

I Spielstand 

Features: Continue, Optionsmenii 

Schwierigkeitsgrad: 5-8 

Preis: ca. 140 Mark 

ab 18 

64% 

77% 

69% 



VG-Altersem pfeh lung: _ 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



Spielspap: 76% 
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Extra waffen 

gibts hier in 

Hulle und Fiiile 



^ach langer Zeit darf auf der Playstation 
wieder in alter Automatentradition ge- 
ballert werden.Taito hat die Grundzuge sei- 
ner Shooting-Klassiker (Truxton, Layer Sec- 
tion) iibernommen und zu einem moderne- 
ren Ballerspiel-Epos ausgebaut. Das Spietfeld 
scrollt von unten nach oben, die Weltraum- 
feinde fliegen von alien Seiten auf Euren jager 
zu und feuern gezielt in Eure Richtung. Uber 
acht Level hinweg versucht Ihr den Streuge- 
schossen auszuweichen, um in den „GenuB" 
des am Ende jeder Spielstufe lauernden End- 
gegners zu kommen.Vor Spielbeginn tobt fhr 
Euch im Option-Menu aus oder wahlt gleich 
eine Extravariante an. Die Hintergrund-Sze- 
narien wechseln stand ig, mal dust Ihr uber 
verbaute GroBstadtmetropolen hinweg oder 
schieBt Euch im unendlichen Baller-Welt- 
raum Eure Flugbahn frei. Als Standardwaffe 
verfugt Euer Jager uber einen anfangs durfti- 
gen LaserschuB, der sich mit unterschiedli- 
chen Power-Up-Symbolen zu einer wirkungs- 
volleren Kollektivwaffe aufrusten laBt-Uber 
ein automatisches Zielerfassungssystem wer- 
den Feindobjekte markiert und danach durch 
einen gutes Dutzend Homing-Missies zer- 
stort. Die Gegner verfugen uber trickreiche 
Fluggeschwader und zahlreiche Boden-Ver- 
teidigungsanlagen.Selbstauf hoher See ist Eu- 
er Kampfraumer nicht sicher und wird von 
gut gepanzerten Schlachtschiffen attackiert. 




Am Ende jedes Levels erwartet Euch ein rie- 
siger Endgegner, der mit gewaltiger Feuer- 
kraft zum Angriff blast. Wird es mal zu brenz- 
lig, hilft meist nur noch eine „allesrettende" 
Smartbomb vor dem sicheren Bildschirmtod. 
Allerdings ist diese Wunderwaffe nur in be- 
grenzter Anzahl einsetzbar. ws 

Darauf haben alte Shoot'em- 
Up-Veteranen wie kh es bin, 
lange gewortet: Endlich wurde 
das ktassische Vertikal-Balter- 
spielprinzip wieder aufgegrif- 
fen und mittefe zeitgemdfier 
„Special-FIX"~Technik gehbrig 
aufbotiert In Raystorm wird ein wahres Freu- 
denfest an traditioneiler Loser-Kunst- und 3D- 
Effekten abgebrannt Die (Combination aus pu- 
rer Ballerfreude, phantasievollen Polygon-Geg- 
nern und fulminanten Soundeffekten, katapul- 
tieren Raystorm an die Spitze des vernachias- 
sigten Shoot'em-Up-Throns. Allerdings solttet Ihr 
nicbt den Fehler begehen, Euch von Anfang an 
verleiten zu lassen, den „Easy"-Schwierigkeits- 
grad anzuwahten. Ansonsten dauert der Spa/3 
nur wenige Stunden und Ihr stent schon vor 
dem atlmachtigen Mega-Obermotz, Der 
Schwierigkeitsgrad ist durcbgehend hart, aber 



Zahlreiche 3D-Effekte 

und spektakulare 

Explosionen bringen 

Abwechslung in das 

klassische Vertikal- 

Shoater-Spielprinzip 



Mit geniigend 
Smartbombs besiegt 

Ihr atte grdfieren 
Gegner im 
Schnetlgang 



stets fair und ldl}t sich mit den yorhandenen Ex- 
trawaffen gut im Zaum halten. Die Endgegner- 
Palette prasentien sich durchwachsen: Einige 
verdienen kaum das Pradikat Endgegener, an- 
dere wiederum feuern, daB Euch Sehen und 
Hdren vergeht Die erstklassigen Explosionsin- 
fernos und das abwechslungsrekhe Leveldesign 
halten dagegen den Motivationsfaktor hoch. 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: _ 
Spieler: 



Playstation 

JShoot'em-Up 
CD 



_Taito 
—Sony 
1-2 



Speicheroption: Memory Card I Block 

Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3-6 

Preis: ca. (00 Mark 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



_ab 12 

_7I% 

_76% 



Spielspap: 79^ 
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Real Bout Fatal Fury 




m Zuge der SNK-Konvertierungswelle wer- 
den Fans des klassischen 2D-Beat'em Up$ 
mit einer der neueren Episoden der Fatal 
Fury-Saga bedacht. Bei der Konvertierung von 
Real Bout, des flinften und somit im Moment 
vorletztenTeils der Fighter-Story (auf dem Neo 
Geo gibt's bereits Real Bout Special) urn die 
Gebruder Andy und Terry Bogard sowie Kum- 
pel Joe Higashi aus Thailand, haben die Entwick- 
ler erstaunlicherweise nicht auf der faulen Haut 
gelegen. Neben einem umfangreichen Options- 
menu wurde dem Martial-Aits-Spektakel u.a. 
ein Survival-Mode sowie ein Combo-Show- 



room spendiert, in dem man fur jeden 
der f 6 Haudegen aus alien bisherigen 
Teilen der Fatal Fury-Serie sechs 
Multi-Hit-Combos mit dazugehoriger 
Joypad/Tasten-Kombinatiuon bestau- 
nen kann. So ist es offenbar moglich, 
Korea-Kim einen 22-Hit-Combo zu 
entlocken, sowas gab's noch nie in ei- 
nem SNK-Beat'em Up! Ansonsten 
zeichnet sich Real Bout durch seine 
fetzige Sound begleitung, sein leicht 
erlernbares Combo-System und die 
farbenfrohen Kampfer und Backgrounds aus — 
die klassischen Starken der Neo-Geo-Fighting- 
Games eben. 

Schade, dali bei SNK-Konvertie- 
rungen auf der PS immer die gfet- 
chen Probleme aufireten, nam- 
licn merklicher Slowdown im 
Kampfgeschehen und fehlende 
Animationsphasen im VergJeich 
zum Original, Da hat der Saturn 
per RAM-Modul (zumindest im Import) spielerisch 
eindeutig die Nose vorn. Twtzdem macht Real 




Bout im Hinblick auf die leicht bis schwer verun- 
giiickien Samurai Shodown 3 und King of 
Fighters *95 trotz weniger Hintergrunde als beim 
Vorganger und grathenteils kopierter (aber sehr 
guter!) Musik nicht zu/etzt aufgrund der hubschen 
Combos deutfich mthr Spaft. Ich fiir meine Person 
kann ecbten Beat'em Up-Freaks aber nur fblgen- 
des emp/eh/en: Spielt SNK-Hits dart, wo sie zu 
Hause sind:Aufdem Neo Geo (CD). rk 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion: _ 
Spieler: 



.Playstation 



JtD-Beat'em Up 

CD 

SNK 

Sony 

_|-2 



Speicheroption: MC-Save 

Features; Combo-Showroom, 

Survival-Mode 

5-7 



Schwierigkeitsgrad:. 
Preis: 



-'-'■- 



VG - Altersempfe h I u tig: . 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



1 00 Mark 
ab 12 

$9% 

72% 

71% 



Spielspap: 74% 




12.95 DM 



mit ausfuhrlicher Einbauanleitung fur jedermann 



PSX Grundgerat 


299.90 DM 


PSX&Umbau&RGB 


329.00 DM 


PSX RGB Kabel 


14.90 DM 


PSX Umbau & RGB 


49.90 DM 


PSX Memory Card 15 Block 


24.90 DM 


PSX Pad mit Turbo & Dauerfeuer 


19.90 DM 



Han dkranf rage n erwiinscht !!! 



Galaw Mesa Plav 



Bocbumerstr. 188 - 44625 Heme -Tel: 02323 451885 Fax: 459044 



EIN HERZ FUR 

STRAUCHDIEBE 



Viele Vogel haben unsere heimi- 
schen Straucher zum Fressen 
gem. Im Gegensatz zu exoti- 
schen Ziergewachsen liefern sie 
ihnen reiche Beute. "Hecken" 
auch Sie etwas Gutes fiir Ihren 
Garten aus. Naheres in der Bro- 
schure "Heimische Straucher" 
(fur 3,- DM in Briefmarken). 



Naturschutzbund 

..., Deutschland (NABU) 

Vy^^klf \ Postfach30 10 54 
Ltif Naturschutzbund\ 531 90 Bonn 





m GRQBI'S GAMESHQP m 
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PlayStation NINTENDO 64 

Alle Sony Spiele dt 89-99,- h> 
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\ Nachnahme9DM Ab 250 DM Varsandkoslenfrei (Software) 

^ Aegidlenstr. 28 37520 Osterode am Han Fax: 05522/75825 Vl 

Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller 
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ent Armstrong 




VbHtreffer? Und 
Feuenchwall! In 



Hier kiimpfen wir uns 
gerade durch ein 
gigantiiches Luftschiff 

Welchem feurigen 
Genre Agent 

Armstrong angehort, ist 
gleich auf den ersten Blick zu 
erkennen. Als cooler Einzel- 
kampfer steuert Ihr einen 
schwerbewaffneten Soldner- 
charakter durch unzahlige 
3D-Level, die neben Massen 
von kleinwiichsigen Solda- 
tensprites auch von hart- 
nackigen Roboter-Kolonien 
und anderen Halunken bevdlkert werden. Die 
Storyline katapultiert uns dabei ins Jahr 1 930 
zuriick. Zu dieser historischen Zeit wird die 
Welt von skrupellosen Gangstersyndikaten be- 
drohtAlsTopagenteines international operie- 
renden Geheimdienstes verteidigt Steel Arm- 
strong die Gesetze der Unbestechlichen. Um 
seinen Kontrahenten nicht hilflos ausgeliefert 
zu sein, schleppt unser Heldensprite eine groG- 
kalibrige Schnellfeuerwaffe mit sich herum. Die 
Einsatzgebiete erstrecken sich rund um den 
Erdball. So rnuB Armstrong seine Auftrage z.B. 
in gefihrliehen Dschungelgebieten, monstro- 
sen Luftschiffen oder sogar unterWasser erful- 
len. Im Hauptquartier werden Euch einzelne 
Missionen mitgeteilt, die jeweils ein Primar- 
und Sekundarzief vorgeben. Die Einsatze kon- 
frontieren Euch meist mit Verniehtungsauftra- 
gen, in denen Ihr bestimmte Kisten oder an de- 
re Objekte systematisch zerstoren miiBt Aber 
auch Befreiungsakcionen und zeitkritische Mis- 
sionen stehen auf dem Programm. Beim frohli- 
chen Gebatler in freier Wildbahn diirfen Extras 




winder verpufft ein armer Soldner-Sprtte Im hefflen 
Agent Armstrong fiiegen unentwegt die Fetxentl 

nicht fehlen: Fernzunderbomben, Spezialge- 
schosse, Granaten und andere hilfreiche Fea- 
tures sorgen wahrend der Gefechte fur will- 
kommeneAbwechslung.Agent Armstrong kann 
springer, sich ducken, Leitern hochklettern und 
sich sogar unter Wasser fortbewegen. Unter 
Zuhilfenahme der R-Taster lassen sich Ziele am 
Boden oder in hoheren Regionen blitzschnell 
anvisieren ws 



Balleraction pur: Unter schwerem MG-Feuer- 
hagel vergluhen die Gegner am laufenden Band 

zur UniiberskhtKchkeit und Hektik stent, wird da- 
gegen prima bedient Mehrere Ba/ter-Ebenen sera/- 
ten frisch und munter in o/te Richtungen, und Wane 
3D-Sp(eferei'en eriauben es, sich in den Vorder bzw. 
Hintergrund zu bewegen. Die Missionen sind durch- 
gehend mit genialen Explosionseffektert und 
schockierenden Gags angefuHt Se/bsi hochgezuch- 
tete JD-Sp'iele kommen bei dieser Acoon-Vtelfblt 
nicht mit Der Sound drbhnt fetzig aus den Boxen 
und untermatt das hektische Geschehen tatkrdfug. 
Mem das pure Cebattere macht schon einen Hei- 
denspali. Uberhaupt strotzt Agent Armstrong nur so 
von witzigen Einfiillen.Aites in aliem prdsentiert sich 
Agent Armstrong als wohldurchdachte Action-Bafe- 
rei, die aber nicht ganz die spiekrische Giteklasse 
eines often Contras erreicht 
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Die MafioshAtmosphare von 
Agent Armstrong ist einzigartig 
(nicht zuletzt durch die geniale 
Presentation und die talk Hinter- 
gmndstory). Von der detaiXierten 
Render-Opak bis zur effektvollen 
PixeLGrafik wird atles geboten, 
was das skrupe/fose Baflemerz an visuellen Reken 
begehrt Die Hintergrunde und Gegnersprites sind 
brillant dargesteih. Technisch fa/ft Agent Armstrong 
sawohl positiv (viele Objekte gfeichzeitig), ah auch 
negadv (fhistrierende Fehispriinge sind vorprogram- 
miert) aufWer auf kemige Action mit lekhtenTouch 



System; 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: _ 
Spieler: 



J 

Playstation 

_Action-Spiel 

CD 

Virgin 

Virgin 

I 



Speicheroption: Memory Card I Block 

Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3-6 

Preis: 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 



SoundefTekte: 



ca. 1 00 Mark 
ab 1 6 

75% 

79% 

78% 



Spielspap: 78% 
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fltit urn 

habt Ihr l?khtt$ 
Spirt. 



ORDER 
TIME 



ITiOEO & PC GflfflES 

AUe Sendun^en ixenandfrri! 




SflTURH 

ttrilndf rrflt Saturn 

5rfa Saturn + Tomb RtUdrrSrt 

Mint Trllofv 

Andrpttt Raclnf 

Alkktv KLnft 

BLwk Dawn 

But)! Too 

Command t Condurr 

3 ark 5d trior 

Uaytona USA CCI 
Dlt Kord Rrcadr 
Draf«Tii«rcr 



EHKumrd 

FIFA 9? 

Flfhtf n /TlT^ainix 

Kr art of Darkntn. 

Hntrn 

J*w*l Oraclt 

Klnf of flfhtrn 

Kraiu Ivan 

rtladdrn 97 

fTIr Venrt 

rfBA Jam Ixitt mr 

NBA Llvr 97 

NHL 97 

NHL P*Wf retau 97 

Pandemonium 



■ 



Scorcher 

Sky Tortft 

Sonic 3D 

Soviet Strike 

Story of Thar 2 

Sup? r Puirle Flthter 2 
Tomb Raider 
Tuhnel Bl 
5e«a UTIV Soccer 9« lap 

l/lrtua Cop 2 

MUTT In Your Hauir 



Hmhrltrn 

All-Star-5occrr 

adtdat Pou/rr Soccer 
Dlicurorld 2 
Darklltht Conflict 
independence Day 
Formula Harti 
Hint of Spirits Jap 
tail Bronx jap 
fftanM TT 

marvel Super Heron )ap 
maiiDettructlon 
Parser tirafoon RPO , 



290.00 
359.00 
95.90 
60,00 
90.00 

ss.oo 

95.00 
15.00 
9S.00 

100.00 
95.00 

100.00 

95.00 
60,00 
100.00 
110.00 
100.00 
95.00 
90.00 
95.00 
60.00 
95.00 
95.00 
55.00 
65.00 
90.00 
95.00 

95.00 
90.00 

100.00 
60.00 
95.00 
70.00 
95.00 
95.00 

100.00 
95.00 
65.00 



100.00 
90.00 
105.00 
100.00 
95.00 
95.00 
100.00 
110.00 
100.00 
110.00 
95.00 
105.00 




Reiluent Evil 

Saturn Bombrrmanh 

ShlnlntOfThf Holy Ark 

Sonic jam 

Suratman 

Torko 

urlpEout 209? 

2 

Zubrhor 

Backup memory 
Foto-CD . 
mPE«-Kartt 
Adapter fur lmportip. 
Sech-Spleler-Adaptrr 

]MM 
Infrarot-Pad 2 Stuck 

SlOfi PC 

Biif! Too 

Tornuila Harh .„. 

Srfa Rally 

Sonic £ flniKkir* Coltctlon 

Ulrtual FlfMpr 

arofld Srrtn Bairball 2 

OTorLiiiuidf Socer r 

Panjpr Orafon 

PlflYSTfiTlOK 

PlayStation 

Actua Soccer Cold Edition 

adidat Power Soccer Tf am 

Atrnt Armffront 

Allied General 

Baphomrts flucb 

Broken Helix . . 

Bubblr Babbit 2 

City of lott children 



Command G Conaue r 100.00 

Contra Letacy of Ufar 75.00 

Cool ftoardrn 100.00 

Craih Bandicoot dt 115 00 

Crath Bandicoot Hlntbooh 30-00 

Darklltht Conflict 95.00 

Drttructlan Derby 2 105.00 

Excallbur 105.00 

Exhumed 95.00 

FIFA Soccer 97 70.00 

Final Fantaly Tactic; mo 00 
Formti 1 '-..JL.. 115.00 

lndrpcndance Bay 95.00 

Int. Superttar Soccer Pro 100.00 

Xlnft Field 90.00 

Jflntl Field 2 us. 110 00 

lF«acy of Haul 95.00 

Letacy of Kuln Hlntbook 30.00 

lott Vihinti 2 75.00 

mackinr Hunter 100.00 

madden HR 9? 70.00 

manic Korti 90.00 

rrirta man ya 95.00 

micro machine* i/3 105.00 

fftoniter Truck 105.00 

KBA Tn The cone 2 75.00 

HBA Liue 97 70.00 

Heed for Spud 2 95.00 

HKIM 70.00 

HHl Fur OH 97 90.00 

Oirrrblood 95.00 

Pandemonium 95-00 

PLayrr fllanafrr 95.00 

Portent CfcalLanfr 90.00 

Rate Bocrr dt 105.00 

Baum Projrcl 70.00 

RrtflAtlaulte 100.00 

Rrtldtnt lull 100.00 

Bnidrnt Evil Hlnlfaook 30.00 

5mtirnt 105.00 

51m City 2000 95.00 

Soul Btadf 105.00 

SouirtStrikt 95.00 

Sprrdttfr 95-00 

Star Oaldlator u< », 50.00 

Star Oladlator Hlntaook 30.00 

5trtft Flactr 75.00 

Sulkodm 105.00 

Suprr Panf Colirction 105.00 

5yn4l<atr Wart 100.00 

Tmka 100.00 

Trkkfti 2 115.00 

Trkktn 2 Hlntbo«k 30.00 
Tobolliap^dl OO.OOi>95 00 

Tomb Raldrr 95.00 

Tomb Raldrr Hlntaook 30.00 

Toshlndrn 3 |ap 100 00 



Total KtA 97 

Transport Tycoon 

Traik It 

Twlttrd Ulrtal 2 

Ifandrl Krortt kpl. dt 

Victory Bonlnt 

UJarhamnivr 

uilpEout 2097 

Uflnf Commandrr IT 

Wrrcklnt Crrur 

Alpi-Pnd 

Lairr Oun * Polntrr 

Farbitti Oritlnal-Pad ™_„ 

Oamr Buitrr 

Monaml Oun 

Link Kabri 

ROB-Mabrl 

fllrmory Card 360 

Farbifrt Orlflral lUrmory Card 

Hruhritrn 

Dynattu UJarrlon m 

Front RUttbni jap 

Kurd Bollrd 

Xinf of Titktrrt 91 lap 

5uraoman 

Trtt Drlirr 

Tokyo Hlthuray BatUt 

5ondrranfrfaotr 

Air Combat 

Allf n Trllofy 

Battlr Arrno Totkindrn 

Buit-A-fflour 2 

Drttructlon Derby 

Fadr To Black 

FIFA 96 

Int. Suprntar Soccer Drlukr 

iron E Blood 

PGA 96 

Pro Pinball 

Rayman 

Ridfr Sacrr 

Road Rath 

Trhkm 

uilpEout 

UTormt 



H1HTEHI10 64 

Hintrndo 6M dt 
3B Control Pad 

Antrnnrnkabrl 

Adaptrr 

Pad Urrldntrrunt 

iTlrmory Card 1 ATG 

RGB-Xabtl 



90.00 
100.00 
105.00 
95.00 
105.00 
95.00 
75.00 
105.00 
15.00 
105.00 
90.00 
110.00 
39.00 
B0.00 
65.00 
20,00 
20.00 
80.00 
M0.00 



130.00 

mo. oo 

90.00 
IHO.OO 
95.00 
95.00 
90.00 



50.00 
50,00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
75.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 



295.00 
65.00 
35.00 

10.00 
25.00 
30.00 

10.00 




Wait Corpi 

FIFflSoccrff? „. 

Cormunn 

Int. Suprntar Soccer 61 
KBA riant Tunr 
Pilotuilntt 64 
5kadouri of Thr Empire 

Super nTarlo EM 

Super mario 6H Spielrbentrr 

Super mario Mart 

Turok Tjlnotaur Hunter . 

Uface Race 

UFayne Greteky'i 3D Hockey 



SUPER HIKTSKD0 
Donkey Xont Country 3 
FIFA Soccer 97 
Lucky Luke 
NBA live 97 
HHL Hockey 97 
Slat City 2000 
Street Fltkter Alpha 2 




SKHS KOLLEHSPim 

Bahamut LaffrOn jeji 
Breath Of Fire 2 dt 
Civilliatlon u( 
Chrono Trltter ui 
Chrono Fritter Hinlbook 
Drafont Quett LH jap 
Lufla dt 

Hew Horltom us 
Super ITlario RP0 ul 
Super mario Hlntaook m 
Terranltma 



LTlEGO TJRll/E 

FIFA Soccer I? 

Intern. 5. Soccer Deluiie 
micro (liachine* military 

NBA Uw 97 

NHL 97 

ZIiTSCHUlFTIH 

Game Tan 

Playitution * CD entl 

Saturn * CD c riol 

PC GflmES 

Duntton Keeper 

PGA Tour Pro 

uripEout 2097 

Tomb Raldrr 

U/artraft 11 nicluilu 

Ufet-Sexy 

K-Uilnt 115 Flfhter 

Atomic Bomber man 

Star Trek: Starfleet Academy 



125.00 
95.00 
W5.00 
1M5.00 
IMO.00 
125.00 
110.00 
100.00 
30.00 
15.00 
1N5.00 
100.00 
140.00 



135.00 
89.00 

U5.00 
■9.00 
■9.00 

130.00 

130.00 



200.00 
110.00 
130.00 
IHO.OO 
30.00 
200.00 
115.00 
130.00 
110.00 
30.00 
115.00 



■0.00 
■5.00 
90.00 
10.00 
■0.00 



17.00 
25.00 
25.00 



■5.00 
75.00 
10.00 
70.00 
105.00 
■5.00 
■5.00 
70.00 
■5.00 



Tae-lkh HruhrUrn 
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STOKE l 

Die Spielmaschine In 
der Stuttgarter City awf ' i 
liber 300 m 2 Ladeiiflache 
rait 8 PlayStations, 
5 Saturns, 6 N64, 

2 SNES iind 

3 PCs 



TelBfan D 7 1 1 • 11 2 9 1 - 3 H 5D v — 

Theodor Heuss StraBe 15 ■ 70174 Stuttgart (Stadtmitte) ml- f" 



Lltffrbfdinfunfrn: SplpltTbi/vrdirn tn SLchprhk?iti>;art:on u?r< r chic>it lu ■. r aJKcfpptivrvn a\\v Hrrdlthartrti. Tripfoniich? Bvitf llunfrn mit 
tirpditharti? mo^llcK. RnnQKm?ur*ru;pi'i i prpf uon uni **lifffrtfr lllarpn b*7rfchn9ri mir dip- uns p n titan dp ti^ti UeferKojttttl pauKKal mit 
10.- DM. llmer Rpcht ouf trlullun* dpi (iaufuprtra^ps blptbt ntpruon unbprOKrt. linirpi? tipiprun^pn u/prdpn nicKt nn^pnemmfn. 



io.oo - le.oo 

10.00 - 1M.00 



Samttaf: 

OfiOBHAKDEI. nur fur Hdndlrrn 

Trlrfon 0711-22 29 10 - 10 

0711- 22 29 10 -20 
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Transoort Tycoon 




Die beein- 

druckendste 

4rt zu reisen: 

Das Uber- 

tchaHflugieug 



*^ie Deutschen sind ein Volk aus Modell- 
eisenbahnern und Geschafemanagem. . . 
oder eben solche, die es werden wollen. Und 
genau an diese Zielgmppe wendet sich der 
Microprose-Klassiker Transport Tycoon. 
Wie auch im PC-Original, flihrc Ihr in dieser 
Wirtschaftssimulation ein Transportunterneh- 
men und versucht, Euch gegen maximal vier 
Konkurrenten durchzusetzen. Wie intelligent 
(oder dumm) sich EureWidersacher verhalten 
sollen, wieviele Stadtc und wirtschaftliche Be- 
triebe sich in Eurer Sandkastenwelt befinden, 
oder ob irgendwelche Naturkatastrophen 
oder Wirtschaftsflauten den tristen Manager- 
Alltag erheitern sollen, durft Ihr vor Beginn des 
Spiels in einem gesonderten Optionsmenii ein- 
stellen. In einem zweiten Menu konnt Ihr dann 
auswahlen.ob die StraRenfahrzeuge auf der lin- 
ken oder rechten Fahrbahnseite fahren, die 
Stadtenamen angezeigt werden, oder welche 
Wahrung als Geldmittel eingesetzt werden 
soil. Die Einstellungen in diesem zweiten Op- 
tionsmenii, die keinen EinfluB auf den Schwie- 



Wenn Euro Loks att sind, miinen lie durch neue erxtetzt werden. Die Waggons 
konnt Ihr aber auf ewige Zeiten wefterbenutzen. 



rigkeitsgrad des Games haben, durft Ihr auch 
wahrend eines laufenden Spiels verandern. 
Wenn Ihr das Profil Eures Managers eingege- 
ben, die Firma benannt und den Firmensitz auf 
der isometrischen Map bescimmt habt, kann es 
losgehen. Euch stehen grundsatzlich vier Ver- 
kehrssysteme zur Verfugung, die Ihr je nach 
geologischen Gegebenheiten schwerpunkt- 
maBig oder glcichzeitig einsetzen konnt: 
StraBen-, Schienen-, Schiffs- und Flugverkehr. 
Die Fahrzeuge, das dazugehorigeVerkehrsnetz 
sowie die Haltestellen mussen selbstverstand- 
lich aus eigener Tasche bezahlt werden. Die 
Fortbewegungsmittel entwickeln sich im Spiel- 
verlauf dem technischen Fortschritt entspre- 
chend weiter. Stehen Euch im Jahre 1 930 ledig- 
lidi eine Handvoll altmodischer Fahrzeuge wie 
Dampflokomotiven und Propellermaschinen 
zur Auswahl, konnt Ihr 50 Jahre spater schon 
aus einer Palette von zeitgemaBen Fortbewe- 
gungsmittel n wie Luftkissenbooten oder Uber- 
schallflugzeugen wahlen.Wie auch im richtigen 
Leben spielt der MaterialverschleiR und die Zu- 



verlassigkeit der einzelnen Fahrzeugtypen eine 
groBe Rolle. Eine Concorde beispietsweise ist 
zwar modern und schnell, stiirzt jedoch gerne 
mal ab, wenn der Flugplatz zu eng, die Land- 
schaft drumherum zu hugelig ist, oder die ma- 
ximale Lebensdauer auch nur ein wenig iiber- 
schritten wird. Aber auch ein einfacher Omni- 
bus gibt seinen Geist auf, wenn er ununterbro- 
chen 30 Jahre im Einsatz war. Wie schnell die 
Zeit in Transport Tycoon vergeht, merkt 
man besonders daran, wie sich die Landschaft, 
bzw. die Umgebung anderc, Ahnlich wie bei 
Sim City wachsen oder schrumpfen je nach 
wirtschaftlicher Lage die Stadte mit, neue Be- 
triebe entstehen, was natiirlich Auswirkungen 
auf die Einwohnerzahl bzw. den Personen- und 
Giiterverkehr hat. Wenn Ihr Euch ein genugend 
dickes finanzielles Polster zugelegt habt, durft 
Ihr gegen Bares exklusive Nutzungsrechte fur 
den ortlichen Nahverkehr erwerben, in 
Straiten- und Gebaudebau investieren, oder 
Euch sogar in Form einer Statue inmitten des 
Stadtzentrums verewigen. tet 
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Wenn die Zeit gekemmen fit, entitehen ne 
eine moderns Olbohrplattform. 



Transport Tycoon ist wieder ernes 
dieser Spiele, die man immer 
wieder geme spiek Das "wie ver- 
diene ich am meisten Geld"-Prin- 
zip bzw. die "wie treibe ich meine 
Konkurrenten in den Ruin"- 
Geliiste ermuntem mich jedes 
mat, den Nachfolger des legenddren Railroad 
Tycoon von neuem aufzulegen.'Was nach einigen 
Minuten Spiekeit auffalk, ist daft gegenuber dem 
PGOriginal einige Abstriche gemacht wurden. So 
lassen sich Stadtenamen nicht mehr verandern 
oder Zuge mit mehr als sieben Woggons nicht Wi- 
den. Doch dafur wartet dieses Spiel mit einer opti- 
schen Neuenmg auf. Neben der isametrischen Pi- 
xel-Map bietet Transport Tycoon audi eine Pofygon- 
basierte Ansicht, die skh betiebig drehen, neigen und 



zweige. Hier 



Dai Firmengebaude 

wachst ebenfatli mit 



im geringen Malie avch zoomen Idlitjedes einzel- 
ne Objekt wird somft in getexturte Polygone umge- 
rechnet und auf den fMdschirm gezaubert Die un- 
ertragBchen Rucketbewegungen bei der 2D-Pixel- 
Anskht, die dann entstehen, wenn im Spielverlauf 
die Stddte und das dazugehbrige Verkehrsnetz ins 
UnermeBliche anwacbsen, verscbwinden ganzlich 
in der Pofygon-Variante.Auch verdeckte Stetlen z.B. 
hinter Gebaudekomplexen und Gebirgsketten, wer- 
den durch einfaches Drehen der Map siehtbar. 
Doch unverstandlkherweise wurde der Bildaus- 
schnitt so knapp gewohtudati die Gesamtiibersicht, 
die die iiberaus komplexe Routenplanung schticht- 
weg erfordert, voHkommen verloren geht Die langen 
Ladezeften beim Umschalten zwischen 2D- und 
JD-Gra/Ik und beim Abspekhem beeintrdchngen 
zudem noch erhebUch den SpielfluB. 



System: . 



Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion:_ 
Spieler: 



Playstation 

Wirtschaftsimulation 

CD 

Microprose/Ocean 

Laguna 

I 



Speicheroption: 
Features: 



Schwierigkeitsgrad:_ 
PreSs: 



Intern 15 Block 

Maus 

4-6 



ca. 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 



1 00 Mark 
frei 





LfFp 




IE R 



L|1RM 



o 64 . Playstation . Saturn . SNES . 3 
GB . GG . MD . MCD etc 



Nintendo64 

Ctayfiqhter ' 



Int. Super {DELUXE) ■ 
Marie Kart* 
NBA Hang Tim* ■ 

Star Wats 
Mario 64 

Turok feng . pal} 

WbwRon 

Antennankebet 

Mhuhv Card (Nachbau) 39,00 

Memory Card a MB 89,00 

Joypad + Farbig 59,00 

Grijndgerot 299,00 

PlayStation 

Adidas Power Soccer 2 79,00 

BotH* Arena TbshMen 2 89,00 

Brack Dawn 79,00 

Carnage Heart 

Casper 

Cheesy 

Chronicles ot the Sword 

Crash Bandicoot 




79,00 
79,00 
79,00 
79,00 
95,00 



Destruction Derby 2 

Dlscworld2* 
FWa97 



Galaxy Fight 
legacy of Kaln 
Magic - The Gathering' 
NBA In the Zone 2 

NBA Live 97 
Heed tar Be— a 2 



89,00 
79,00 
79,0O 

95,0O 
49,00 
79,00 
79,00 
89,00 
79.00 
89,00 



/Station 



NHL Hockey 97 

Olympic Games 

panzer Genaral 2 ' 

Rebel Assault 

Resident Evil 1 • 

Lomax 

Ridge Racer Revolution 

TekKen2 

Tunnel Bl 

V-RaKy 

warhammer 

Wing Commander IV " 

Wipe Out 2097 

Gam* Buster 

Start Kobel IFire) 

link Kobe) (Are) 

Soul Blade 

Mantory Cord (120) 

Umbauchip 

Antenrten Kabel 

Micro MasMnes V3 

Virtual Pool 

Sony Grvndgeraf 

Sony Urnbou 



79,00 
79,00 
79,00 
89,00 
79,00 
79,00 
89,00 
9S,00 
79,00 
89,00 
79,00 
89,00 
89,00 
79,00 
19,00 
25,00 
99,00 
49,00 
19,00 
29,00 
89,00 
79,00 
209,00 
39,00 




Saturn 



Oofliberman 
Davtona 2 
fHa97 

FighteraMegamw 



SNES 



B9,00 
89,00 
79,00 
99,00 
89,00 



Acme Animation Factory 
Bomberman 3 
Breath of Fire 2 
Casper * 

Die schlumpta rattan 
urn die Welt 



59,00 

89,00 
109,00 
119,00 
119,00 



Donkey Kong 3 
Fira9T 
Grundgerat gebraudrt 
Lima DT 

NBA Live 97 
NHL Hockey 97 
PGA Tour 97 
Sim City 2000 
TerronigrTKi eng. 

Anlerhing 
lerrartigma DT 
lay Story 

US Chrono Trigger 



119,00 
109,00 

89,00 
109,00 
109,00 
109,00 
119,00 
119,00 

99,00 

109,00 
109,00 

129,00 



3DO 



Death Keep 

Gex 

Hell 

Out of this WarM 

Perfect General 

Rood Rath 

Syndicate 

Theme Park 

Wlnq Commander 3 



59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 



Ankauf von Spielen und Konsolen.. Einfachanrufen. 

GraBe ftujujaH ouch on gebraixhten Gomes. 

»* Ihr bestellt wir liefern, ^"» 

■£(*' fordern Sie unseren kostenlosen Katalog $ $) 

x Porto und Veisond 12,- DM. ab 250.- DM Versandkoslenlrei sf 

-jp- Pteisanderungen 4 Druckfehter + PreisirrtiJmeT vorbehalten « § ■ 

Es gellen unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen 



FO GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berlii 



^e [J] Bunc 



fon + lax . O30 S59 36 35 
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Tests 



Ray Tracers 




lm Weg stehende 

Autos gehen nach 

einigen Remplern 

gnadenlos im 

Ftammentneer auf. 

Gibt Bonuspunkte! 



"Jl TIHK 

36 

Ins- u-aa 
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Nach alter 
Chase-H.Q- 
Tradition brachte 
Taito letztes Jahr 
einen neuen Spiel- 
automaten in die 
Hallen, der jetzt in 
einer unverander- 
ten Playstation- 
Fassung vorliegt. 

Wie bereits in den Vorgangerversionen ge- 
schehen, ubernehmt Ihr die Rolle eines 
Superpolizisten, der aus dem Hauptquartier 
von zierlichen Anime-Piippchen seine ge- 
fahrlichen Einsatzbefehle mitgeteilt be- 
kommt. Das Ziel der schikanenreichen 
Hetzjagd ist es, diverse Gangsterbosse eines 
skrupellosenVerbrechersyndikats zu stellen, 
die mit futuristischen High-Tech-Fahrzeugen 
(Panzern, Luftkissenbooten oder Hub- 
schraubern) alle umliegenden Highways von 
Neo-Tokyo in Angst und Schrecken verset- 
zen. Mit einem kostbaren Nitro-Zusatz 
macht ihr Euretn hochgezuchteten Sportbo- 
liden (vier Fahrzeugtypen stehen zur Aus- 
wahl) zusatzlich Dampf unter der Haube 
und beschleunigt kurzzeitig auf tiber 400 
Sachen. Das ist auch bitter notwendig, denn 
es gilt, die Bosewi enter innerhalb eines be- 
grenzten Zeitlimtis zu schnappen. Habt Ihr 
einen Ubeltater nach erfolgreicher Aufhol- 
jagd vor die edelstahlgehartete Motorhaube 
bekommen, gilt es, ihn durch kontinuier- 
liches Ram men zum Aufgeben bzw. zum Ex- 
plodieren zu bringen. Falls das miGlingt, ma- 



Wr* 



Und ab 
geht's ins 
kiihle Nn»: 
Noch einer 
Abzweigung 
diisen wir 
durch einen 
iiberfluteten 
Abwasser- 
Kanat 



chen sich die Verfolgten aus dem Staub und 
Euch wird der unweigerliche „Game Over"- 
Schrifczug vor die Nase gesetzt. Bei derVer- 
folgungshatz storen ubereifrige Streifenwa- 
gen-Kollegen, lahme Pkw und andere Gang- 
sterkarossen, die man mit beherzten Remp- 
lern explosiv von der Fahrbahn befordert 
Wahrend der adrenalingeladenen Raserei gibt 
ein griiner Balken AufschluB liber die Entfer- 
nung zum nachsten Level-Endgegner. ws 

Das nenne ich mat einen wiir- 
digen 32-Bit-Nachfolger der le- 
gendaren Qiase H.Q-Reihe, 
Nach kurzer Engewohnungs- 
zeit, urn mit der sensiblen 
Steuerung und den schikanen- 
reichen Kurven klarzukommen, 
machte Ray Tracers haliisch We/ Spa/3. Em ab- 
wechslungsreiches Streckendesign, halsbrecheri- 
scfte Sprungschanzen und zahlreiche Straflen- 
hindernisse sorgen fur gelungene Arcade-Unter- 
hattung. Die JD-Grafik ist superschnelt und 
kommt durch das Echtzeit-Ught-Sourang, inkkisi- 
ve farbenfroherTexturen-Pracht verdammt gut ru- 



ber. Das muntere Vollgasgeben und zunfiige Au- 
toschrotten sorgt leider nur kurzweilig fiir ham'h 
sche Heiterkeil Zu schnell hat der Profrennfabrer 
alle sechs Kurse gemerstert und den finalen Boss- 
Rabauken in die ewigen jagdgriinde geschickt 
Der Rennspielablaufwirkt stellenweise recht cha- 
otisch, aber da wir es bier mit einem reinrassigen 
Arcade-Racer zu tun haben, der ohnehin keinen 
groBen Wert auf realistische Fahrphysik legt, son- 
dern ein unkompliziertes Action-Rennspiel pra- 
senuert wird, geht das vollkommen in Ordnung. 
Hardcore-Fans von Chase H.Q werden mit Ray 
Tracer injedem Fall mehr als zufrieden sein. 
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System: 

Spieletyp: 


Playstation 
Rennspief 


Datentrager: 


CD 


Hersteller: 


Taito 


Testversion: 
Spieler: 


MARO 
1 


Speicheroption: 

Features: 

Schwierigkeitsgrad: 

Preis: 

VG-Altersempfehlur 

Grafik: 


MC 1 Block 

Continue 

3-6 

ca. 1 00 Mark 

g: ab 12 

78% 


Musik: 


71% 


Sound effekte: 


70% 


Spielspa 


(3:755C 
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CRISE. 



0221 



the game company 



| CD-ROM I | Nintendo | PlayStation , 



http://www.acme.netcologne.de 






. 1_ T~ 



240 88 00 



^Nintendo g] PlayStation [jl PlayStation fflTUOWto 



NINTEND064 299,- 

Controller64 (bunt) 59,90 

Lenkrad64[Mad Catz) 159,90 

Controller Pak (bunt) 29,90 

Controller Pak IK 44,90 

Adapter 39,90 

Blast Corps 1 19,90 

Fifo64 129,90 

Int. Super Star Soccer 1 49,90 

Mario 64 99,90 

Mario Kart64 99,90 

Pilotwings64 119,90 

Star Wars 139,90 

Turok 139,90 

Wave Race 64 99,90 



*«jt2 3StQck..5°,S0 



PlayStation&PlayStation-Cap*,..,299,- 

PSX+Tekken 333,- 

PSX+Ridge Racer. 333,- 

Controller (bunt) 49,90 

Controller (Sony) 44,90 

Controller Alps 89,90 

Dual Analog/Digital Controller. 69,90 

Memory Card (bunt) 39,90 

Memory Card (24MEG) 109,90 

Namco Fighting Stick 99,90 

RGB-Scart-Kabel ab. 29,90 

Laserpointer-Gun 129,90 

Lenkrad (Mad Catz) 149,90 

Umbauchip (Jp&us) 39,90 

Multinorm-Umbau 89,90 

Memory Card.. 3 fur 2 3Stuck.. 79,80) 




Wir liefern aile Nintendo 64-(Software Oder Hardware)-Bestel(ungemrilt 1 2, 
Alle PlayStatlon-(Hardware Oder SottwareJ-Bestellungen mlt 20 aktuellen 
Stlckern fur Delne Memory-Cards aus. 



Ul^erchandise 



Hint-Books 

Final Fantasy VII 

Mario Kart. 

Soul Blade. 

Tekken II 

Tomb Raider. 

Turok 

Model-Kits.(z.e. FF VII).. 
Poster. 

Soubiade DIN Al... 

Jurassic Pet (s.Abb.) 

PtayStation Cap 

PlayStation T-Shirt 

PlayStation Polo-Shirt... 



29,90 

29,90 

29,90 

29,90 

29,90 

34,90 

..ab 5,00 

25,00 

29,90 

29,95 

29,95 

59,90 



Agent Armstrong 89,90 

Broken Helix 99,90 

Carnage Heart 89,90 

Command&Conquer 89,90 

Crash Bandicoot 99,90 

Crow: City of Angels 89,90 

Crypt Killer. 109,90 

Dragonheart 89,90 

Dungeon Keeper 99,90 

Excalibur , 69,90 

Fifa Soccer '97 89,90 

Formel 1 109,90 

International Super Star Soccer.Pro.. 89,90 

King of Fighters 79,90 

Lost Vikings II 99,90 

Legacy of Kain 99,90 



Magic the Gathering.., 

MicromachinesV3 

Monster Truck 

NBA Hangtime 

NBA Jam Extreme 

NBA Live'97 

NHL Hockey '97 

NHL Face Off 97 

Overblood... 

Pandemonium 

Porsche Challenge..... 

Roge Racer 

Rally Cross 

Rebel Assault II (2 Disc], 

Samurai Shodown 

Sentient 

Soul Blade 

Syndicate Wars 

Sutkoden 

Speedster 

Tenka 

Total NBA '97 

Vandal Hearts 

V-Rally. 

Warcaft II 

Wild Arms (us) 

Wing Commander IV 



....89,90 
...99,90 
....99,90 
....89.90 
...89,90 
....89,90 
....89,90 
....89,90 
...99,90 
...89,90 
...89,90 
...99,90 
...89,90 
.109,90 
...84,90 
.89,90 
...99,90 
...99,90 
...99,90 
,.89,90 
...99,90 
...84,90 
...99.90 
...99,90 
...99,90 
.119,90 
...99,90 



Air Combat. 

Alien Triiogy. 

Battle Arena Toshinden. 

Cool Boarders (jp) 

Destruction Derby. 

Dragon Ball Z (jp) 

Need For Speed 

Overblood (jp) 

Ridge Racer. 

Road Rash 

Tekken 

Wipe Out 



Appleesed 39,90 

Armitage III.. ...........39,90 w 

Battle Angle Alita 29,90 ^ 

Bubblegum Crises^jtffei De 



k i, a n i^ a Lily CAT. a, 39,90 

MANGA M.D.Gfst _ 39.90 

j Macros mZ\. .39,90 

lrYohka«49,9(4fcfciLittle 39,90 

MegapV.29,90 RejjPoflodoss War. . ,49,90 
*ieSiell... 39,90^^ 



, j Finanzierung 

Die SpielspaS-Finanzierung 

PlayStation mit 4 Spielen ab 24,00 

Nintendo64 mit 2 Spielen ab 24,00 

...einnfachanrufen 



Infos&Preislisten auch per Fax oder frankierten Ruckumschlag! 



Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl, DM 9.90 Versandkosten versandl. Ab einem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mil den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnel. Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen! 
Druckfehler.lrrtumerundPreisanderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfurlnkompatibilitatubernommen. 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wtrd 
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Ace Combat2. (Flight-Sim) 1 19,90 

Alundra (Action-RPG) 99,90 

Bushido Blade (Fighting) 11 9,90 

Dark Hunter 129,90 

Defeat Lightning (Race) 119,90 

Die Katze v. Schrodinger (RPG) 129,90 

Dracula X (Castlevania) 119,90 

Feda2 (RPG) 119,90 

Final Fantasy IV (RPG) 99,90 

Final Fantasy VII (RPG) 139,90 

Final Fantasy Tactics (RPG) 119,90 

Ghost in the Shell (Shooter) 119,90 

Inciy500 (Race) 119,90 

I.Q. (Tuftelspiel) 99,90 

King of Fighters '96 109,90 

Langrisser 1&2 119,90 

ParappaRappa 99,90 

Porters Point (Action Adventure).! 19,90 

Reciproheat (Flightrace) 11 9,90 

Riot Stars (RPG) 129,90 

Run About (Race) 1 19,90 

Salamander Deluxe (Shooter] .... 1 1 9.90 

Sangoku Musou (Fighting) 119,90 

StreetfighterEXPIusA(3D-Flght)..l 1 9.90 

Stressless Lesson (Puzzle) 109,90 

Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 1 59.90 

Tobal2(Fighting) 109,90 

Quantum Gate 1 (Adventure)..,! 1 9,90 



ZeroDevide2 (Action) 119,90 




ZiilpicherStr. 17 

D- 50674 Koln 

Tel.: 0221-240 88 00 

Fax:0221-240 00 81 

Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 

Mo-Fr.:11. 00-20. 00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 

Fachhandelsanfragen erwiinscht 

Bei uns im Laden... 

* Softwareprasentation 

- auf 3 Grolibild-Leinwanden 

- mit GlasTron-3D-Visier 

- auf Demo-Displays 

* Internet-Terminals 
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Eout 2097 




Das Kurs-Desfgn jagt den FahrspaB 
in den obersten Tourenbereich. 



Saturn-Besitzer miissen nicht 
linger neidisch auf das Kon- 
kurrenzsystem blicken. Die Uver- 
pooler-Traditionsfirma versetzt Se- 
ga-Spieler zum zweiten Mai in die 
futuristische Welt derAnti-Gravrca- 
tions-Rennen. Der Ort des Ge- 
schehens 1st jedoch nicht irgendein 
betonierter Rundkurs, Ihr veran- 
stalcet die Hochgeschwindigkeits- 
Rennen vielmehr an interplanetari- 
schen Orten, bei denen es vie 
mehr Spafl macht, durch die schtka- 
nenreiche Landschaft zu dusen.Zur 
Auswahl stehen vier High-Tech-Boliden, die alle 
unterschiedliche Leistungsdaten in der Be- 
schleunigung, im Kurvenverhalten und der 
Schutzschildstarke aufweisen.Auch bei der Sa- 
turn-Fassung wurde nicht an optischen und 
spielerischen Rnessen gesparc Filmreife 
Sprungeinlagen und zahlreiche Tunnelpassagen 
sind ebenso vorhanden, wie halsbrecherische 
Berg- undTaHahrten. Im Gegensatz zu einem 
..hormalen" Asphahrennen gehoren bei 
WipEout 2097 rude Rempeleien und harter 
Waffeneinsatz zum Alitag.Wird Euer Flitzer von 
einer Missile getroffen oder brettert hart gegen 
die Fahrbahnbegrenzung, geht kostbare Zeit 
und ein Happchen vom Energievorrat verloren. 
Das gleiche gilt natiirlich auch fur die unliebsa- 
me Konkurrenz. Euer Ziel ist es, abgesteckte 
Checkpoints innerhalb eines Zeitlimies zu 
durchfahren. Auf insgesamt acht Rennkursen 
mit tiickischen Streckenverlaufen und verschie- 
denen Schwierigkeitsstufen darf sich der Anfan- 
ger bis Profipilot mit 12 Gegnern messen.Auf 
alien Kursen findet Ihr verschiedenfarbige Fel- 
der, die unserem Hyper-Gleiter je nach Farbge- 
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A us der Inn en- Perspective rast es sich am fa est en, 1 



bung unterschiedliche Extras und Specials spen- 
dieren. Dadurch gelangt Ihr an maximal zwolf 
WafFensysteme, wie z.B. Plasma-Bolts, E-Packs 
oder Thunder-Bombs, urn einen Gegner auszu- 
schalten.Jeder Renndurchgang umfaftt maximal 
drei Runden. Sieger ist, wer unter den ersten 
Platzen durehs Ziel prescht Entweder fahrt Ihr 
einzelne Strecken oder einen ganzen Wettbe- 
werb im Klassensystem. ws 



Hdmmernde Techno-Beats verstarken das 
geniale Geschwindigkeits-Feeling 

wetlgemacht durch den einzigartigen Sf>iefef»ofl, der 
sich nach kurzer Zeh. wie erne Seuche ausbreket. 
Leider miissen Satum-Raser emeut auftransparen- 
te Pofygon-Zaubereien und HhRes-Auflosimg ver- 
zkhten, wobei sicher ein fcfernes Stuck der Faszina- 
tkm gegenuber dem Sony-Original vertorengeht 
Dennoch: Wer ein actionreiches Rennspiel sucht, 
wind mitWtpEout 2097 mehr ats zufrieden sein, zu- 
mal es nicnts vergleichbares fur den Solum gibt 




Aber Hallo! Da soil noch mat ei- 
ner sagen, der Saturn sei eine lah- 
me 32-BifcKrucke. Der octibnbe- 
tonte Rennablauf ist um einiges 
schneller und nervenaufreiberh 
der als bei vieten anderen SAT- 
Racem. Auch opttsch weili das 
Hochgeschwindigkeitsrennen auf dem „fremden" 
System zu iiberzeugen: DetailBerte Gelandetextu- 
ren und edle LichtlSchatteneffekte versetzen jeden 
Rennsp/eWreak in Verziickung. Sicherlich, in 
WipEout 2097 gibt es kern Benzinknappbeit oder 
abgefabrene Reifen, was die Auftnerksamkeit des 
Spielers beansprucht Aber das wird alles wieder 
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Spieletyp: 

Datentrager; 

Hersteller: 

Testversion: . 
Spieler: 
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_Sega Saturn 

Rennspiel 

CD 



_Psygnosis 
Sega 

I 



Speicheroption: 
Features: 



Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 



.Internes RAM 

keines 

3-6 



VG-Altersempfehlung: . 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



_ca. 1 20 Mark 
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78% 

75% 

69% 



Spielspap: 85% 
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Konsole 299,85 
r 1 Meg Mem. 49,85 
' 5 Meg Mem. 79,85 
' Memory Card Orlg. 39,85 



Air Combat PLAT 49,85 
Alien Trilogy PLAT 44,85 



Base Loaded 96 79,85 
B.A. ToShinDen 3 ' 
B.A. ToShinDen PLAT 49,85 
Bedlam 94,85 
Beyond the Beyond 109,85 
Breakpoint Tennis 74,85 
Broken Helix 94,85 
Bubble Bobbie 2 79,85 



Universal Adapter 39,85 Bu „ 3D ^ 
Joypad Super 64 49.B5 Bushido B(flde . 
Joypad Super 64PIUS54BS BLsl . a . Move 2 PLAT 44,85 
Joystick Arcade Shark 89,85 Buster Bros . CoH . lowa 
Casllevania * 
Choro O Rally 2 * 
Cool Boarder 89,85 
Crltlcom 49,85 



RF-Modulator 44,85 
Blast Corps ' 
Clsyllgtiter 3 * 
Crulsn USA * 
Dark Rift * 
Doom 64 ' 

FIFA Int. Soccer 99,85 
Formula 1 - H. GP * 
Golden Eye 007 * 
Hexen 64 * 
Int. S.S. Soccer * 
Killer Instinct Gold 149.BS 



NBA Hang Time 129,85 
Pilotwlngs64 109,85 
Roboiseh: Crystal Dreams * 

Saint Andrews Golf * 

Star Fox 64 Incl. Vlbrat. ' 

Star Wars - Shadow Empire 129,85 

Super Mario 64 89,85 

Super Mario Kart 64 89,85 

TetrisPhear 139,85 

Turok - Dinosaur Hunter 1 39,85 

War Gods • 

Wave Racer 64 89,85 

Wayne Gretzky's Hockey 1 29,85 



PSX 



Konsole 299,85 
Gamebuster 79,85 
Memory Card Orlg. 39,85 
8 Meg Memory 69,85 
24 Meg Memory 84,85 
32 Meg Memory 94,85 
48 Meg Memory 99,85 
FazorGun 59,85 
JustlfireGun 59,85 
Lunar Gun Incl. Laser 109,85 
Predator Gun 69,85 
ALPSGamepad 89,85 
Infrarot-Joypad 2 St. 79,85 
Control Station Pad 24,85 
Negcon Pad 84,85 
Joypad Orlg. 44,85 
Namco Joystick 109,85 
Unkkabel 44,85 



Crypt Killer 94,85 

Darkstalkers 79,85 

Davis Cup Tennis 74,85 

Deception 109,85 

DefconS 89,85 

Destr. Derby PLAT 49,85 

Drift King 119,85 

F1 Domark * 

Fade to Black PLAT 44,85 

FIFA Soccer 97 64,85 

FIFA Soccer 96 PLAT 44,85 

Final Fantasy 7 * 

Grid Runnef 74.85 

Hercs Adventure 89,85 

Hulk 59,85 

Hyper Form. Soccer 59,85 

In the Hunt 74,85 

Independence Day 89,85 

Int. Superstar Soccer 79,35 

Jonah Lomu Rubgy 89,85 
Jumping Flash 69,85 
K-1 - Arena Fighters 189,85 
Killing Zone 69,85 
Konaml Open Golf 74,85 



Panzer General 2 



PGA Tour Golf PLAT 44,85 
Pow. Rangers Pino. 64,85 

Powersllde 89,85 

Horned Owl (GUN) 89,85 

Puzzle Fighter 2 69,85 

Rage Racer 99,85 

JaymanJ4|5 

Resident Evil 89,85 

Return Fire 59.85 

Revolution X 49,85 

Ridge Racer PLAT 49,85 

Road Rage 89,85 

Road Rash PLAT 44,85 

Robo Pit 74,85 

Sentlnent 99,85 

Shadow Struggle ' 

SHverioad * 

Sim City 2000 69,85 

Slam S Jam 49,85 

Soccer97 99,85 

Soulblade 99,83 

Spot goes Hollywood 89,85 
Star General 74,85 

1 74,85 

Slarwlnder 79,85 

Super Sonic Racer 49,85 

Swagman - Dreamw. * 

Syndicate Wars 89,85 



Tekken PLAT 49,65 



Legacy of Kain 



•j" 



Lethal Enforcers 89,85 
Maniac Karts 79.85 
Marvel 2099 89,85 
Mass Destruction 89,85 
Mechwarrior2 79,85 
Metal Jacket 49,85 
Micro Mashlnes V3 94,85 

Monster Truck Rally 99,85 

Namco Classic 2 99,85 
Namco Classic 5 * 
Nanotec Warrior 89,85 
Nascar Racing * 
NBA Hang Time 89,85 
NCAA Football 89,85 



RGBKabel 39,85 
Mad Catz Lenk 139,85 
VRF-1 Arcade 109,85 l16su ,vl ¥ |'* vU fc u *|" 

4-4-2 Fussball 89,85 feed for Speed PLAT 44,85 
Agent Amstr. 89,85 NFL Quarterb. Club 97 79,85 
' ,Ag. Warrior 49,85 NHL Hockey 97 89,85 
- NHL open Ice 94,85 

NHL Powerplay Hockey 79,85 
Night Striker 49,85 
Off World Interceptor 49,85 
Olympic Soccer 79,85 



Test Drive Off Road ' 

The Hive 94,85 

TiltPinball 79,85 

Time Bokan * 

Time Crisis * 

Titan Wars 74,85 

Tobal No. 2 * 

Total Eclipse 49,85 

Transport Tycoon 99,85 

Trash It 89,85 

True Plnball 74,85 

Twin Bee Deluxe * 

V-Tennis 79,85 

Vandal Herats 94,85 

Viewpoint 49,85 

Virtual Golf 79,85 

VMX Racing 69,85 

VR-Beseball 89,85 

War Gods 89,85 

t 



Warhammer 69,85 

WCWvs the World * 

Whizz 64,85 



*«% 




■ Racing 49,85 
Warcraft 2 



SAT 

Konsole 359,85 
Gamebuster 79,85 
Uni-Adapter 39,85 
VlrtuaGun 84,85 
3D-Analog Joypad 69,85 
Explorer Joypad 19,85 
Joypad Orlg. 44,85 
Infrarot Joypad 2SL 79,85 
Joypad Verlangerung 19,85 

3D Lemmings 69,85 WWF Wrestlem. 69,85 
4-4-2 Fussball 89,85 
Adidas Power Soccer 84,85 
^kv^j- Afterburner 2 49.B5 
Allen Trilogy PAL 74,85 
Andrew Racing 49,85 
Batman Forever C. U. 69,85 
B.A. ToShinDen URA 69,85 
Battle Monsters 59,85 
Battle Sport 89,85 
Battle Stations 89,85 
Bedlam 84,85 
Black Fire 74,85 
Blazing Dragons 69,85 
Bubble Bobble 69,85 
Chase HO 2 89,85 
Contra - Legacy of War * 
Creature Shock 59,85 
Crtticom 59,85 
Crypt Killer 89,85 
Cyberbots * 
Dafkllght Conflict * 
Death Crlsmon 89,85 
Euro 96 Soccer Eng. 79,35 
Formular Karts 89,85 
Frank T. Baseball 69,85 
Frankenstein 89,85 
Galaxy Fight 50,85 




Bestellungen und Anfragen 

jetzt auch per eMail. 
GamersPoint@t-online.de 



Wlpeout PLAT 44,85 

Wrecking Crew 94,85 

X-Com: Terror f.t. Deep 89,85 



Guardian Heroes 49.85 
Heart of Darkness 109,35 
JP Hexen ' 
Hulk 69,85 
Impact Racing 79,85 
In the Hunt 69,85 
Independence Day ' 
Keio 2 - Fly. Squadr. 74,85 
Loderunner 49,85 
Maniac Karts 89,85 
Mechwarrior 2 * 
Mr. Bones 74,85 
Mystery Mansion 59,85 

NHL Hockey 97 49,85 

NHL Powerplay 89,85 
Parodlus 59,85 
Puzzle Fighter 2 69,85 
Rise 2 49,85 
Road Rash 79,85 
Shining the Holy Ark 89,85 
ShlnobyX 49,85 
Shockwave Assault 49,85 
Sky Target 79,85 

Snowbording TRIX ' 
Space Hulk 59,85 

Spot goes to Hollywood 79,65 
Steamgear Mash 49,85 
Striker 96 89,85 
SuikoEnbo 59,85 
Swagman - Dreamw. 
Syndicate Wars 89,85 
Trash It 89,85 
Varunas Force 



SIMES 1 

Action Pack Incl. 
Yoshl Island 229,85 
Super Key 39,85 ' 
Ascii Joypad 29,85 
Fighter Pad 49,85 ' 
Act Raiser 2 49,85 ) 
Aladdin 59,85 ' 
Ardy Llghtfood 49,85 ' 
Bass Master Classic 99,85 ' 
Breath of Fire 2 99,85 ' 
Civilization 129,35 ' 
Clayflghter 49,85 1 
Days before Cristmas 59,85 1 
D. Schone u.d. Blest 59,85 1 
Donkey Kong C. 119,85 \ 
Donkey Kong C. 2 119,85 1 
Donkey Kong C. 3 139,85 1 
Dschungelbuch 59,85 1 
Fatal Fury S. 69,85 1 
Flevel Mauswandsrer 59,85 1 
Hebereke Popoon 49,85 I 
Int. S.S. Soccer Deluxe 129,85 I 
Jelly Boy 49,85 
Jimmy Connors Tennia 99,85 | 
Gex 39,85 Kid Clown 59,85 

Ghen War 59 85 Kirbys Dream Course 89,85 

Ltifla 109,85 

Magic Boy 49,85 f 
Michael Jordan 49,85 / 
NHL Hockey 49,85 J 
Pac In Time 59,85 , 
Pagemaster 59,85 J 
Primal Rage 49,85 
Sea Ouest 59,85 J 
Star Wars-lmoerium 
Star Wars-Jedl RItter * , 
S.Adv. Island 2 49,85 , 
S. Dropzone 39,85 t 
S. Mario Kart Classic 59,85 
S. Mario Allst. Classic 59,85 , 
Super Punch Out 94,85 
Tenanigma 109,85 
Tetris & Or. Mario 49,85 
True Lies 49,85 
Warlo Woods 49,85 

Warlock 59,85 
Wild Guns 79,85 
Will. Arcade Hits 129,85 

Winter Gold 89,85 
zeida Classic 59,85 




- Preislisten lur die Systems gegen 3,- DM Ruckporto - 

- Bei jeder Bestellung, liegen die akiuelleo Verkaufscharls bei - 

-* = autAnfrage - ab 3 Spielen Portofrei • ca. 10QO gebr. Games, auch altere Titel - 

- Fragl nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandl - 

- Bei Annahmevenweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - 

- Unlreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise kfinnen abweichen - 

- Druckfehler und Irrtumer vorbehalten - 

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen? 
Dann setzen Sie sich mit wis in Verbindung, Ansprechpartner: Tropf, Oliver 

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe 

0721-33944— — 0721 -33945 



Besuchen Sie uns auf unserer Homepage: 
TopTen Listen, infos und Neuheiten uvm. 
http://home. t-online. de/home/GamersPoim 



sea 



FAX: 
0721 -374 185 
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Sind Oibohr- 

plottformen 

nicht gut genug 

bewacht, 

werden s/e zu 

be/iebten 

Ausflugtzlelen 

von Kriegs- 

schiffcn 



Umsetzungen von guten PC-Trteln sind 
nicht mehr selten in der Konsolen-WelL 
Und wenn es sich bei der PC-Vorlage um eines 
der bestverkauften Spiele aller Zeiten handelt, 
horcht zumindest derVideospiele testendeTeil 
der Bevblkerung auf.Anders als bei den meisten 
PC-Konvertierungen, hat man sich bei War- 
craft 2 —The Dark Ages die Muhe gcmach c 
tunlichst alle Optionen und die spielerischen 
Feinheiten inklusive der 28 Original-Missionen 
aus Warcraft 2 - Tides of Darkness ori- 
ginalgetreu umzusetzen. Einzig die Netzwerk- 
funktion und der Szenario-Edicor (zumindest 
nicht in der Form wie PC-Spieier ihn kennen) 
konnten systembedingt nicht eingebaut wer- 
den. Zumindest ist es in der Playstation- Version 
jedoch moglich, iiber ein Link-Kabel zu zweit 
gegeneinander zu spielen. Als Ausgleich dafur, 
da6 zwischen der Original- und Konsoten-Fas- 
sung knapp 16 Monate auseinander liegen.wur- 
de auf die CD das Expansions-Pack Warcraft 
2 - Beyond the Dark Portal mit 24 zusatzli- 
chen Missionen dazugepackt Im Einstellungs- 



Oer uttimativc Magier auf Seiten der Orfcs: DerTodein'tter. Seine 
Zauberspriichc bringen Unhmll und Verderben. 



menu legt Ihr zu Beginn des Spiels fest, welches 
Szenario Ihr mit welcher Rasse (Menschen 
oder Orks) spielen mochtet Angefangen vom 
cinfachcn Arbeiter reicht die Palette an Trup- 
pen-Arten bis hin zu luftgestutzten Angriffsein- 
heiten.Jede Kriegspartei kann jeweils bis zu 16 
unterschiedliche Truppenteile und 20 Gebau- 
det/pen entwickeln. Die Grafik andert sich je 
nach Rasse, doch funktionell existieren.abgese- 
hen von den Zauberspruchen, keine Unter- 
schiede zwischen denTruppen- bzw. Gebaude- 
Typen der Menschen und denen der Orks. So 
stent beispielsweise dem menschlichen Greif- 
fen-Reiter der orksche Drache gegeniiber. 
Doch bis Ihr solche Super-Einheiten entwickeln 
konnt, muBt Ihr eine Reihe von Missionen be- 
stehen, die sich in Schwierigkeitsgrad, Karten- 
groBe und Spieldauer kontinuierlich steigern. 
So miiRt Ihr in der allerersten Mission von 
Tides of Darkness zunachst lernen, wie man 
Rohstoffe sammelt und diese richtig einsetzt. 
Warcraft 2 ist namiich nicht nur ein Spiel fur 
Kampfstrategen, Ihr miiRt auch wirtschafdtch 



denken. Um Einheiten und Gebaude bauen zu 
kbnnen, benbtigt Ihr Rohstoffe, die Ihr fordern 
miiBt Gold, Holz und spater, wenn Ihr Schiffe 
baut oder Gebaudetypen verbessern mochtet, 
Ol. Die Rohstoffe sind nur in begrenzten Men- 
gen verfugbar und mussen muhsam transpor- 
tiert werden. Da das gesamte Spiel in Echtzeit 
lauft, solltet Ihr zu den Rohstoffquellen gelan- 
gen, bevor sie vom Feind vereinnahmt werden. 
Dazu wird das Gelande zunachst erkundet, 
denn bei Missionsbeginn hullt sich alles, was 
sich nicht in Sichtweite Eurer Mannen befindet, 
in ein tiefschwarzes Gewand. Ist das Gelande 
erkundet, werden die Einzelheiten sichtbar, 
doch sobald sich der Kundschafter aus dem 
Gebiet entfernt, legt sich ein sog. "Nebel des 
Krieges" dariiber. Feste Gegenstande wie Ber- 
ge, Meere und Gebaude bleiben danach noch 
sichtbar, gegnerische Einheiten, die evtl, nach 
Eurer Erkundung in den Gebieten einmar- 
schiert sind, bleiben hingegen unentdeckt Ihr 
konnt im Optionsmenu diesen Nebel aber 
auch ausschalten.AlleAktivitaten.die in den er- 
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A uf einer Weftkarte sefit Ihrvor jeder Million, wie weit Eure Armee vorgesto Sen /it 



kundeten Bereichen stattfinden, werden dann 
fortan angezeigt Zudem durft Ihr eine Ge- 
samtkarte sowie eine Info-Leiste einblenden, 
die Euch Einblick iiber erkundete Gebiete, 
Feindaktivitaten und Eure Lagerbestande 
(Gold, Holz und Ol) geben. Sind alle Missions- 
ziele erfullt, gibt Euch eine Bilanz AufschluB 
iiber die Anzahl der Gebaude.Truppenteile.ge- 
forderten Rohstoffe Oder die der erlegten Geg- 



ner. Wenn Euch ein komplettes 
Szenario zu viel erscheint, diirft Ihr 
audi einzelne Missionen bestrei- 
ten. Dazu konnt Ihr in einem ge- 
sonderten Menu z,B. den Gelan- 
detyp, die Menge der anfanglich 
verfugbaren Rohstoffe oder die 
Anzahl der Computergegener im 
voraus bestimmen. tet 



Mr"^ 




Vorher und nochher: Eine prdchtige Mentehentiedlung wird 
gnadenhs niedergemacht 



Die gute Kachricht : 
Radioaktivitat hort 
man nicht. 



Die sehlechte Nachricht: 
Hiroshima. Noch heute, 50 Jahre 
danach, leiden Abertausendc von 
Opfern unter schwersten rsdioakti- 
ven Verbrennungen. ROBrN WOOD: 
"Radioaktivitat hort man niche, wir 
leiden aber unter ihren Folgen. In 
radioaktiv verseuchten Qegenden 
zum Beispiel steigt die Zahl irrepa- 
rabler Schaden, Kinder kammen mit 
MiBbildungen auf die Welt." ROBIN 
WOOD kampft fiir eine Welt, in der 
wir leben konnen. 



kopin WboP 



Gewllfraie rU Qis3eT!ns:fflll IQf Nan.-r und UmwElt^.V. 

Aktiv fiir die Umwelt 
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Ich mSchte mehr iiber ROBIN WOODwissen! 
Vomame, Name 
Strafe Nr. 



PL2,0rt 

ROBIN WOODe.V. ■ ftstfach ID 21 22 • 
28021 Bremen ■ 5pendtnkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg [BLZ 200 100 20) 

Mit 5 r - DM Portobeilage in Briefmarken helfen 
Sie uns p Verwaltungskosten zu sparen. Dankel 






PHONE: (0234) 91 60630 + 91 60631 

Handleranfragen unter FAX 91 60 632 
Kurt-Schumacher-Platz 5-7 — 44787 Bochum 




ftANTSI % €©l®©lll 

Inhaber Jens Watjen 

Tel. ftna/TSH-hE Fax -W 

Uersand & Laden (Tlo.-Fr. I3-E0 Uhr 

fSX MITIN0M CHIPS & 0MSAU, SATVM UM9AV S0/60H2 $ LAW 

HM UMEHSALAM?nH (PAL/JAP/lfS) MIX 29,- M 

GttWCHTSPim AH- Um VEMAUF (AM KQHSOUN !!!!) 
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[ ^Kk ^k Absolut genial! So posrtiv iibcr- 
Lfl A /. mscht hat mkh eine PCUmset- 
zung schon lange nicht mehr. 
Wareraft 2 -The Dark Saga 
ist eines der wenigen Spiele, das 
nahezu ohne schwerwiegende 
Einsparungen und VerschUmm- 
besserungen auskommt - zurnindest in den Serei- 
chen, die auch aufein Konsolensystem ohne Miihe 
umgesetzt werden konnemAlk 52 Original-Missio- 
nen aus Tides of Darkness und Beyond the 
Dark Portal, Mausunterstiitzung, Speicheroption, 
Paliwort zwischen den Missionen und - am wich- 
tigsten - ein schnelles flussiges Gameplay ohne las- 
tige Nachladezeiten wahrend des Spiels. Daher un- 
verstandlkh, wieso der Gesamtmap und der Info- 
Leiste ein neues Design verpalk wurde. Diese bei- 
den E/emente, die ursprungBch fur einen besseren 
Oberblick gedacht waren, verdecken beim Hinzu- 
schaken einen Teil des Bildschirms, wodurch der 
Oberblick im Nahbereich beeintrdcht/gt wird. 
Schon deswegen empfiehlt sich die Benutzung ei- 
ner Maus, da man damil den Bildschirmausschnia 
schneller verschieben kann, als mit dem ublichen 
joypad. Altemativ kann man natiiriich die Map 
auch abschalten und "blind" drauflas spielen, doch 
sinmoller ware ts gewesen, wie bei der PC-Version, 
einen festen Info- und Map-Kasten einzubauen, 
oder schliehtweg eine halbdurchskhtige Map am 
Bldschirm erscheinen zu lassen. Neben diesem (ei- 
gendich einzigen) SchonheHsfebter wurde gteich- 
zeitig eine Detailverbesserung bei beiden Konsolen- 
Versionen vorgenommen, die vor allem Kdmpfe 
enorm erlekhtert Anders als im PGOriginal fcdnnt 
Ihr stott 9, nun 16 Einheiten mit dem "Maus- 
Kasten" zu einem Pulk zusammenfassen, was eine 
Steuerung von groBerenArmeen ermogtichtAbge- 
sehen mm Link-Modus in der Pkystation-Umset- 
zung, existieren sonst keine spielerischen Unter- 
schiede zwischen den beiden Konsolenversionen. 
Lediglich bei der Sauirn-Vahante kdnntet Ihr Pro- 



Eine 

Verbesserung, 
die es in sich 
hat:lm 

Gegensatz zur 
Original- Version 
durft Ihr nun 
maximal 16 
Kdmpfei 
einheiten zu 
einem Pulk 
zusammenfas- 
sen. Dadurch 
fcdnnt Ihr 
mtihefos ouch 
grbBere Angriffe 
ausfiihren. 



So ileht zu Beginn e'mer Mission eine Siedlung aus. Die Arbeiter sammetn 
Rohsto ffe, mit denen Ihr spater Trup pen und Gebaude bauen konnt. 



bleme mit dem Speicherplatz bekammen, da die 
Spielstande hier immens gro/3 sind. £s empfiehlt 
sich, beim Kauf auch noch ein extemes Speicher- 
modul anzuschaffen. Bei der vorSegenden Testver- 
sion konnten beispielsweise Bnzelszenarien mit ei- 
ner Kartengrolie von 128x128 Feldem nur aufei- 
ner Memory Cartrige abgespeichert werden. Der 
interne Speicherplatz reichte dafur nicht mehr aus, 
wahrend beim Playstation-Pendant immerhin drei 



Spielstande auf eine Memory Karte passen. Dies 
sollte jedoch kei'n Grand sein, Wareraft 2 - The 
Dark Saga, egal aufwekhem System, zu meiden. 
Es rsr das beste Echtzert-Strategiespiel das mir seit 
longer Zeit in meine Joypad-Rnger gelangt istWfer 
dabei noch immer den LAN- oder Intemet-Muhj- 
player-Modus vermilit, ist sowreso auf dem 
falschen Dampfer und soke vielleicht alte seine 
Konsoten in die Ecke schmeiHen... 

v/ s n r u j n i o 



System: 

Spieletypi 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion:_ 
Spieler: 



.Playstation System: 



_Sega Saturn 



_Echtzeit-Strategie 
CD 



.EA/Btizzard 

EA 

1-2 



Speicheroption: 4 Blocke 

Features: Maus, PaBwort, Link- Option 

Schwierigkeitsgrad: 5-7 

Preis: ca. 100 Mark 



Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion:_ 
Spieler: 



.Echtzeit-Strategie 
CD 



.EA/Blizzard 
EA 



Speicheroption: 
Features: 



Schwierigkeitsgrad: 
P reis: 



Intern 450 K 

Maus, PaBwort 
5-7 



VG-Altersempfehl ung: . 

Grafik: 

Musilc 



Sound effekte: 



_frei 
:80% 
_82% 

88% 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



_ca. 1 00 Mark 

frei 

_80% 

82% 

88% 



Spielspap: 89% SpielspafJ: 89% 
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LESERPOST 

Neben reichhaltlger Resonanz zum Thema SpielhaUen kam auf- 
grund des rapiden Preissturzes des N64 diesen Monat auch eine 
Menge wutentbrannter Leserbriefe von Kaufem der „ersten Stun- 
de". Auperdem schelnen es Euch die supen klelnen Tamagotchis 
angetan zu haben. In dieser Saehe haben wlr eine gute Nachrlcht 
fDr alle Fans der elektronischen Haustiere. 



Forum 6/97: SpielhaUen 

Gerade 16 geworden, ging ich mit meinem 
Freund im Fruhjahr'95 zum ersten Mai in unse- 
re heimische Spielhatle, denn der Bereich mit 
den Arcade-Automaten ist dort schon ab 1 6 
frei. Man hatte uns gesagt, es gabe dort Tekken 
sowie Virtua Fighter 2. Damals war ich aller- 
dings nicht auf dem neuesten Stand in puncto 
Videospiele, und Saturn/Playstation waren un- 
erschwingliche Luxusgerate mit angeblicher 
Spitzengrafik. Doch dann diese Grafik in den 
beiden obigen beat'em Ups! Nach diesem Er- 
lebnis stand fur uns (mich und meinen Kumpel) 
fest; Diese Games mussen wir haben. Schnell'ne 
Zeitschrift gekauft (naturlich die VG!), schon 
waren wir schlauer. Er kaufte den Saturn und 
ich die Playstation, so konnren wir die besten 
Spiele auf beiden Systemen zocken.Aber zuriick 
zum Thema: Ich bin zwar dafur, reine SpielhaUen 
mit Spielaucomaten fur Kinder und Jugendliche 
freizugeben, dann sollten aber nicht solche Kil- 
lerspiele wie die bekannte Trilogie aufgestellt 
werden. In Kulmbach haben wir inzwischen 
zwei brauchbare SpielhaUen (das sind fur mich 
die, in denen Arcade-Automaten bzw. Darts, Bil- 
lard, Kicker wichtiger als Geldspietgerate sind), 
die auch recht aktuell sind und ein breit ge- 
fachertesAngebot haben. Jenes reicht von Sega 
Rally, Wave Runner (Sega-Jet Ski Spektakel), 
War Gods, Cruisin' World (Cruisin' USA- 
Nachfolger) in der neueren bis hin zu Street- 
fighter vs. X-Men, Tekken 2/3, Virtua Cop 
1/2, Time Crisis, Virtua Striker (Sega-3D- 
FuBbail). Daytona USA, Indy 500, Kl, King 
of Fighters.' */"?*, Cruisin" USA und last 
but not least Virtua Fighter 3 in unserer 
Stammspielhalle (haben sie zwar nicht alles auf 
einmal.aber so nach und nach).Ach ja, Athlete 
Kings alias Decathlete hatte ich beinahe ver- 
gessen. Was die Aktualttat betrifft, ist unsere 
Stammhalle echt Klasse. Kaum habt Ihr einen 
Automaten im Heft angekiindigt (z.B.VF3 oder 
Tekken 3), stent er dort auch schon vor uns. 
Wenn eine neue Maschine wirktich gut ist (sie- 
he VF3) kommt es schon mal vor, daB ich ziem- 
lich oft daran spiele (insgesamt mindestens 30 
mal), auch wenn ich das Spiel sagen wir mal im 
dritten Anlauf durchgespieit habe. 

Marfan, Kulmbach 



Nach meinen Erfahrungen kommt es weniger 
auf das „Eintritt erst ab I8"-Schildchen an, son- 
dern vielmehr auf die Einstellung des Spielhal- 
lenbetreibers.ln meinem Freundeskreis (14 -16 
Jahre) hatte zumindest noch niemand Probleme 
damit, in eine Spieihalle zu kommen. Zwar kam 
es schon zu einigen Konfrontacionen wie ,,a, 
seid ihr denn schon 18?" -'"Ja klar, sonst hatten 
wir doch nicht literweise hochprozentigen Al- 
kohol im Rucksack". MeinesWissens gent jeder 
handelsubliche I6jahrige als I8jahriger durch, 
wenn der Spielhallenbesitzer ein Auge zudriickt 
(oder auch beide). Daher mein Aufruf an alle 
unter 1 8:Traut Euch, mehr als rauswerfen kon- 
ne sie Euch nicht! Man muB jedoch auch die 
Spielhallenbesitzer verstehen, die gewaltigen 
Arger bekommen kbnnen, wenn die Polizei 
Jugendliche in ihrer Spieihalle erwischtAuf je- 
den Fall ist so ein Spielhallenbesuch immer ei- 
ne spaBige Sache. Die schwitzenden Leiber ne- 
ben Dir, wenn Du Tekken 3 durchspiclst, die 
bewundernden Blicke, wenn Du die Scud-Ra- 
ce-Rekorde brichst... das alles vermictelt eine 
unnachahmlicheAtmosphare.die man zuhause 
nie erreichen wiirde. AuBerdem bekommt 
man dieTechnik.die in einer gut ausgestatteten 
Spieihalle geboten wird,wohl nicht einmal auf 
einem N64 zusehen, was vor allem von den 
GroBbildschirmen herruhrt Meiner Meinung 
nach sollte man auf jeden Fall SpielhaUen, so- 
lange sie ohne Gliicksspielautomaten auskom- 
men, ab jedem Alter besuchen diirfen (wie 
zum Beispiel in den USA). Ohne Tekken 3, 
Scud Race, Time Crisis, Virtua Fighter 3, 
Dead Alive und Shuffle-Puck-Tischen kann 
man doch kein ausgewogenes und erfulltes Le- 
ben fuhren! 

Thomas Ulrieh, Rheinfeldtn 

Ich finde die Altergrenze „ab 18" fur Deutsch- 
land QK.Aus eigener Erfahrung weiB ich, was 
es heilk, nach den bunten Bildern suchtig zu 
werden. Schon Wochen im voraus nach Ta- 
schengeld betteln.um jede Mark in dieArcade- 
Machirven zu stecken. Ups, sorry, mein Chef 
kommt gerade durch die Tun MuB SchluB 
machen! 

Robert SchFosscr, Wurtefen 
(It. BtiefmaHa die Stadt der/unfen Spiele ?!) 



Ich fahre schon seit mindestens vier Jahren kon- 
tinuierlich nach Italien in eine Ortschaft namens 
„San Frantschesco". Dieser Ort liegt in Caorle 
und ist fur seine Spielsalons und Luna Parks be- 
kannt, wobei keinerlei Altersbegrenzung vorgc- 
schrieben ist Ich finde es gut daB es die Arcade- 
Automaten gibt So kann man ein Spiel bereits 
selbst testen, lange bevor es als Heimversion auf 
den Markt kommt Was ich aber nicht so gut fin- 
de ist, daB die Spiele auf den Automaten mei- 
s tens vie! besser sind, als man sie dann auf dem 
eigenen Screen flimmern sieht und man da- 
durch sehr enttauscht werden kann. Ich finde, 
daB man auch hier in Deutschland die Spielsa- 
lons ohneAltersbeschrankung offnen sollte und 
sich auch etwas fur die Kids einfallen lassen 
muBte, da wir in nicht allzu ferner Zukunft 
sicher immer mehr mit Computem zu tun 
haben werden. 

Jonathan Hofmann, Miinchen 

Ja, Spiefhofen sind schon was Feines! Ich erinnere 
mich nodi genau, wie ich akTeeny immer versucht 
habe, in das Parodies mit den glitzernden Automa- 
ten hier in Miinchen zu kommen, aber keine Chan- 
ce! DerTiirsteher damals (wie heute!) wargnoden- 
los.Also wie Jonathan schon immer auf den Urlaub 
noch Italien gefreut, wo nach Herzenslust gespiek 
werden konnte, bis zur dicken Homhaut an den Fin- 
gem. Was mich sehr erstaunt ist aber, daB Arcades 
in kieinen Stadten wie Kulmbach und Rheinfelden 
mit soldi aktuellen und hochkaratigen Spielen wie 
Tekken 3 oder Scud Race aufwarten kbnnen. 
Respefct da kijnnt ihr Euch glOcklich schdtzen Leu- 
te, und auch nodi ab 16! Selbst in Miinchen muli 
man long suchen, urn auf eine gut ausgestatte Spiei- 
halle zu tteffen. Und wenn man fundig geworden ist 
(House of the Dead, lechz), dann bleibt immer 
ein fader Nachgeschmack in Form von GeJdspieJ- 
automat en, schwitzenden Typen, Schmuddelkabinen 
etc. Arcades in DeutscWand (zumindest in Groli- 
stadten) sind eben im Vfergfeich zum europdischen 
Ausland und den Staaten immer noch eher Treff- 
punfct zwielichtigen Gesindels denn Unterhahung 
„fiir die ganze Familie".Aber was tut man nicht al- 
les, urn in den Genuli von Wave Runner, FBI Trai- 
ner, Prop Cycle (Namco-Drachenfug-Simulator) 
oder einer Session zu viert auf vier echten Bikes 
simultan in Manx TT zu kommen, Im Gegensatz 
zu vielen von Euch teilen wir aber nicht dieAuffas- 
sung, SpielhaUen generell fur alle freizugeben, denn 
harte Beat'em Ups oder eben auch diese Zombie- 
Gemetzel House of the Dead sind definitiv nichts 
fur Minderjahrige. Settsam allerdings, dali das aulier 
Deutschland offenbar niemand so sieht 

Einstufungen 

(Anm.d. Redaktion: Hier noch ein Nachtrag auf 
das Consumer-Service-Forumthema, den wir 
Euch nicht vorenthalten wollen). Also, an Be- 
treuung bei unseren heutigen Nintendo-Pro- 
dukten mangelt es meiner Meinung nach nicht 
Eine Konsumentenberatung- und eine Video- 
spielehodine (jedoch nur fur Nintendo-Club- 
Mitgtieder wie mich, hihi) reicht doch. Aber mit 
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Brtte ausgefiillten Coupon an DMV-/Franzis-Ver1ag. 
PC PLAYER, Abo-Service CSJ, Poalfaeh 14 02 20, 
80452 Munchen schicken, unter 089 - 202 402 15 fallen 
oder per E-Mail unter csj©camelot.de bestellen! 



Nichts ist argerhcher ats einen Haufen Geld fiir ein PC 
Spiel ohne den richtigen Bid auszugeben. Oabei ist es so 
etnfach, den Uberblick zu wahren. Denn in PC PLAYER 
finden Sie jeden Monal die objektiuen Game-Tests zu 
aktuellen Neuerschejnungen, baufenmeise Tips&Tricks 
soLuie spannende Hintergrundbenchte. Klingt gut? 

imt noch besser! Denn mit dem PC PLRVER Kurz-flbo 
konnen Sie jetzt 58% sparen und bekommen PC PLRVER 
nur 10 DM (bzui. 28 DM fiir PC PLRVER plus mit der 
luollen Demo-CD) 3 Monate lang frei Haus zuge- 



n^Ktmn 



Testen und 50% sparen: 

Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben wie 
angekreuztl Sollten Sie eine Woche nach Erhalt 
der dritten Ausgabe nichts von mir -ioren, fieue 
I i ich mich auf die regelmaGige Zustellung per Post 
1 frei Haus - mit 1 5% Preisvorteil (PC PLAYER: 
| DM 6,- pro Ausgabe statt DM 7,-; PC PLAYER plus: 
I DM 10,80 pro Ausgabe statt DM 12,80) fur DM 72.-/ 
PC PLAYER bzw. DM1 29,60/PC PLAYER plus. 
Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit 
kundigen. Geld fur bezahlte, aber noch nicht 
gelieferte Ausgaben ortiatte ich selbstverstandlich 
zunjck. Bitte keine Vorauszahlung. 
Rechnung abwarten! 

SoIHe sich meine Adresse andem, erlaube ich der 
Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag 
mftzutellen. 



□ 3x PC PLAYER fur 1 0,- DM! 

□ 3x PC PLAYER plus fur 20,- DM! 

Name, Vomame 

StraBe, Nr. 

PL2,0rt ~ 



Datum, 1. Un terse hrif'i 

'■Vidcrrulsrecht: Qiose Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tag en beim 
CrMV-/Fiariiis-V?tlacj. PC PLAYER, A bo -Service CSJ, Pcstlach 14 02 2D, 
60452 MOnchsri widBmjfen. Die Widwnif5fri5l beginnt 3 Tagff nacti Dalum fl*a 
Po&tstempels meiner Besiellung. Zur Wahrung der Frist gohugt die rechtzettlge Absendurig 
das Widetrufs. Ich besLabge dies dorcli meine 2. UnLetschriH. 



Datum, 2. Unterschrift 



maTL-D-mazTa 
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den Leuten auf der anderen seite der Strippe ist 
das so'ne Sache Man kann sie mubelos in Kate- 
gorien einteilen: 

1 . Die „Halldchen und Bussi,Tschussi"-Tanten 

2. Die Jch bin sachlich infbrmiert"-Manager 
(meine Lieblingsgruppe!!) 

3. Die ,,'Warte mal...da rnuB ich dich mit jeman- 
dem verbinden, ich kenn mich da namlich nich' 
so aus und auBerdem ist jetzt gleich Mittags- 
pause"-Schlafmiitzen 

4. Und dann gibt's da noch dieTypen, die einen 
als den grofken Trottel auf dem gesamten 
Videospielerball hinstellen a la „Beschreib die 
Stelle doch'n biflchen genauer.oder meinste ich 
bin Hellseher?" 

Andreas Hanika, Miinchen 

Klasse, oder? Kleine Ausfliige in die Psychologie ma- 
chen doch immer wieder Laune. Bleibt nur die Fra- 
ge zu kldren, wie Du zu dieser detaitlierten Einstu- 
fung der lieben Hottiner kommsL Soviefe Prob/eme 
bei diversen Spieten, daraus folgt eine MengeAnru- 
fe._ soflte das unter Nummer vier doch etwa ein 
Kbmchen Wahrheit beinhalten? Aber nein, so was 
woUen wir doch nicht vermuten... 

Nintendo-Marketing 

Hallo, VG-Team. Da hat Nintendo nun einen 
gehorigen Tritt vor den Koffer bekommen, als 
Son/ seine Preiskampagne startete! Und ich 
weiB noch, wie die Nintendo-Bosse lauthals 
verkundeten: Nein, wir senken den Preis des 
N64 nicht, der ist schon hart an der Grenze. 
Hahaha! Was ist nun? Zwei Monate nach dem 
Marktstart sinkt der Preis um 25%. Die Konso- 
len stapeln sich in den Laden und keiner kaufc 
sie.obwohl die doch so uberragendeTechnikal- 
les in den Schatten stellt Gut, Big N hat schon 
eine Menge 64-Bit-Hardware abgesetzt, aber 
nur wegen der deveren Vorverkaufsaktion, 
doch die ist nun vorbei. Ganz klar, daB noch 
jetzt viele lieber zur Playstation greifen, ver- 
gleicht man doch mal kurz das Spieleangebot 
und die Preise. Sony bietet einigeTopseller zum 
Lowprice von 50 Mark an.wohingegen Ninten- 
do ftir einige Spiele glatt mehr als das Dreifache 
verlangt Und ein weiterer Aspekt ist, daB es 
auch heute noch Leute gibt, die zuhause keinen 
CD-Player beshzen und somit zwei Fliegen mit 
einer Klappe schtagen.Wie gesagt, das N64 ist 
schon ein tolles Teil und von der Preissenkung 
haben wir alle" was, aber so wie Nintendo die 
Sache zur Zeit insgesamt angeht, da ist mir Sony 
im Moment lieber! 

Thomas Sei'del, Lippstadt 

Hi.VG! Ich war bis jetzt ein wirklich groBer Fan 
von Nintendo, aber inzwischen weiB ich echt 
nicht mehr, warum das so bletben solite. Ich fin- 
de es namlich eine riesige Frechheit und Kun- 
denfeindlichkeit in hochster Perfektion, daB 
Nintendo den Preis des N64 schon einen Mo- 
nat nach dem Release um 1 00 Mark senkt Da- 
mit hat man alle, die sich die Maschine sofort 
gekauft haben, bdse aufs Kreuz gelegtWie bei 



vielen anderen hatte BIG Ns Werbekampagne 
auch bei mir Erfblg. Ich war total scharf auf das 
N64 und habe es mir sofort gekauft Und jetzt? 
Man solite vor Gericht Ziehen und Nintendo 
verklagen. N64 - Eine totaie Betrugsaktion! 

MrJCBonn 

Ich kann den Unmut unter denjenigen unter Each 
gut verstehen, die fur satte 400 Mark beim N64 
gleich zugeschlagen haben und nun etwas bedrbp- 
peft mitansehen mussen, daft etwas Warten einen 
gkaten Hunderter bedeuten kann. Aber so est das 
nun makWer immer sofort das Beste und Neueste 
haben will, muli eben etwas tiefer in die Tasche grei- 
fen ate andere, denn Preissenfcungen sind im Kampf 
der groften Drei eben momentan an derTagesord- 
nung.Von groBem marketingtechnischem Geschick 
zeugt Big NsAktion, zuerst die echten Fans mit Re- 
servierungen zu kodern und dann kurzerhond spd- 
ter den Preis derail fallen zu fassen, aber nicht 
Denn mit irgendeiner Reaktion in Sachen Preis von 
Seiten Sonys mulite man ja rechnen. Ob sich das 
wahl auf den weiteren Modulabsatz negaav aus- 
wirkt? justizia die Sache in die Monde zu driicken 
ist aber vergebene Liebesmiih, Oder soil man wegen 
Rahatten bestrap. werden? Spielepreistechnisch hat 
Thomas sicher Recht, dali Sony derzeit die besseren 
Karten hat, aber ouch von der QuaHdt her? 
Wahrend fastjeder N64-Release zu den absokrten 
Top-Titetn zdhk, herrscht bei Sony dort oben zur 
Zeit etwas Route. Dos CD-Player-Argument iasse 
ich jedoch nicht geften: Wer schoftet schon geme 
dauemd den FemseherlMonhor ein, wenn er Musik 
hiiren will? 

Tamagotchis & Fun 

LiebesVG-Teamjch habe in der letztenVG von 
diesen sogenannten ..Tamagotchis" aus Japan 
gelesen und mochte unbedingt auch so ein 
LCD-Game haben! Aber woher? Habt Ihr viel- 
leicht die Moglichkeit, irgend woher so ein Spiel 
zu besorgen? Ich weiB zwar, daB die Erfullung 
meines Wunsches uberhaupt nicht Eure Aufga- 
be ist,weil Ihr sonstgar keine Zeit mehr fur Eu- 
er Magazin hattet, wenn Ihr auf all die ausgefal- 
lenen Wunsche Eurer Leser eingeht,aber bitte 
hort Euch trotzdem mal um! Jetzt noch ein paar 
Fragen: 

I .Warum hat der neue Wertungskasten keine 
„geplanter Erscheinungstermin"-Notitz? 
2. Wo ist die Rubrik Szene-Chat denn hin? (Ich 
fand sie echt gut) 

3.Schreibt doch mal, was Euch im letzten Monat 
beimTesten so Lustiges passiert ist! Oder ist es 
so langweilig bei Euch? .After all, people are 
buying this magazine to be entertained, aren't 
they" Otherwise, why are they buying games?' 

Bruce Bunjen, Dihtetdorf 

Wenn die Antwort auf Dein Anliegen nicht so ein- 
fach ware, hatten wir echt keine Zeit, uns darum zu 
kummern, aber Du hast Gliick. Schau doch einfach 
mal bei Deinem ndchsten Stadtbummel in einem 
der gangigen Kaufbduser vorbei, denn die putzigen 
Dinger sind inzwischen offizieil emahlkh und kasten 



so um die 30 Mark. Nun zu den restkhen Fragen: 
I. Weil der a/te auch keinen hatte, nihil Nein, we'll im 
NormaJfoJ die offizieXen Spiele, die getestet werden, 
entweder schon erhaWch sind oder das innerhalb 
kurzer Zeit sein werden, sobald die jeweilige Ausga- 
be erschienen istTesten wir mal einen Import, kann 
man uber einen Termin fur Germany sowieso oft 
nkhts Genaues sagen, da die betreffenden Firmen 
im Gegensatz zu Previews eben keine Auskunft ge- 
ben oder es selbst noch gar nicht wissen. 
2.Die war ein Spezialeinfall unseres ehemaSgen Ga- 
/eerentreibers Hartmut und ist mit seinem VG-Able- 
ben ebenfalls irgendwie entschwunden.Wollt Ihr sie 
denn wiedemoben? Schmibt uns! 
IBgentSch waren wir der Meinung, daB die ge- 
samteVideo Games „quite entertaining" istAber es 
stimmt schon: Alan Best mitVonhbe zwischendurch 
geme was Internes, zum Beispiel uber die Video-Ga- 
mes-Crew, ate ausscWiefliich Ofpzieffes (Previews, 
Tests). Dorum haben wir ja das Editorial, die „So 
werten wir"-Seiten,die Leserbriefe und nicht zuletzt 
die Tips (dickes Endei). Das solite boulevardtsch- 
nisch eigentffch rekhen. Aber gut, da die Zwi- 
schenzeifen aus /isthetiJcgriinden wegmtionalisiert 
wurden, hier zwei typische Beispkle aus diesem 
Monat dafiir: (a) Tet bastek weiter fleiBig an seiner 
eigenen www-Homepage und hat jetzt eine Couch 
zum Obemachten in der Redaction geordert (b) 
Wolfgang und ich haben unsere Meinungsverschie- 
denhek uber die Qualitat des N64 War Gods bei- 
nahe im Due// ausgetragen. 

Daumen-Tuning 

Jens schickt uns ein Paar seltsame kleine Latex- 
Hullen, die wie Miniatur- ahm... aussehen mit 
folgendem Kommentar: Nein, es sind keine 
Kondome fur Mario, sondern Fingerlinge, wel- 
che in Apotheken erhaldich sind. Der Ninten- 
do-Analogstick ist eine prima Erfindung, wenn 
man aber langer spiele, schwitzt man auch am 
Daumen. Mtt der Gummitiite uber dem Finger 
steuert man auch nach Stunden noch fehlerfrei 
(Anm. d. Red.: Stimmt! Coole Sache!) 



FORUMTKEMA 



Sommer, Sonne, Ferienzeit! In der Mitts 
des Jahres scheinen nicht nur wir Lust auf 
Strand und Urlaub zu haben, sondern tradi- 
tionell auch die Softwareindustrie, geht 
doch die Anzahl der Releases in den Som- 
mermonaten generell etwas zuruck und 
die Anzahl der Preview-Titel iiberwiegt. 
Wie ist das bei Euch:Treibt Euch das feine 
Wetter eher nach drauBen oder spielt Ihr 
im Sommer genauso enthusiastisch wie 
sonst? Ist das Handheld ein Must-Utensil 
am Strand? Wandern jetzt bevorzugt 
Sport-Titel wie Jet-Ski- Ren nen in den CD- 
/Modulschacht? Beschreibt uns doch mal 
Eure sommerlichen Spielgewohnheiten! 
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Hardwaretechnisch dreht slch momentan bei Euch alles rund urns 
N64. Dabei relcht die Bandbreite der Fragen von Multinorm- 
umbauten Ober die verschledensten Anschlu|3mdglichkeiten bis 
hin zu den dafur benotigten Flimmerktsten/Honitoren. Auf der 
32-Bit-Ebene scheint dagegen alles klar zu sein, JedenfdUs errei- 
chen uns derzeit nur wenig verweifeite Briefe zu diesem Thema. 



N64 & S-VHS-Kabel 

Hi VG! Ich hatte von Euch gem gewuBt, was 
Ihr von den S-VHS-Kabeln furs N64 haltet.die 
derzeit z.B. von Tronix im Netz in der Japan- 
Import-Rubrik angeboten werden. 1st die Bild- 
qualitat vergleichbar mit der eines RGB-Ka- 
bels? Ich besitze eine umgebaute japanische 
Konsole und mein RGB-Kabel ist irgendwie 
ein recht billigesTeil, zudem ist ein RGB-Um- 

schalter teuer. 

Thomat Heintie, MSnehtngladbath 

Einfache Frage, einfache Antwort Ganz kommt 
die Biidqualitat eines S-VHS-Kabels nicht an die 
eines RGB-Kabefe heron, ist aber immer noch ei- 
ne Verbesserung gegeniiber der eines normalen 
Videokabels. Wenn Du also schon ein RGB-Sig- 
nal aus Deinem N64 bekommst, imestierst Du 
besser in ein neues RGB-Kabel. Best Machine — 
Best Graphics, oderT 



Umbaudschungel 

Also Leute, ich blicke im ganzen Wirrwarr 
zwischen deutschen, US- und japanischen 
N64 in Verbindung mit Umbauten, Adapter- 
losungen und RGB-Signalen nicht mehr 
durch. Wie gut funktionieren/harmonieren 
Konsole und Spiel aus den jeweiligen Her- 
kunftslandern miceinander? Konntet Ihr da 
nicht mal Stellung nehmen und mien Unwis- 
senden aufklaren. Ware bestimmt auch fur 
den Rest der Leserschafc von Interesse. 

Htiko Folk, Donauwdrth 

Abo, fongen wir mal so an: Legt Ihr Euch einen 
der immer zahlreicher werdenden Adapter zu, 
um etwa USIJP-Spiele aufEurer Pal-Kiste laufen 
zu lassen, kann das immer nur eine Zwi- 
schenlosung sein. Genau wie zu den guten alten 
SNES-Zeiten, wird Nintendo die aktuelle Adap- 
tergeneration wieder austricksen, indem die 



neuesten Spiele damit nicht mehr laufen wer- 
den, wie man auch hier schon sieht In ein \p. 
Starfox 64 hattet Ihr mit einem alten Adapter 
Eure Kohle schon umsonst investiert.AuBerdem 
kann es natiirlich immer wieder zu Soundaus- 
setzern oderAbstiirzen kommen, eine unsichere 
Sache atso.Andererseits ist unseresWissens ein 
Chip-Umbau derzeit weder fur Pat- noch NTSC- 
Konsolen erhaklich, wobei ein RGB-Signal nur 
noch einem Umbau und dann auch nur aus 
jp.lUS-N64 herauszukitzeln sein wird. Also: Im 
Moment heiBt die Devise wohl: Entweder etwas 
Unsicherheit per Adapter, wobei Ihr hierja nicht 
die Welt investiert, Oder eine der beiden Kombi- 
nationen tmportkonsolellmportspiele (hier 
braucht Ihr ja wohl keine Pal-Games) bzw. Pal- 
KonsolelPal-Spiele. Es lohnt sich aber sicher, bei- 
zeiten bei einem der Umbauspezialisten, die in 
der VG inserieren, anzurufen. Ist irgendwie si- 
cherer als selbst basteln. 

60Hz-Rimmerkiste 

Wenn ich mir in die dt. Playstation einen 
Boot-Chip einbauen lasse, brauche ich dann 
eigentlich einen 60Hz-tauglichen Fcrnschor 
und/oder ein RGB-Kabel? 

Friedrieft Kami, Sonthofen 

Ateo, ein RGB-KobeJ funktioniert nur, wenn der 
Fernseher einen RGB-tauglkhen Eingang hat 
Andererseits liefert eine 60Hz-Glotze in Kombi- 
nation mit einem normalen AV-Signal ein wun- 
derschbnes SchwarzlWeiB-Bild. Die Antwort 
lautet also „oder" mit einem starken Hang zu 
„und", denn ein S-VHS-Kabel wurde es auch 
tun. RGB ist eben das Beste. 
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Pandemonium 



Eines der besten Playstation-Jump'n-Runs 
des letzten Jahres erlebt eine Fortsetzung, 
optisch noch imposanter und spielerisch ab- 
wechslungsreicher. Crystal Dynamics' zweites 
heifles Eisen ncben Gex 2 stellen wir Euch in 
der nachstenVG ausfuhriich vor. 






• Quake - Saturn 



• Top Gear Rally (N64) 



• Rascal (PS) 



• Riesiger Sony-Wettbewerb 



sklent Evil 

dors Cut 

Mittlerweile weiB auch der letzte 
Horror-Fan, dafi Resident Evil 2 
airfs nachste Jahr verschoben wurde. Um 
Euch dieWartezeitzu verkurzen, verof- 
fentlicht Virgin im September den unge- 
schnittenen Director's Cut mit neuen Per- 
spektiven und noch mehr Gore. 



Starfox64 



Die Durre hat ein Ende.gleich 
drei potentielle Hits werden 
bis Ends September fur das Ninten- 
do 64 veroffentlicht. Neben der 
heiBersehnten deutschen Version 
von Starfox 64 testen wir auch den 
brillanten Geheimtip Biastdozer, 
der die meistenVG-Redakteure 
nachtelang beschaftigt hat und be- 
werten Doom 64, das endgiiltig im 
September in deutschen Laden ste- 
hen soil, so es die BPS zulalk. 
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